Les/eux 
video sur 
AMIGA, 
PC, ST, 
MAC, CD, 
CD/ 



Gagnez un 

des dizaines d'autres 
tots dans le grand 
oncours Generation 4 
4K.G.B, 



//'('• I'AUI - dont I 

flashback, Car & Driver, 

BC Kid, Legends Of 

Valour, King's Quest VI, 

Sim Life, Macdonald 

Land, Nigel Mansell, F15 

3, Street Fighter 2 et un le SIITIUlateur de VOi 

dossier Silmarilsavec de |i ann § e I 





Pas de disqtiette ? 

Adressez-vous 

avolre 
tnarehaiidde: : 
joumaux! i 
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INCROYABLE !!! 



Ce mois-ci, 3 i 



uettes 




§m^ 



differentes dans Gen 4 I 
Choisissez votre disquet- 
te chez votre libraire ! 

1) BLANCHE .BCKid 
(Amiga -1 Mega 
seulement), Nicky Boom (PQ.Tiny Skweeks (ST) 

2) BLEUE : Tearaway Thomas (Amiga), Super Cauldron 
(PC), Tiny Skweeks (ST) 

3) NOIRE : Tearaway Thomas M4581 5c 30,00 F 
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(Amiga), Tiny Skweeks (PC), 
Turbo Lotus 3 (ST) 
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EUROPEAN RAMPAGE. 



Attention Mesdames et Messieurs, 

LES SUPERSTARS DU CATCH SONT 

DE RETOUR SUR VOS MICROS POUR DES 

COMBATS ENCORE PLUS SPECTACULAIRES! 

Ce nouveau jeu de Catch est la suite du 

celebre WWF. II va encore plus loin que 

tout ce qui a ete fait jusqu'a maintenant. 

■ ■-.II- u *'* 



Ultimate Warrior 

et les autre Superstars vont faire equipe 

pour combattre les TAG TEAMS 

(Duos de Catcheurs) les plus redoutables 

du monde. Vous combattrez les 

Natural Disasters*, 

les Nasty Boys* 

et d'autres paires terrifiantes. 

Vous pouvez jouer a 4 catcheurs sur le 

ring. II vous propose plus de 

62 mouvements par catcheurs et des 

animations fabuleuses. Qualifiez votre 

— -——...- eciuioe pour la 

0% «5O0DEDB>0(m grandl finale du 

^ l¥ ,4u.- ft .,v MADISON 

P^' #t, "-v-- : -- Mm^. SQUARE 

GARDEN. 
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LICENSED PRODUCT 



SPECls 
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Le systeme de magie le plus perfectionne jamais 
developpe pour unjeu d'aventure-fantaisie 



Tout a commence en octobre 1987, quand quelques fanatiques de 
/'Amiga et du ST ont decide de reunir leurs forces pour editer un 
magazine de jeux micro sur leurs machines favorites. Sans experience 
journalistique, c'est en proposant des rubriques inhabituelles a 
I'epoque que I'equipe a finalement fait de Generation 4 le magazine 
leader des jeux micro. 

Des evenements, nous en avons connus en plus de 5 ans; montee en 
force du ST, puis de I 1 Amiga, arrivee du PC qui depuis n'arr&te pas de 
progresser, debarquement des consoles Megadrive puis Super 
Nintendo. Le jeu du mois en octobre 1987 etait Barbarian de 
Psygnosis... Imaginez revolution I 

Et les mois a venir devraient continuer a faire palpiter les fanatiques 
que nous sommes toujours ; CD-Rom, CDI, Realite Virtuelle. Nous 
serons la pour vous faire vivre les prochains evenements ! 
Rendez-vous au numero 100... 

Stephane Lavoisard 
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SALUT LES 
iKIDS! C'ESl 
BART SIMPSON QUI VOUS PARLE, 
J'AI UN SECRET TRES IMPORTANT A 
VOUS REVELER. LES EXTRA 
TER8ESTRES ENVAHISSANI NOTRE 
BONNE VliJEDE SPRINGFIELD! VOUS 
AVEZ BIEH ENIENDU: CEUX SON! 
DTMMONDES MUTANTS, 6LUANTS, 
VENUS D'UNE AUTRE PLANETE. ILS 
TUENT LES BRAVES CIIOYENS OE 
SPRINGFIELD, ET PRENNENT LEUR 
APPARENCE. ILS PREPARENI UNE 
ARME TERRIBLE. TEST PAS 

I COOL CA 



TU ESI T-800 

Jdanscejeu 
terminator 2 plein d'action. la 
baiaille fait rage entre l'homme 
et ies machines. les rebelles son! 
proches de la victoire. afin 
d'etouffer leur rebellion. skynet 
envoye un terminator a travers 
le temps en l'an 1994 avec la 
mission de detruire le cnef 
rebelle, john connor. les rebelles 
envoyent t-800 pour pr0ie6er 
leur futur chef. la 
confrontation aura maintenant 
lieu entre 

LES 
MACHINES. 



WWF* 
VVRESTLEMANil* 



f^— 5gg — J SFNUTIONS 
ET LES EMOTIONS DE LA WORLD 
WRESTLING FEDERATION* EN DIRECT 
SUR TON ECRAN! TESTE TA FORCE 
DANS CET EXTRAORDINAIRE 
SPECTACLE DE CATCH BIEN MUSCLE. 
DEVIENS LE CHAMPION INCONTESTE 
SOUS LE NOM DE HULK HOGAN**, 
THE ULTIMATE WARRIOR* OU THE 
BRITISH BULLDOG* DANS DES 
COMBATS SANS MERCI CONTRE SGT. 
SLAUGHTER*, LE WARLORD* 
ET UN TAS D'AUTRES 
k£.ii«tSSlDE] SUPERSTARS 

r^sel'Sn nan 

DELAWWF*. 
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GAGNEZ UN SCOOTER ! 

A I'occasion de la sortie de K.G.B., Virgin 
1 6 Games France et Generation 4 ont organise 
un mega-concours, avec comme prix des 
scooters, des teles et j'en passe. A vous de jouer ! 



QUEL PC ACHETER CE NOEL ? 

Les compatibles PC vont faire un carton a Noel, c'est sur... mais 
"1 74 avec un nom & r e important de configurations possibles et des prix 
qui vont du simple au quadruple pour un meme ordinateur, 
I'acheteur a bel et bien besoin d'y voir clair. La redaction de 
Generation 4 vous aide a faire votre choix. 

ORIGIN : LES CREATEURS DE MONDES 

A peine integre a 



LES JOYAUX DE SILMARILS 

L'editeur francais continue son chemin, 
202 im P° sant de plus en plus son'nom dans le 
milieu. Apres le succes d'lshar, nous vous 
devoilons leur hit de Noel, Transartica, un jeu 
aussi original que prenant, mais egalement 
les premiers ecrans d'lshar 2. 



182 



Electronic Arts, 
Origin annonce la 
couleur en 
presentant les 





produits de 93. Didier 
Latil etait a Austin pour 
decouvrir quelques 
nouvelles merveilles, 
dont Privateer et Ultima 
Underworld 2. Un 
dossier fascinant qui se 
terminatera dans le 
prochain numero ! 




DEUX SEJOURS A EURODISNEY 

II s'agit des deux premiers prix du grand 
224 concours Micro'i'ds / Generation 4, organise a 
I'occasion des sorties de Dominium et Nicky 
Boom, mais les prix qui suivent sont 
egalement dements. 



NE PAS MANQUER - NE PAS MANQUE* - NE PAS MAN - NE PAS MANQUER - NE PAS MANQUE* 







The Seventh Guest arrive !!! 
II fait I'intro ce mois-ci de notre carrier 
CD-ROM que vous retrouverez a partir du 
mois prochain, encore plus gros et plus 
complet ! Voir page 144. 



Comanche .'Maximum Overkill ffleussi ou pas ? Street 
la couverture. C'est tout simple- r ighter 2 sera teste le 
ment le plus beau simulate* de TOis prochain, mais vous 
vol du moment. Test page 64. e verrez des maintenant 
oage 198. 



Flashback, c'est le nouveau 
hit de Delphine Software, 
entre Prince Of Persia et 
Another World. Test complet 
page 42. 
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am HIM BASINOER 






animes. Mors qu il terpiinait sa nouvelle 



COS 



I qui'il a cm: 
^ k COOL WORLD. U 

Pans le monde Cartoon, Jack \ 
va etreseduit par la superk '■ 4"*:* 
HpLLL/KIM BASIHGERgfflgfej* 
t heroine tie ses BO. 5 
|Lk, Pendant ee temps, les 

creatures BD du Cool World font des de'gats. lis out 
trouve un passage qui leur permef de passer du monde 
reel au monde BDrlls creenttme \iraie papille en 

melanqeant les ohjets des 
mondes. 
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lb, BOULEVAR 
75017 PARIS, . 
TEL: 47 66 33 
FAX: 42 27 5 " 



ATARI 

mot 

IBMP'C 
COMPATIBLES 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : VIKIN&ZHILD, "Fais ta priere au pays de 





ACHTUNG ! ! ! AVANT DE LIRE LES PARAGRAPHES 
SUIVANTS, PROTEGEZ IMPERATIYEMENT VOTRE 
DISQUETTE EN ECRITURE. FAITES UNE COPIE DE 
SECURITE DE LA DISQUETTE OU DES FICHIERS ET 
NVTIUSER PAS LA DISQUETTE ORIGINALE ! 



protege 
votre disquette, copiez le 
ier CAUL.EXE sur votre 
lur. Une fois ceci fait, allez 
sur votre disque dur et lancez-le (tapei 
CAUL puis Return). Le fichier se 

ipactera automatiquement sur 
votre disque dur dans un repertoire 
CAULDRON. Pour jouer, allez dans le 
repertoire Cauldron et tapez 



CAULDRON. Le personnage se 
deplace avec les fleches du clavier et 
RETURN vous permet d'acceder a son 
livre de magie. Espace permet de tirer 
sur les ennemis. 



Ce mois-ci, nous vous proposons 
non pas une demo mars bien 
tro/s differentes sur PC (Super 
Cauldron, Tiny Skweeks, Nicky 
Boom), 2 sur Amiga (BC Kid et 
Tearaway Thomas) et deux ST 
(Tiny Skweeks, Lotus 3). 
Tout d'abord, il est necessaire 
de preciser que vous disposez 
d'une des trots disquettes 
disponibles ce mois-ci. Void ce 
qu'elles cont/ennent : 



Disquette Surprise N° 



^ SUPER 
CAULDRON 




Disquette Surprise N°2 : 




ATTENTION ! 

REPORTEZ-VOUS 
A LA DOCUMEN- 
TATION EN PAGE 
12 ET PROTEGEZ 
MPERATIVEMENT 
LA DISQUETTE 
EN ECRITURE 
AVANTTOUTE 
UTILISATION. 


THTJfl BC KID 

^L^^^(1 Mega seulement) 


^Pj NICKY BOOM 

^^^3 ^ GA uniquement) 


CT TINYSKWEEKS 

W 1 (ST-STE-STF) 



Disquette Surprise N°3 : 



Q 



NICKY BOOM (PC) 

Recopiez NICK.EXE sur votre disque 
dur. Aliez sur celui-ci et tapez NICK. 
Une fois le programme decompacte, 
allez dans le repertoire NICKYDEM et 
tapez NICKY. Pour manoeuvrer Nicky, 
utilisez les fleches, et la barre d'espace 
pour tirer. Vous pouvez egalement 
sauter sur les monstres pour les tuer. 





AMIGA MP 

Df« TINY 
rV» SKWEEKS 



TURBO 
LOTUS 111 



TINY SKWEEKS (PC) 

Comme d'habitude, recopiez le fichier 
SKWEEK.EXE sur votre disque dur et 
une fois sur celui-ci, tapez SKWEEK. 
Apres la fin du decompactage, allez sous 
le repertoire SKWEEKS, et tapez 
DEMOGEN4. Le but du jeu est de 
placer les petites creatures sur !es 




socles de couleur correspondantes. Utilisez 
les fleches du clavier pour deplacer le 
curseur, et utilisez la barre d'espace pour 
selectionner un Skweek lorsque vous etes 
dessus. Vous pouvez alors le deplacer avec 
les fleches. Re-barre d'espace pour 
deselectionner. Simple non? Si vous 
craquez, ESCAPE vous permettra de les 
tuer immediatement. 

TINYSKWEEKS (ST) 
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brehist.orique, 
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e faire des contacts ?36I5 GEN4, tape *D/A 



Pas de probleme, Le jeu se charge tout 
seul. Contrairement a la version PC, les 
commandes se font au jo/stick, et pour 
selectionner/deselectionner, vous 
utilisez le bouton de feu. A noter que les 
niveaux de cette version sont differents 
de ceux de la version PC. 




LOTUS III (ST) 

Pas de probleme pour les versions ST 
puisque LOTUS III se charge 
automatiquement. Attention cependant, 
I! est conseille de deproteger la copie du 
jeu avant d'allumer I'ordinateur. Apres 
une intro qui vous montre ce que vous 
pouvez faire avec ce jeu, vous vous 
retrouvez sur la ligne de depart. Le jeu 
se joue an joystick. Le bouton feu sert a 
accelerer, et vous vous dirigez et freinez 
avec le manche. Bonne bourre!!! 
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Lorsque vous etes sous I'ecran de 
presentation, appuyez sur le bouton 
gauche de la souris. Le heros se dirige 
au joystick. Pour sauter, appuyez sur 
feu, et pour attraper une corde appuyez 
sur feu et garder la manette vers le haut. 
Rammassez le nombre de gemmes 
indique en bas a gauche pour pouvoir 
acceder a la sortie. 

BC-KID 

(AMIGA I Mo seulement) 

A partir de I'ecran du Shell, tapez KID- 
I MEG. Vous controlez le Kid avec le 
joystick. Pour tuer les monstres, il faut 
leur sauter dessus et retomber la tete la 
premiere ou bien leur mettre un grand 
"coup de boiile". Pour faire ca, appuyez 
sur le bouton feu. Vous pouvez 
egalement vous accrocher sur certain 
murs a coup de dents en mettant tres 
vite la manette en haut puis a gauche. 



EINE GROSSEU 
PROBLEME ? ? ? 

Faites une copie de la disquette ou des 
fichiers pour plus de securite. En cas de 
probleme, verifiez bien que vous avez 
suivi les instructions a la lettre. Si le 
probleme persiste, essayez de verifier 
votre disquette chez un ami, pour voir si 
le probleme de vient pas de votre 
machine et plus particulierement de 
votre lecteur de disquette (et pas pour 
faire planter la becane du copain, 
comme certaines mauvaises langues Ton 
laisser sous-entendre). Si ca ne marche 
toujours pas, envoyez la disquette a 
cette adresse : - PRESSIMAGE 
DISQUETTE GEN4 N D 50 
2 1 rue du Faubourg Saint Martin, 
750 1 1 PARIS - 

Indiquez la machine que vous possedez, 
et le probleme rencontre. Le traitement 
de votre demande prendra entre une 
semaine et un mois. 



TEARAWAY THOMAS 
(AMIGA) 



TTE FANTASTIQUE COMPILATION REGROUPE LES TROIS 
MEILLEURS JEUX DE COMBAT POUR YOS MICROS 







mM COMPILAWH SUPERFIGHTER, WHS LES COUPS SOHT PERMISW! 

LA COMPILAWNSUPEkFIGHm VOUS PROPOSE DES HEURESDEBASTOHIHCROYABLES. 
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AMSTRAI IIStUE 



GRAND CONCOURS : GAGNEZ DES DIZAINES DE LOTS. 
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LISTE DES LOTS 

Dans Generation 4, BanzzaT et Supersonic. 

pm ; 1 Scooter AH50 Adress Suzuki 

pjk : 1 Television 40 cm 

■jffo : 1 Mini-chaine 

'■jth : 1 GhettoBlaster 

p/k i 1 Console Super Nintendo 

pm : 1 Console Megadrive 

nth : 1 Balladeur CD 

prk : 1 Balladeur K7/FM 

pm i 1 Balladeur K7 
L) a :p/k : 1 Casque hi-fi 
■\-\*m2S*pth-A KGB 
23- nij 50 3 p/Li : 1 Medaille veritable 
de I'ex-Arme rouge 



j 
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"...A la decouverte de KGB", 
le nouveau jeu de Virgin 
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TU VEUX GAGNER UN DE CES SUPERS LOTS ? 

C'est facile ! Donne la reponse juste a toutes les questions ci-dessous, et renvoie-noUs le coupon complete avec 
ton nom et ton adresse avant le 31 decembre 1992. Tu peux aussi jouer dans Supersonic et Banzzai en renvoi 
les coupons-reponses qui y sont inclus, mais si tu gagnes tu ne pourras recevoir qu'un lot par magazine. 
Reglement complet sur 361 5 GEN4 ou 361 5 KONSOL. 

1) Que contient la serie iimitee du ieu K.G.B. ? 

a) Une veritable medaille de I'ex-Armee Rouge sovietique 

b) Un passeport russe 

c) Une photo de Michael Gorbatchev 

2) Dans le jeu K.GB. tu loues le role de qui ? 

a) Boris Eltsin 

b) Serguei Bubka 

c) Rukov 
31 Le ieu K.G.B. est disoonible sur quellelsl machinels) ? 

a) PC uniquement 

b) PC & Amiga 

c) Amiga uniquement 

Question subsidiaire 

Combien de Generation 4 numero 47 ont ete v__ 



Coupon a renvoyer complete a : 

Ijusqu'aL W) 

Pressimage - Concours Gen4/Virgin 
19, rue Hegesippe Moreau - 75018 Paris 



Code Postal villi 

Coche la bonne reponse 

Question 1 a b 
Question 2 a b 
Question 3 a b 

| Inscrrt le chiffre exact 

| Question subsidiaire 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX'JEEL TALONS : "Pilote d'helicoptere, c'est un metier de fou". 
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marrants, le "FX Screensaver" de chez 
Origin est I'un des plus beaux qu'il m'ait 
ete donne de voir. II devrait arriver en 
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Jtilisant le merne s/steme que Sere 
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La version console a ete rep> 
' itelligement pour s'adapt 



moms a lap, 
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SSI chez PPS ! C'est officiel maintenant, 
PPS s'occupera dorenavant de la 
distribution des produits SSI en France. 
Une bonne partie des prochains jeux 
(Darksun.M, Eye Of The Beholder 3...) 
devrait en outre etre entierement traduit 
en francais ! A propos d'Eye Of The 
Beholder 3, nous avons pu recuperer 
quelques nouvelles images. Comme vous 
pouvez le voir, la qualite des ecrans a ete 
nettementamelioree. Les monstres sont 
plus jolis et surtout beaucoup plus colores 
que dans le premier et le deuxieme 
episode. Les interventions de plus de 



personnes dans I'aventure rendront celle- 
ci nettement plus sympathique et pleine 
de rebondissements. Les scenes 
cinematiques sont elles-aussi beaucoup 
plus variees et nombreuses, ce qui devrait 
faire de Eye Of The Beholder 3 I'un des 
gros hits de I'annee prochaine. Les 
habitues des deux premiers volets de 
I'aventure entreront rapidement au cceur 
de I'histoire, le systeme de jeu n'ayant 
que tres peu varie. Pour les nouveaux 
venus, ('interface joueur sera d'une 
simplicity et d'une puissance rarement 
egalee dans un jeu. 
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Y perdrez-vous voire he r 
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uvre un bureau europeen. 



Interplay sera desormais presenl 




SI POUR UNE KOIS VOIS INCARMEZ L'KXTRA-TERRESTRE 
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La compagnie califomienne, 
essentiellement connue pour des titres 
tels que Falcon, Falcon 3.0, Tetris, 
SuperTetris... devrait presenter au 
prochain CES de Las Vegas (en Janvier), 
tous ses nouveaux produits. Pourle 
moment appele "Chessmeister 5 000 
000 000. . . and One", devrait sortir un 
jeu d'echet delirant a la Battlechess, 
avec tout plein d'animations pour les 
prises de pieces adverses. 
5tar Trek: The Next Generation est un 
jeu qui s'inspirera directement de la 
nouvelle serie de Star Trek, 
incroyablement populaire aux US. 



Premier produit d'une serie destinee a I 
prouver que Spectrum Holobyte n'est ■ 
pas seulement "Creatrice de Tetris", 
Star Trek alliera 

aventure/strategie/arcade pour la plus 
grande joie de tous les "trekkies". 
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NE RATEZ PAS SUPERSONIC N°5, EN VENTE 
ACTUELLEMENT AU PRIX (DERISOIRE) DE 10 F. 
AU SOMMAIRE, LES TESTS DES DEUX JEUX 
MEGADRIVE DU MOMENT : SONIC 2, MICKEY & 
DONALD... ET AUSSI LEMMINGS, CORPORATION 
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js; les Short srev. Doles d'une inlcllincn 
lion. Aprcsseire ruu 



(TELEPHONE M.1L0S,' 

IE desire becevoir; 
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Je m'abonne a une formule 11 numeros + Compil a 449 F 

□ Je choisis la Compil "Quest & Glory" (Mindwinler - BAT. - fSloodwic.fi -Cadaver) 

□ Atari (T11) O Amiga (Mil) D PC 5" J (Xll) D PC 1/2 |Z1 1) 

niecfaoisis la Compi[>"r3esti nation Danger" IMindwsnter- Falcon Indiana Jones -Bloodwichl 

n Atari ITT 3) Q Amiga (M13) D PC 5 W (XI 3) D PC 1/2 (Z13) 

□ Je m'abonne a la formule classique 11 numeros a 299 Fet 
je recois en cadeau le nouveau PJN'S de Gen 4. 



Amis etrangers, non vous ne revez pas, nos tarifs ont bie 
ete revises a la baisse, alors profitez-en pour Noel. 



jrhCIAL CLUB : ]e suis adherent au Club Gen 4, done je ne paye que 
250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte dub est : 
(offre reservee a la metropole). 



Prenom : 


Adresse : 




Code Postal : I I I I I I 




Signature (des parents pour les mineurs) 



Je paye par : Cheque Bancaire, par Viremenl Posisl pour I'etrang ?' 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero de compte 0147899R020: 



Commodore s'avere tout specialement percutant en 
cette fin d'annee. Proposant a la fois toute une gamme 
de nouveaux produits et une baisse serieuse des prix, 
I'Amiga devrait exploser a nouveau. 
La sortie de I'Amiga 1 200 est une veritable bombe pour 
cette fin d'annee ! Son protesseur 68020 cadence a 14 
Mhz lui donne une puissance largement superieure a la 
gamme des 500, 500+ et 600. 
Avec 2 Mo de Ram et son Workbench 3.0 en francais, il 
offre en outre un environnement beaucoup plus 
convivial et autorise sans probleme le travail en multi- ' 
taches ! Ses connecteurs d'extension permettent surtout 
d'y integrer un adapteur SCSI (pour lecteur CD Rom), 
une carte passerelle qui permet de faire du 1 200 un 
compatible PC puissant (plusieurs genres: une 386SX 20 
a Mhzpour commencer), une carte acceleratrice DSP. . . 
Bref, L'amiga 1 200 represents desormais leferde lance 
de la gamme ludique Commodore, surtout grace a son 
prix (3800 F TTC pour I'unrte centrale). De nombreux 
edrteurs sent en train de developper des versions speciales 
1 200: Zool (Gremlin) pour 1 200 par exemple possedera un 
plan supplementaire de scrolling, tandis que Nigel Mansell 
(Gremlin) sera plus rapide. Dans le meme temps, le CDTV 
tombe a 3000 F TTC le rendant par la m£me fort interessant. 
Le catalogue des produits est en train lui aussi de s'agrandir 
seireusement ! Idem, I'Amiga CDTV passe a 4000 F. L'Amiga 
600 ne vaut plus que 2500 F, ce qui le rend encore plus 
attractif a I'approche des fetes de Noel. 



DEBUT DECEMBRE, C'EST LA 

SORTIE ETONNANTE DU NUMERO 

8 DE DP MAGAZINE; LA BIBLE DES 

DOMAINES PUBLICS. 

1000 DP AMIGA 

1000 DP ST 

1000 DP PC 

1000 DP MAC 

UN GUIDE COMPLET ET 

ETONNANT, A NE PAS RATER, ET 

QUI NE COUTE QUE 22 FRANCS. 




Bulletin a renvoyer a : Service abonnement Generation 4-36 rue de Picpus - 75012 Pari 



Q 




Des vies infmies ? 3615 GEN4, tape *ASB. 
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La Fnac. premier vendeur de jeux micro en 
France, mais aussi partenaire des 4 d'Or, 
vient de bouieverser le paysage 
informatique parisien en annoncant 
I'ouverture le 3 decembre de la Fnac 
Micro, une Fnac uniquement consacree a 
I'informatique et auxjeux video, dans un 
espace somptueux en plein Quartier Latin. 
Le 71 boulevard Saint-Germain, qui 
abritait auparavant la Librairie 
Internationale de la Fnac devient ainsi le 
plus grand espace dedie a notre milieu I 
Vous y trouverez I'ensemble du hard 
(machines, lecteurs, consoles...), tous les 
softs (utilitaires et ludiques) mais 
egalement latotalite de la librairie 
informatique (plus de 4000 titres), 
magazines et livres etrangers compris. 
Avec une classif cation par machines 
et par themes, vous devriez pouvoir 
trouver rapidement le produit de vos 
reves. Mais ce n'est pas tout I La Fnac 
micro a son forum, oil en permanence 
vous decouvrirez des demonstrations, 
animations et presentations, ce qui fera de 
Fnac Micro le premier Forum des 
Innovations Techniques et Culture 
permanent, D'ailleurs, I'equipe de 
Generation 4 sera regulierement presente 
pour animer certaines des presentations, 
alors, a bientot chez Fnac Micro ! 

Les animations 
de decembre : 



3 decembre : 

presentation des jeux 7th Guest, K.G.B. , 
Kyrandia et The Legacy. 

4 decembre : 

presentation des jeux Legend Of Valour, 
Might & Magic : Clouds Of Xeen et 
Flashback, en presence de I'equipe des 
programmeur5 de Flashback. 




5 decembre : 

presentation de Alone In The Dark, en 
presence de I'equipe de pragrammeurs et 
de la redaction de Generation 4, 
Du 10 au 12 decembre, 
presentation des simulateurs de vol FI5 
Strike Eagle 3, Harrier Jump Jet, Atac, 
Reach For The Skies et concours de 
pilotage sur Comanche : Maximum 
Overkill. 

17 decembre : 

presentation et concours de pilotage sur 
Car & Drivers. 

18 decembre : 

presentation et concours de pilotage sur 
Nigel Mansell, 

19 decembre : 

presentation et concours de pilotage sur 
Grand Prix Formule I. 

21 decembre : 

mise a disposition de CDI et presentation 
d'lnca CDI, en presence de la redaction de 
Generation 4. 

22 decembre : 

presentation d'lnternational Tennis CDI, en 
presence de la redaction de Generation 4. 

23 decembre : 

presentation de nouveautes variees et jeu- 
concours sur Sonic 2, en presence de la 
redaction de Supersonic. 

24 decembre : 

Noel. Jeu-concours sur Sonic 2, en 
presence de la redaction 
de Supersonic. 
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'ASD'KCESSOUtES SANS AUDIOSONK 



SV 227 TOPSTAR PC 
LE MUST SUR PC 




monodiroma 1 2 taures. <m couteurj S heures. Avec acaE 14CO mi 

■NSOLES PORTABLES 
NINTENDO - SEGA - SUPERVISION 



AudioSonic 

Quickloy et Supervision sont distribue par: 
Audiosonic France 103-115 rue Charles Michels BP 99 93203 ST DENIS Cede* 

En venls chez vol's rsvandsur habimel . giandes surfaces el rnagasins specialises 



SUPERVISION 
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Apres le fabuleux succes de Maupiti 
Island, Stephane Polard, graphiste de 
talent de chez Lankhor nous explique 
rapidernent sa technique pour leur 
prochain soft, Sukiya. 

1) II commence tout d'abord par 
dessiner grossierement un endroit en 
"fil defer", 

2) Ensurte, il suffit de commencer a 



remplir les surfaces. 

3) Quelques details supplemental res 
rendent le tout plus realiste. 

4) La touche finale consiste a ajouter les 
personnages, ce qui entratne bien sur 
quelques modifications mineures. 

Voici les decors fixes pour les nouvelles 
aventures de Jerome Lange au Japon, une 
aventure zen au pays du soleil levant 








LE RENVERSANT NOUVEAU "CAR AND DRIVER" EST 
AUSSI VRAI QUE NATURE, EXCEPTE UN LEGER DETAIL. 



Vous ne pourrez 
En fait, voi 



V5 ^mblaQlement jamais vc 
de reve qui apparDissent d 
■Jc'-j du nisi a rassetnbler I 



is permettre de conduire ne fut-ce 



;■ r^:;i:5ijire pour la prime 




pouvez vous consoler en vous disant qu'avec "Car and 
Driver" vous avez devant vous le simulateur de 
uite le plus sophistique qui ait jamais existe, 
Ses representations graphiques et son animati 
slument sensationnelles vous convaincront qui 
js etes reellement installs au volant d'une des 
■tares les plus fantatiques du monde. 

Par sa haute resolution, ses 256 couleurs, s 
iphiques en mode point superposes et ses 
de Goudard, "Car and Driver" fait 









Car dans ce jeu il ne s'agit pas simplement d'appuyer sur I'accelerateur depuis le signal 
de depart jusqu'a la ligne d'arrivee. 

Chacune des dix voitures se manie differemment et vous devez bien tenir compte de 
leur poids individual, de leur suspension, et de leur capacite a prendre des virages. 

Vous roulez sur les autoroutes americaines les plus terribles comme par exemple la 
California Highway I et I'Arkansas 7, qui sont dessinees d'apres les donnees du servin? 
cartographique des Etats-Unis. afin que chaque tournant et chaque virage soit tout a fait 
exact. De plus, ce jeu comports quelques-unes des meilleures pistes automobiles que Ton 
puisse imagine r 

Alors pourquoi ne pas mecrre le contact et vous envoler ! 

eiWlLmxr&SH'rii 

i= i. ■ o t r • n i c Ti> t" J- 

Distribue en Europe par Electronic Arts 

Representatif: Exasoft. 13 Rue du Chateau d'Eau, 9410 Champagne au Mont rl'Or 

Tel:72l70783 




Outre les tres attendus BattleToads 
et Captive 2, la compagnie prepare 
un jeu du nom de Contraption. 
S'inspirant du tres sympathique D- 
Generation, vous y dirigerez un 
ouvrier a travers un dedale de 
couloirs et de pieces, remplis de 
machines et de dangers. La 
representation des salles utilise une 
3D isometrique beaucoup plus 
detaillee et plus jolie que pour son 
predecesseur! Votre mission 
puisque vous I'avez acceptee est 
reparer divers appareillages du 
batiment, tombes en panne, II faut 
trouver les outils adequats tout en 
sachant que vous ne pouvez en 
porter que quelques uns! Faire le 
bon choix et revenir les chercher 
font parti du defi que vous lance 
Contraption. Ayant obtenu les 
droits du personnage de Mario si 
cher a Nintendo, Mindscape sortira 
bientot un jeu d'aventure educatif 
dans lequel vous dirigerez ce 
sympathique petit bonhomme a 
travers de nombreux pays. 
Attention Carmen San Diego, Mario 
arrive ! TV Sports Baseball et TV 
Sports Boxing sont en outre 
redistribues par Mindscape. 



ID-ASHCOM 


16 Rue Gemare 




B.P. 107 




14008 CAEN CEDEX 




Commandes : 31.38.22.31 Fax. : 31.86.83.26 


LES IDEES CADEAUX ! 


AMIGA 




. AMIGA 600* 


1990 F 


. AMIGA 1200* 


3490 F 


. AMIGA 3000 HD 40 Mo 


14640 F 


. Pour les autres machines nous consuller 




. Mortireur 1085 S 


1550 F 


PRODUITS ID-ASHCOM 




. Ext.A600/lMo ss horloge 


400 F 


av horloge 


490 F 


. Ext A500+/1 Mo 


400 F 


. EXt A50G/512 Ko ss horloge 


195 F 


av horloge 


245 F 


. Extension exleme A500et A500+ 




Laisse le port d'extension libre 




AX508-2 Mo 


1590 F 


AX508-4 Mo 


2290 F 


AX508-S Mo 


3490 F 


. Switcher 1.3/2.04 




Permel d'utiliser tolls les logiciels 




Plus de problemes de compatibility. 




Installation aisee 




Pour A500+ et A2000 




A600 et 1200 : nous consulter 




ss ROM : 150 F Avec ROM : 370 F 




. Disiiue dur A5OO/A5O0+ 




40 Mo 


2990 F 


105 Mo 


3790 F 


205 Mo 


6690 F 


. Lecteur externe A500 


560 F 


. Lecteur interne A500 


505 F 


. Lecteur interne A2000 


595 F 


. Sampler Stereo 


270 F 


. Switcher automatique Joystick Souris 


125 F 


. Alimentation A500 


440 F 


NOUVEAU: 




. APEX: 


440 F 


Remplace le Mac II, permet la 




copie de sauvegarde des originaux 
. BUSTER: 




330 F 


ralentisseur de jeu. Permet de finir des 




jeux tels que LEMMINGS etc 




. Disquedur A600 




40 Mo 


1590 F 


80 Mo 


2490 F 


LOGICIELS 




. Promo DELUXE PAINT IV ( VF) 


590 F 


. Jeux : nous consulter pour offrir les demiers litres sortis 


. Disquettes3 1/2DD 


3.60 F 


Nous pouvons vous proposer les Prodults GVP, 


AVANCEE, SA TV, ... 




Pour 2 timbres a 250 F, recevez la liste des 


irix pour les 


machines, cartes grapliiques, extensions, logiciels pro et 


ludiques... 




Revendeur agree ID-ASHCOM : SEREL, Sarlrooville 


*Prix pouvant Sire modifies selon les (aril's COMMODORE 


Paiemenl par cheque, CB. 




Frais de port : Pirij>h'iriqut:-i el logiciels : 35 F 


35 F 


supplement aires pour conlre remboursement 




Ordinateurs : nous consulter 






Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous defouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 





Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux video ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 decembre 1992. 



Ca faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant 

bouge. Avec 1'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, 

recommencer a vibrer: 400 to? de jeux video, 

les nouveautes, le plus grand chotx de jeux, de 

consoles, et meme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info- 

Ils sunt tous la. Vous pouvez les essayer et aussi 



i3 ■ 



rencontrer ceux qui les tint concus. Ft si vos parents hesitent encore 
retourner Boulevard Saint-Germain, 1'etage de micro-informa- 
tique de la Fnac Micro les fera ccrtaincmcnt changer d'avis. 
13615 fhac' ; 



AGITATEUR DEPUIS 1954. 
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Dans sa premiere mouture, ce logiciel 
de creation d'univers virtuels a tomble 
bon nombre de personnes desireuses 
de dessiner leurs propres mondes. De 
la simple representation en trois 
dimensions d'une maison a la 
conception d'un jeu d'aventure, 3D 
Construction Kit fournit tous les outils 
necessaires, module de moderation et 
routines d 'explorations. Cette nouvelle 



version n'est guere une revolution, mais 
elle offre quelques nouvelles 
innovations interessantes et des 
ameliorations. Cette evolution, se 
caracterise avec ses menus beneficiant 
d'un graphisme plus soigne et quelques 
fonctions en plus. La rapidite de 
I'animation a en outre ete amelioree. 
Nous vous proposerons un test 
detaille prochainement ! 
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De nombreux parents et enfants 
connaissent deja AD1, ce logiciel educatif 
dont les qualites ne sont plus a vanter, les 
250 000 programmes vendus etant une 
carte de visite suffisante. Void maintenant 
ADI 2, une version amelioree du petit 
frere, qui risque de faire parler encore 
plus d'elle. Ce logiciel ne se contente pas 
d'un expose fadasse de connaissances. I! 
plonge I' enfant dans un environnement 
specifique qui integre logiciel de dessin, 
d'animation, de musique, de geographie, 
tout en integrant les connaissances des 
programmes officiels de I'education 
nationale. D'autre part, I'enfant a acces en 
permanence a de nombreuses 
documentations multimedia (atlas 
mondial, histoire de I'homme dans 
I'espace, carte du ciel). Adi donne des 
informations sur les resultats et la 
methode de travail tout en laissant 
I'opportunite aux parents de controller 
revolution de I'enfant et ses resultats ainsi 
que le rrombre de lecons entammees et 
completees. Pour recompenser I'eleve, 
Adi liberera de petits jeux au fur et a 
mesure de revolution de I'enfant dans ses 
cours.. Le nombre de programmes 
d'applications (programmes scolaires) 
disponibles est impressionant et recouvre 



tout les programmes de maths, anglais et 
francais du CE I a CM2 pour la version 
Ecole et de la sixieme a la troisieme pour 
la version College. Avec ce nouveau 
produit, Coktel setailie 
incontestablement la part du lion dans le 
domaine de I'educatif en proposant le 
programme le plus complet et le plus 
performant dans ce domaine. 





Lo prochaine jois 

\Jue vous laisserex voire J\.dclress, 

JNI oubliez pas 

jD 'y joindre £c?afemeni voire IN umero 

de Yelepnone. 





Vir, 



oltant entre les carrosseries, 1' 
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du trafic urnain. Paressant nonchalament sur sa hequ. 

emLouteillages J elegants cnassis sur les trottoirs. Alors, apres avoii 

en sillonnant nerveuseraent les dedales de la city, -pons laisserez votre 

agenda {aire le plein en sirotant tranquillement a une terrasae tie cafe. 



il provoque 



LmWW 
:sitot ties 

de 5 litres 



SUZUKI 

JUSQU'AU BOUT 



J*. 



JoW-ver le 5 retfl BS Ju ™Jc Jc- 1.1 



A la conquete de l'espacou d'un baron medieval. 




Castles II -Siege and Conquest™ 



Dans le jeu Castles™ original, il edit utile de v< 
tyran le plus perfide, hypocrite et ambitieux du mom 

Dans Castles II, treve de plaisanteries. 

Le roi de France est mort. Et vous le serez bier 
emparez pas du trone avant qu'un baron malveilianc i 
dessus. 

Alors, en plus de 
dinger les ouvriers charges 
de construire vos chateaux, 



assieger, attaquer et detruire 


H_i_^^^H 


les chateaux de vos rivaux, 




en employant tous les 




moyens a votre disposition. 




fcnvoyez des espions et 


des saboteurs, recrutez I'infanterie et la cavalerie, pillei Tor et le 


ravitaillement. achetez des materiaux de construction, mettez au point 


de nouvelles armes, soudoyez I'eglise afin d'obtenir son soutien - 


quelques exemples de I'emploi du temps agreable 


\ d'une jou 


nee comme les autrfis au Moyen-Age. 



Buzz Aldrin's Race into Space. 1 

Grace a ce nouveau jeu, vous pouvez vous mettre dans la peau de 
ceux qui participant a la plus grande aventure de 1'homme: la 
conquete de la lune. 

Revivez la tension de chaque seconde, du decollage aux premiers 
pas sur la lune, en passant par les atterrissages lunaires et les 
amerrissages, en compagnie de Buzz Aldrin, fun des membres 
1'historique mission Apollo II. 

Recrutez et entrainez plus de 1 40 astronautes et 
cosmonautes afin de trouver 
trempe suffisante pour 

Puis, a I'aide de donnees reelles, 
preparez et dirigez, en choisissant 
d'etre leader de mission americain ou 
sovietique, plus de 300 missions - 
vols en orbite, en sous-orbite, 
inhabited et habites, 
planetaires et lunaires, et 
meme des operations de 

«Race into Space» 
possede plus de 1000 
photographies historiques 
et animations numerisees, 
neuf niveaux de difficulte, 
une baride musicale et des 
effets son ores. 

Etes-vous prets 



Mario™ Teaches Typing. 

Si vous voulei apprendre a taper a la machine, faites appel a un 

Mais pas n'impone quel plombier. II s'agit de Mario, 
Luigi et de la Princesse, dans tc 
favorites. 

soyez debutant ou que vt 
possediez deja les bases, vous pouvez apprendre la 
dactylo en vous amusant. 

Courez, cassez, sautez, nagez ettapez, 
Partez a I'assaut du chateau, en evitant les chutes 
de pier res et les sables mouvants traitres, et decouvrez 
i rases entieres, et meme 
vous en apercevoir. 

Mario Teaches Typing possede des icones clairs sur 

et sur les images afin de vous faciliter la tache. Vos 

progres sort traces et represents sous forme de graphiques, 

effets sonores, dont la celebre chanson de Mario - 

Apprendre la dactylo n'est jamais ennuyeux lorsque Mario 

et sa bande sont de la partie. 



Battle Chess 4000 





Battle Chess 4000 transforme le jeu le plus dassique du 
bataille de science fiction. 

Des creatures futuristes animees, creees sous forme digitals, causent des ravages 
sur le jeu d'echec translucide. 

Des capitaines fanfarons, des savants fous et des robots bizarres et 
spectaculaires font des coups que vous ne trouverez 
pas dans la regie du jeu, 

Mais 8attle Chess 4000 n'est pas seu lenient 
amusant, c'est aussi le programme d'echecs le plus pui 
et polyvalent jamais cree. 

II possede une bibliotheque de plus de 300000 
et une intelligence artificielle qui apprend et retient les coups les 
plus spectaculaires. 

Vous pouvez jouer en 2D ou 3D, annuler ou rejouer vos 
coups, et meme adopter un scenario «Et si?». 



nombre infini de 
niveaux de 
difficulte, ce qui 
permet atoutle monde, 
des debutants aux grands 
de jouer a Battle 
Chess 4000. 
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MMA31QU1 



Nathan - Educatif- PC 




VIVE LA FRANCE ! VIVE 
COMPOSE TEL I VIVE LE MAC 

Cette soc/ete francaise propose en effet aussi bien des petits jeux 
aue des autils bour vos Macintosh. 



que des outiis pour vos Macintosh, 




mu ■■■ 

TESSERAE 

Ce petit jeu de reflexion est deja 
disponible pourtous les Macintosh, 
couleurs ou noire et biancs, depuis 
quelques mois. Sur neuf echiquiers 

differents, avec plusieurs niveaux de 
difficultes, vous devez deplacer des jetons 
de couleurs ou de formes differentes 
pour les ecrans monochromes. En passant 
les uns sur les autres, les jetons peuvent 
se transformer en une couleur composee 
ou prirnaire, et faire disparaitre les jetons 
de meme couleurs. Assez amusant, 
Tesserae demande quelques parties avant 
que le joueur ne comprenne les regies. 

DIABOLQ 

Apres The Tinies, teste il y a deux mois, 

voici un petit jeu sympathique, qui se 
nomine Diabolo, jeu rigolo. Vous y dirigez 
un citron qui n'a qu'un but: trouver la 
sortie vers le niveau suivant. Pour cela, 
vous pouvez utiliser des rochers de 
plusieurs facons differentes. lis 



transformeront I'eau en terre, sur laquelle 
vous pourrez alors passer. Le temps est 
bien sur limite et de nombreux obstacles 
viendront rendre chacun des 50 niveaux 
plus compliques que son predecesseur. A 
noter la presence d'un editeur de niveaux 
qui permet d'assurer a ce jeu une tres 
bonne longevite. 
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Voici un autre utilitaire tres pratique pour 
vous servir de carnet d'adresses. Vous 
pourrez facilement y inscrire noms, 
adresses, numero de telephones, de fax. . . 
et retrouver ces informations par 
n'importe quel champ de recherche. 
Vous pourrez meme partager votre 
camet d'adresses avec un autre 
utilisateur (reseau), composer le numero 
avec un modem ou le minitel, imprimer 
vos etiquettes... Vous ne pourrez pas 



Si til nous vends 

ton Amiga 500* 

1500 francs, 

on veut bien te vendre 

un Amiga CDTV. 



Les virus sont la plaie des utilisateurs de 
micros. Voici done un anti-virus tres 
performant, qui protegera votre 
Macintosh contretout intrusion d'un 
virus. Vous pouvez aussi bien detruire les 
virus que protegertout simplement votre 
ordinateur contre son action. Des 
updates regulieres du produit vous seront 
envoyees, ainsi que des vaccins contre les 
virus que vous aurez detectes. Un outil 
utile et facile a utiliser. 



-i.r Amii-u 5IH) i<t Irnisi 31)11 [ilij. 

jmpld nrlieU' evaia le S 1/8/92. 



Jusqu'au 31/12/92, pour tout ochot d'un Amigo CDTV, Commodore te rachete 1500 francs ton Amiga 500 ou 
500 plus avec son boTtier d'alimentation et sa souris. De toutes fagons, tu n'en auras plus besoin puisque I' Amiga 
CDTV est I'alllance des deux technologies, le CD-ROM et I'Amiga. Lecteur de CD-ROM, de CD Audio, CD + G, 
I' Amiga CDTV s'utilise tres facilement avec une telecommande a infrarouge. A toi I'univers du CD-ROM- 
Avec un clavier et un lecteur de disquettes, I'Amiga CDTV redevient un Amiga sur lequel s'adapfent tes accessoires, 
ton ecran (TV ou moniteur) et tes loglciels actuels. Tu retrouves ainsi toutes les fonctions du micro-ordinateur. Pius de 
4000 logiciels, plus de 80 fitres, tous les CD-Audio, avec I'Amiga CDTV tu n'as pas fin! de t'amuser. 



zle 3614 code Cor 



C* Commodore 
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Olivier Canou: Olivier est une petite nature et 
il n'arrete pas de tomber malade ! Deja qu'il ne 
bossait pas beaucoup... II faut dire que depuis 
qu'il a eu la version finale d'Alone In The Dark, 
il arrive tres tard le matin et part tres tot le 
soir. Mis a part cela, ii a accorde quelques 
heures a Castles 2 et a Comanche. Faineant! 

Michel Huong: Michel fait preuve d'un peu 
d'originalite puisqu'il est tombe litteralement 
fou amoureux de Flashback. Mis a part cela, il 
s'amuse toujours avec Beast 3 et Alone In The 
Dark! Lui au moins, c'est un bosseur ! 

Didier Latil: Profitant de quelques moments de 
lucidite, Didier s'est empare de Alone In The 
Dark pour essayer de le finir. II s'est beauco 
up amuse avec Flashbak, et entre deux crises 
de folie, il s'adonne aussi au pilotage 
d'helicoptere avec Comanche (il peutvoir les 
choses du dessus)! Lui aussi est assez 
flemmard dans le genre ! La preuve, il 
s'arrange pour etre aux Etats-Unis quand sa 
tres petite femme demenage ! 




Stephane Lavoisard : En ce moment, Stephane-^f 
Lavoisard est feru de concert. II passe toutes M 
ses nuits a essayer d'avoir une place pour 
Umberto Tozzi, malheureusement tout est ~ 
pris. II se console en jouant a Alone in the 
dark, Flashback et comanche. Ma que !!! 




Yann Renouard: Lui qui n'avait que tres peu 

joue sur Alone In The Dark, 

nuits a rattraper son retard. 

pour les helicopteres s'est pi- 

avec Comanche, tandis que pour se detendn 

un peu, il s'est coiffe d'un chapeau pointu et 

s'est vetu d'une petite culotte a poids rouge 

pour jouer a Super Cauldron. 

Qu'il est drole ce Yann ! 
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Christian Roux: Notre bouli 
fait du souci; avec I'arrivee d'Olivier, son 
statut d'obese au sein de la redaction s'est 
quelque peu evapore. II a lui aussi 
completement craque sur A|one In The Darl 
et sur Flashback, tout en pilotant des grosser 
cylindrees grace a No Second Prize. 



CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
QU AL1TE PREMIERE EST LA PRE- 
que testeur se CSK3N IL VOUS FAUDRA TQUTE 
LA MANIABILITE ET L'EXACTJ- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR I 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE j 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 
PRODUITS DISPONIBLES 
chez lous les bons revendeurs 




z un PC. Somptueux, original, 
ude vous captivera longtemps. 



Shadow OfTheBeasrt 3(Psygnt 

precedences 
la compagnie de Liverpool. Bierv 
plus jouable qu'avant. Beast 3 e 
un grand jeu pour Amiga. 



K.G.B. (Crya / Virgin Gomes) e 
jeu d'oventure qui se distingue par 
son scenario dement et son 
systemedejeu 



agreab 
Dugra 






ir PC e: 



/'ensemble des operations du 
debarquement ; 
parachute, simulation de char, 
combats rapproches. Sur PC 
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Rex Nebular (Microprose) est le 
premier jeu d'aventure sur PC de 
la compagnie spicialisee dans la 
simulation... et c'est un des 
meilleurs jeux du genre. Drole, 
somptueusement realise. Un Hit '. 



Lost Files Of Sherlock Holmes 
(Electronic Arts) a enchante la 
redaction, Helas 1 uniquement e 
anglais, le jeu est d la fois 
somptueux et tres bon an nivea 
3. Sur PC unjquement 






Silly Puny (System 3) est un jeu 
d'arcade pour Amiga qui est 
totalement fou. Vous y dirigez un 
blob qui peut s'etaier pour 
absorber ses ennemis. Loufoque. 
jouable et original. 




Zool (Gremlin) est le jeu d'arcac 
a posseder. Tres drdle, original i 
avec une bonne duree de vie, 
beaucoup le comparent a Sonic 
The Edgehog sur Megadrive. 
Disponible sur Amiga uniqueme. 
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Plus ergonomiqui 
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GAMECARD 

AUTOUI™ 

H 2 ports joystick 

_.J installation sim- 



Poui 



IBM 




PC/JCT/AT/PSE j 
jusqu'a 33 MHz 
MACHn/m™ 



compatibles 
haute precU 



istribues en exclu 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : K.UNG FOOD "La fureur de vaincre au pays des legumes". 



MHXHRnnK 



■fy— 




Michel est un fan des jeux 
(Tactions, surtout sur Amiga. Nous 
ne pouvions iui faire f affront de 
ne pas iui laisser tester fe dernier 
de la f jgnee De/phine. 
Void done ses impressions: tine 
exciusivite mondiaie. 

Depuis I'apparition de 
\ Prince of Persia et 

d'Another World, le 
' realisme des animations a 
ete pousse a son 
paroxysme avec i'utilisation de 
la methode du rotoscoping. Cette derniere 
consiste a filmer des personnes ou des 
objets, puis a retravailler les images avec 
des iogiciefs de dessin type Deluxe Paint. 
Avec Flashback, on ne peut pas dire que ce 
principe n'ait pas ete utilise a fond. 
Flashback vous emmene dans le futur; 
exactement en 2142. Vous etes dans la 
peau de Conrad B.Hart, jeune etudiant 
preparant une these pour laquelle il 
invente un analyseur, mesurant la densite 
des molecules de differents corps. II 
decouvre ainsi la presence d'aliens sur 
notre Terre. Malheureusement pour Iui, 
ces memes extra-terrestres ont deja pris 
place dans les hautes spheres de 
differentes institutions et decouvrent ses 
recherches. Kidnappe puis transports sur 
une colonie terrienne se trouvant sur 
Titan, Conrad subit un lavage de cerveau 
en regie. Poursuivi par les gardiens suite, t 
son evasion, notre cher heros est abattu et 
est laisse pour mort dans la jungle 
titanienne. C'est la que I'aventure 
commence pour vous. Des le debut, 
Flashback annonce la couleur. 
Contrairement a ce que beaucoup 




pensaient, ce soft de Delphine n'est pas 
vraiment un "beat'em all" a part entiere. 
En effet, lors de votre progression, vous 
remarquerez que de nombreuses petites ■ 
enigmes et des missions bien precises vous 
seront donnees. Vous avez a. votre 
disposition un pistolet a munitions 
illimitees et un bouclier qui represente en 
fait votre nombre de vies. Celui-ci peut- 
etre recharge regulierement grace a des 
bornes disseminees au gre de la fantaisie 
des programmeurs. Votre inventaire 
pourra s'etendre au fur a mesure que vous 
decouvrirez les objets. L'utilisation de 
ceux-ci est d'une simplicite enfantine 
puisque le jeu vous signale la presence des 
bornes . A travers les cinq mondes 
gigantesques, Taction et la reflexion seront 
de mise. Certains d'entre eux sont 
subdivises en tableaux. De part la longueur 
et la difficulte croissante du jeu, les 
programmeurs ont juge utile de poser des 



Le metro trtanien est tres pratitfi 
vous arrivez. Lors de f utilisation a" 
vous assure que ce petit detail n'e 



: a souvent tendance a partir au momdnt ou 
, Flashback vous permet de d€ga'mer. Je 
: pas de trop. 








De nombreuses scenes viennent agremei'tcr le deroulement du jeu. A gauche, vol 
pouvei admirer les sompweux decors oinsi que vos mimiques des plus rHatistes. 





bornes de sauvegarde ainsi qu'un systeme 
de mots de passe. Je peux vous assurer 
{croyez-moi sur parole) que ces options ne 
sont pas de trop et ne risquent de toute 
facon pas de vous faciliter trop la cache. 
Puisque j'en suis aux options, Flashback 
reconnaft les joysticks a un, deux ou trois 
boutons (comme ceux de la Megadrive) 
ainsi que le clavier. II existe trois niveaux 
de difficulty pour ne pas trop decourager 
les debutants. Une originalite dans 
Flashback est la presence d'une option 
zoom, qui lors des coups mortels vous 
montre Taction de plus pres. II faut avouer 
qu'un certain laps de temps est necessaire 
pour s'habituer au maniement du 
personnage mais apres qu'est-ce qu'on 
peut s'eclater. La realisation de Flashback 
est Irreprochable. Je n'ai rien trouve a 
redire a ce soft. Les graphismes en 32 
couleurs sont somptueux avec des decors 
qui frequemment se referent aux 
classiques de la SF tels qu'Alien, Total 
Recall ou encore 2001. Ce cote cinema, on 
le retrouve a travers les 74 scenes 
cinematiques qui viennent renforcer 
I'intrigue. Avec environ 200 ecrans, le 
gigantisme de ce jeu est indeniable. La 
bande sonore ne sera certainement pas la 
pour rabaisser I'ensemble du jeu 
puisqu'avec environ 70 bruitages et 20 
musiques, I'ambiance sera des plus 
impressionnantes. Et voici le meilleur pour 
la fin: 1'animation. Vous connaissez Prince 
of Persia et Another World! Flashback les 




surpasse tous les deux dans ce domaine. 
Les mouvements sont hyper-fluides et 
hyper-realistes. II faut dire qu'a 25 
images/seconde ils peuvent I'etre. Apres 
avoir fait les imbeciles avec leur camera en 
se jetant par terre ou en sautant dans tous 
les sens, dans differents sites de la region 
Parisienne, les auteurs ont reussi la a 



obtenir une qualite exceptionnelle. Je vais 
conclure en vous disant que si vous aimez 
les jeux d'action/aventure et que vous ne 
pouvez vous offrir ou vous faire offrir 
qu'un jeu ga doit etre celui-ci. Si, si, je vous 
assure. Vous ne le regretterez pas. 

M.H. 
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'INCASET 
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EL DORADO. 




L'evenement MULTIMEDIA 



INTERACTIVITE 
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^ Disponible sur PC HD, PC CDROM - septembre 1992 
Et un evcncment sur vos ecrans : INC A CDI en novembre 1992 



kv'juaUl TT^ 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BILL & TED'S 



Pour voyager dans le temps, 
embarquement immediat". 




animations viennenc egayer le tout 
(lorsque vous construisez une entreprise 
de vin, vous voyez des porteurs s'agiter 
pour aller livrer), ainsi que de petites < 
realisations sonores pour attirer votre 
attention sur des points importants (rebellions, 
invasions...)- De plus lorsque vous gerez correctement 
une province, vous etes nomme dans une nouvelle 
province avec un nouveau grade mais plus difficile a 
gerer. En definitive, Caesar est un tres bon jeu de 
gestion/strategie, qui de par ses combats et son systeme 
de progression vers le grade Supreme Creature possede 
un niveau d'interet a mon avis au moins egal a celui de 
Simcity. Du tout bon. O.C. 





Aventuriers temeraires, 

n'avez-vous pas toujours reve de connaTtre 

le grand frisson en decouvrant 

des paysages inconnus et exotiques ? 

Oxyd est irremediablement destine 

a devenir un jeu-culte, qui vous fera 

passer d'interminables nuits blanches 

Muni seulement d'une sphere 

de verre et de quelques objets ramasses 

sur votre chemin, preparez-vous alors a une 

captivante expedition dans les centaines 

de labyrinthes digitaux d'Oxyd. 

Pour la modique somme de 25 Fttc, 

vous pouvez des maintenant 

decouvrir les dix premiers paysages 

de ce nouvel univers. Mais pour avoir acces 

a tous les niveaux et apprecier ainsi tous les 

delices d'Oxyd, nous vous recommandons 

de consulter de temps a autre 

le livre Oxyd, qui pour la ridicule somme 

de 199 F ttc, vous donnera 

de nombreuses astuces 

ainsi que des formules magiques 

vous permettant de vagabonder a loisir 

dans cet univers surprenant. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : SUPERSKWEEK, "Le jeu d'arcade qui rend angle 



THE ULTIMATE FANTASY DRIVING GAME 




Electronic Arts — Simulation automobile 

Le cascadeur fou est de retour .' 
Yann dit "la terreur des vieilles 
dames qui traversent ies rues" 
s'est retrouve avec Car & Driver 
entre ies mains. II a abandonne 
sa 2CV de luxe pour des voitures 
a peine plus performantes: 
Lamborghini, Porsche... 



Attention ! Que Ies fous 
i de belles voitures et de 

vitesse se preparent ! 
' Car and Driver 
d'Electronic Arts arrive. 
Une superbe simulation 
automobile tres complete et 
enormemertt travaillee. Parlons deja des 
voitures! Vous pourrez conduire dix 
superbes bolides au choix. Et pas 
n'importe lesquels puisque se sont Ies 
dix meilleures voitures d'apres la tres 
connue revue Car and Driver. Cette 
derniere a fourni tous Ies tests de 
vitesse, de compression, de robustesse 
et Ies a mis a votre disposition, pour 





fois encore vous avez largement le choix 
puisque vous disposez de dix courses 
differentes. Ne croyez surtout pas que 
ce sont Ies memes puisqu'il doit y avoir 
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A droits, quelques vues ^tonnontes du 
Replay qui vous permet de revoir 
Fensemble de toirte votre course sous 
tous (es angles ! 

7 ou 8 categories differentes. Vous 
pourrez participer a une traditionnelle 
course de vitesse sur un circuit ovale. 
Vous amuser a 200 kilometres heure sui 
Ies routes d'Arkansas ou de Californie. 
Participer a une course de dragsters. 
Essayer de conduire a plus de 100 sur 




un parking... Pour tout ce qui est course 
de vitesse, vous pourrez faire 
enregistrer votre course afin de 
concourir la prochaine fois contre une 
voiture qui aura le meme 
comportement que la derniere fois.... 
C'est utile car comme ca, vous avez un 



bon point de reference pour vous 
ameliorer ! La visualisation de votre 
voiture pendant la course vous obligera 
aussi a faire un choix car vous disposez 
de dix vues differentes. Naturellement 
toutes ne sont pas efficaces pour la 
conduite. Vous avez la vue de I'interieur 



bien choisir votre machine. Alors, 
craquerez-vous pour la porche 959, la 
Ferrari F40, la Shelby Cobra, la Toyota 
MR2, la Lotus Esprit Turbo, La '57 
Ferrari - 250 TR, la Lamboghini Countach, 
I'Eagle Talon, la Corvette ZRI ou la 
Mercedes C 1 1 IMSA 1 Ensuite, il ne vous 
reste qu'a determiner le circuit sur 
lequel vous allez concourir. Mais une 
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de votre voiture avec ou sans tableau de 
bord. De plus vous pourrez regler votre 
hauteur de vision par rapport a la route. 
Vous aurez ensuite 3 vues exterieures 
de derriere, qui s'averent fort pratiques 
lorsque vous passez dans des paysages 
accidentes. La difference entre les trois 
est juste une question d'angle de vue. 
Vous aurez aussi une vue helicoptere 
pas tres utile et une vue de cote qui 
risque de vous faire rire si vous essayez 
de I'utiliser. Mais ne pensez surtout pas 
qu'il y a des vues inutiles, car elles 
servent toutes lorsque vous voulez 
revoir votre parcourt. En effet vous avez 
a disposition une option enregistrement, 
vous permettant de vous montrer votre 
course sous tous les angles de 
possibles si vous n'avez pas eu le temps, 
trop concentre que vous etiez a faire 



A MAGIE DE SPIELBERG VA ILLIMINER 

VOS MICROS 



L'equation vitesse plus excellente jouabilite 
nous donne un jeu rapide et fort plaisant 




attention a ce que vous faisiez vraiment. 
Tout se derouie dans des decors 
possedant un tres bon graphisme, 
surtout a une vitesse folle. La fluidite du 
jeu est telle que vous pouvez meme y 
jouer au clavier. L'equation vitesse plus 
excellente jouabilite nous donne un jeu 
tres rapide et fort plaisant. De plus si 
vous rajoutez les bruits de moteur qui 
sonttellement realistes que c'est a ce 
demander si une Ferrari ne se trouve 
pas dans la piece a cote, vous obtenez 
une excellente simulation. 



"HOOK est 

BRILIANTISSIME, 

SUBLIMISSIME, 

GENIAUSSIME." 

Magazine STUDIO 
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Des tas de softs en telechargement ? 2615 GEN4, tape *TLC. 




Grace a ses hahilites aux arts 
martiaux et a un esprit tres 
suspicieux, cet asiatique qui est 
connu sous le nom de code de 
brucemimi a pu se mettre 
compfetement dans /o peou du 
personnage d'assassin. Depuis 
ce test les gens I'evitent car i\ ne 
parie plus que de contrat et de 
prime. Le chef a meme recu un 
cercueil. La peur s'installe dans 
la redaction. II y a vraiment des 
tests a ne pas confter a 
n'importe qui ! 



Apres vous etre detruit les 
\ poignets et les doigts avec 
I Project X, Team 1 7 vous 
relance avec ce nouveau 
soft qui, par bien des 
facettes tire son essence de Strider, 
celebrissime jeu de cafe de Capcom 
malheureusement horriblement (le mot 
est faible) mal adapte sur les micros. 
Comme a I'accoutumee, Je scenario est 
d'une platitude digne de I'horizon au bord 
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pouvez le constoter, il fait preuve 
accompagne de sa horde de borbares. 

de la mer. Engage par les alliees, vous, 
('incommensurable assassin professionnel, 
avez pour mission d'eliminer Midan, etre 
abject par excellence. Parce qu'enterre 
dans son complexe ultra-extra-mega 
moderne avec un systeme de defence et 
des acolytes des plus devastateurs, 
I'accomplissement de votre contrat 
semble des plus difficiles. 
Non seulement, la survie sera des plus 
ardues mais de plus I'enormite des locaux 
de ce cher ami Midan risque de vous faire 
tourner en bourrique. 



Assassin entre dans un creneau assez 
vierge sur Amiga autrement dit celui des 
jeux de plate-formes ou le personnage 
interagi totalement avec les decors. En « 
fait, sans prendre trop de risques, je peux 
affirmer qu'Assassin est le top dans cette 
categorie. Le personnage peut s'accrocher 
quasiment partout comme le ferait 
Spiderman. Cette capacite est primordiale 
pour trouver des bonus, eviter vos 
ennemis ou encore acceder a des regions 
du niveau autrement inaccessibles. 
Quelque soit la position dans laquelle vous 
vous trouvez, vous etes capable de lancer 
des boomerangs, votre arme principal, et 
ceci dans toutes les directions cardinales. 
C'est bien utile lorsque vous avez a faire 




■ son missile perdie tenait 
dans sa main un boomerang. Maitre 
Midan a ta megahmanie mal place tient d 
peu pres ce langage: "Ttiez-le". 





de bonne facture avec des bruitages et des 
voix digitalises vous dirigeant lorsque vous 
vous perdez dans ce veritable labyrinthe. 
Le personnage est plutot maniable avec 
tout de meme un peu d'entralnement 
surtout pour I'udlisation du decor dans 
vos acrobaties. Pour conclure, je dirais 
qu'on ne peut trouver guere de defauts a 
Assassin mais comme je le dis souvent il 
manque a ce jeu un cote "splendeur" pour 
un faire un hit incontournable comme 
Shadow of the Beast 3. 
Assassin reste malgre cela un tres bon jeu 
qui vous offrira de longues heures voire 
des jours de plaisir a vagabonder dans le 
complexe de Midan. 

M.H. 



avec toutes sortes d'ennemis qu'on peut 
trouver perche dans des coins insolites. 
Comme dans la plupart des beat'em up et 
des shoot'em up, tout au long de votre 
evolution, vous aurez la possibility de 
collecter un armement plus puissant. Avec 
ses cinq niveaux composes de 1500 
ecrans, Assassin possede une realisation 
graphique a qui on ne peut trouver guere 
de reproches sauf peut-etre un certain 
flou que certains pourraient qualifier 
d'artitstique (a moins que ce ne soit le 
moniteur sur lequel je teste mais j'en 
doute). L'ambiance sonore est tout aussi 
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POUSSEE DU MOMENT. La Vitesse des graphismes 3D ainsi q 
leurs details PERMETTENT une jouabilite INCOMPARABLE! EPIC 
LaLegendedesjeux3D. < 




LES COMBATS AWEC LES ROBOTS NINJAS, LE SORVOJL HE LA 
VILLE EN JETPACK et iiaiucooird/aiitpes #querar 
P 3: W NOUVEm^reffiNCi^llIlM 3D. ! 
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les illustrations de cette publicite 
sont de vrais Scrans DCTV. 
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Access —Jeu d'aventure 

Comment ! II existe encore 
* des femmes qui peuvent 
] vivre sans la presence 
' apaisante de I'homme ? 
c'est ce que voudrait faire 
croire ACCESS dans 
■dians of eden. Voila 
qu'Allen Roberts, brillant chercheur, 
disparalt en pleine Amazonie. Son frere 
Jason, regoit alors une lettre a son 
appartement dans laquelle Allen !ui 
demande de recupe>er un micro-film dans 
son bureau et de venir le rejoindre, mais 
ceci dans le secret le plus absolu. Apres 
avoir trouve le micro-film qui parle des 
emeraudes de Montezuma clef d'un tresor 
fabuleux, vous partez pour PAmazonie, La 
route ne sera pas facile car des gens mat 
intentionnes veulent-vous eiimines. Le sce- 
nario vous amenera a retrouver une 
civilisation cachee et vous reserve bien 
d'autres surprises. Ce jeu comporte 14 
chapitres. A partir du chapitre 7, vous 
aurez a dinger deux personnages ce qui 
est vital pour resoudre certains 
problemes. Le principe de gestion est base 
sur des icones ce qui est classique mais 



simple d'emploi. Les graphismes sont en 
super vga avec de tres belles animations et 
le son de bonne qualite avec plusieurs 
musiques bien appropriees. Un bon jeu 
avec un bon defaut, certaines scenes sont 
tres crispantes. Vous devrez faire une 
action precise en un temps souvent court 
sinon c'est fa moil, Cela vous entramera a 
rejouer de nombreuse fois la meme scene 
avant de trouver le true. Y.R. 
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Revolution video I 

▲ Digitalisez, affichez et relouchez des images 16 millions de 
couleurs avec voire Amiga®. 

A DCTV digiialise en 10 secondes une image video stable 
provenantd'une camera ou d'un magnetoscope. 

A Les images DCTV peuvent etre converges dans tous les 
formats Amiga®, ycompris en HAM et 24 bits. 

A DCTV est //ire d'origine avec un ensemble togiciel de 
traitement et de retouche d'images video. 

A Avec DCTV, animez des images video couleur aussi 
ement que dans les modes graphiques Amiga®. 



DCTV digitalise la vidt 
millions de couleurs 




DCTV Paint : Un logiciel de 
dessin compiet et rapide qui 
accompagne les utilhaires de 
digitalisation et de conversion. 




DCTV permet de produire des 
sequences video 16 millions de 
couleurs animees en temps 
reel. 
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Discuter de tout et de rien, delirer a mort ? 2615 GEN4 f tape *D£L 





Stephane aurait ete plus a 
mime de tester ce jeu. Homme 
des cavernes, peaux de betes et 
calvitie naissante sont en effet 
son tot quotidien. Didier s'est 
cependant sacrifie pour partir a 
la recherche d'une princesse 
imaginaire. Quel grand gamin! 

BC Kid est tout 
i simplement la version 
:ro du celebrissime 
' PC Kid. Ce personnage 
' du neolithique est en effet 
a la console NEC ce que Sonic 
et Mario sont aux consoles Sega et 
Nintendo. Un veritable mythe! Vous 
devez parcourir de nombreux niveaux, 
eux meme divise en plusieurs zones, 
pour liberer diverses creatures d'un 
sortilege malefique. 

Pour vous defendre, vous pouvez dans un 
premier temps donner des coups de 
tetes a vos adversaires pour les 
assommer. Certains resisteront a 
plusieurs coups, alors ne soyez pas trop 
sur de vous! Vous pouvez aussi sauter en 
I'air, pour eviter des obstacles dans un 
premier temps, mais aussi pour retomber 
sur les ennemis et !es mettre hors d'etat 
de nuire. Ce coup tres particulier est 
beaucoup plus devastateur que le bete 
coup-de-boule, et il est indispensable de 
bten le martriser pour venir a bout de . 
certains monstres de fin de niveau. Si 
vous retombez de cette facon sur le sol, 
vous pouvez en outre paralyser pendant 
quelques secondes vos adversaires. Tout 
au long de votre periple, vous trouverez 
en outre de nombreux bonus: point, 




L'int€rieur du dinasaure e 
prominent, des lacs de st 



• particulierement gtauque. Des creatures bizarres s'y 
:r€tions digestives vous bloquent le passage. . .Beurkl!! 



9 energie ou "gigots enchantes". Ces 

derniers vous rendront soit plus fort, soit 
* carrement invincible. Un autre bonus 
> vous permettra de cracher du feu sur vos ' 
f ennemis! Bref, vous n'allez pas manquer 
4 d'arguments pour progresser dans le jeu. 

I En outre, pour passer certains obstacles 
naturels, vous pourrez vous accrocher 
avec vos dents a une paroi verticale. 
De meme, certains tremplins, en 
I'occurrence des fleurs, se reveleront 
d'excellents moyens pour atteindre des 
objets ou des plate-formes situes loin du 
sol. Le jeu se caracterise par une tres 
bonne jouabilite. La maniabilite est 
parfaite et le joueur ne peut s'en prendre 
qu'a lui meme lorsqu'il perd une vie. 
Une option permet en outre de 
continuer la partie au niveau oil vous 
etiez avant de perir. Si les decors sont 
assez varies, il faut bien reconnaltre par 
contre qu'ils manquent parfois de 
richesse, rendant certains ecrans plutot 
vides. Vous traverserez cependant 
I'interieur d'un dinosaure, des fonds 
sous-marin, une foret... 
La diversite se retrouve aussi dans les 
monstres, certains d'entre eux etant 
plutot du type gros-balaise. BC Kid 
s'avere etre un tres sympathique jeu 
d'arcade, mignon et surtout tres jouable. 
D.L 







Lorsque . vous- fifes j 
animations atnusat 
se passe. Oe mSitii 
de ce dinosaure, i? 



jus f effet dun bonus, 
tesyous preferment 
lorsque vous s 
ire la tongue pi 



de petttes 
decs qui 

la lets 






Vaus devez d certains moments nager si 
obstacle, Faites attention cependant a to 



i Teati pour atteindre des niveau*- secrets ou pas 
ces petits poissons, opparemment innofensifs! 



Un ton coup de t&tesur le crone: rien de tei pour assom 
crWe, pas de panique, vous pourrez imrhobiliser quand rr 




N'oublie pas que Generation 4, c'est aussi : un club, un serveur, des amis.. . 
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Sire Olivier Canou Le Bouffi a 
toujour? ete passhnne par le 
mo/en age. Ce chevalier des 
tables rondes pourvues en 
boissons alcooiisees, s'est fait 
plaisir en testant la derniere 
production Interplay. Aide par 
son fidele destrier et son bidon 
de rhum, il vous devoile les 
secrets de Castles 2. 

, Voici la nouvelle moucure 
■■> \ du jeu de construction 
] de chateaux bien connu 
sous le nom de 
Castles.D'ailleurs, il faut 
bien reconnaftre que c'est 
la seule ressemblance que ce nouveau 
produit possede en commun avec son 
ame. Castles 2 est carrement un soft de 
strategie / wargame. Dans ce jeu, le but 
est de devenir Roi. L'action se situe en 
Eretagne, au XlVeme siecle, 
'tumultueuse periode de I'histoire de 
I'Europe qui s'est prolongee par le 
conflit de la guerre de cent ans' (dixit la 
doc). Vous vous retrouvez done a la tete 
d'une des families regnantes de I'epoque 
(Albion, Valois, Bourgogne, Aragon, 
Anjou), avec pour but d'etendre vos 
domaines et done votre pouvoir pour 
devenir calife a la place du calife... 
Chaque territoire possede une des trois 
ressources disponibles sur la carte, c'est 
a dire du fer, du bois, de la nourriture 
ou de Tor (pardon, ca fait quatre...). 



Vos moyens d'actions sont au nombre 
de quatre : I'administration, 1'armee, et 
la diplomatie (oh!, ca fait trois... NDLR: 
mais qu'est-ce tu as fait hier soir Olivier 
?). L' ad ministration vous permet de 
recolter une categorie de ressource de 
votre royaume et de construire vos 
chateaux. L'armee vous permet 
d'envoyer des saboteurs ou des espions 
dans les provinces ennemies, de 
recruter des hommes, de policer votre 
royaume, de construire des engins de 
guerre et bien sur d'aller mettre la 
"patee" a vos ennemis. La diplomatie est 
entendue dans un sens large. Vous 
pouvez grace a elle entreprendre 
I'exploration de territoires inconnus 
pour voir s'iis appartiennent a quelqu'un 
et la nature de la ressource qu'ils 
contiennent. Vous pouvez envoyer des 
ambassadeurs pour etablir des alliances 
ou pour offrir {ou demander) de 



z. de perdre une de vos 
mais comme vous le voyez., 
: garder votre sang froid. . . 




I'argent. Vous pouvez egalement 
envoyer des marchands chez vos voisins 
pour obtenir des ressources trop rares 
sur vos terres, reunir un conseil pour ' 
juger des relations des seigneurs avec le 
Pape, et enfin engager des depenses 
pour rendre le peuple heureux. Certains 
ont remarque que je faisais allusion au 
Pape. En effet il est present sur le jeu, 
mais ne tente pas d'agrandir ses 
territoires. II vaut mieux rester ami avec 
lui, car sinon, c'est I'excommunication et 
cela est difficilement conciliable avec un 
boulot de Roi. II se fachera de temps en 
temps quand vous mettrez une peignee 
a vos adversaires, mais I'affaire se 
tassera avec quelques bonnes rations 
d'or. Vous pouvez d'autre part mettre le 
combat en mode 'auto' ou bien gerer 
vous meme le combat si vous vous 
sentez performant.Comme je vous I'ai 
deja dit, les actions dependent de quatre 
(non, trois) champs d'actions different^ 
(armee, diplomatie...). Chacun d'eux a 
des points a sa disposition qui croTtront 
au fur et a mesure du jeu. Chaque type 
d'action demande une depense de points 
du secteur concerne et de quelques 
ressources (sauf pour I'exploration et la 
collecte de ressources). Cela implique 
deux choses. D'une part vous pourrez 
faire plusieurs actions d'un meme 
secteur quand vous disposerez d'assez 



Apres avoir pose les fondav'ons de 
votre chateau, les hommes s'affairent. 
Que/que temps plus tard, les f>rt 
mure sont debouts et les echafaudages 
sont insialles 




de points et de I'autre vous pouvez faire 
travailler les quatre secteurs en meme 
temps (pardon! Les trois secteurs). Les 
chateaux vous donnent plusieurs 
avantages, d'une part si votre chateau 
(qui se construit de facon tres pratique) 
a une valeur de 50 points, vous doubiez 
la production de ressource que le 
territoire contient, et de plus, s'il vaut 
100 points, vous empechez toute 
revoke de la populace. 
Comme vous le voyez, le jeu est tres 
complet strategiquement et la realisation 
est tout aussi bonne: graphismes assez 
sympathiques avec des petites scenes 
digitalisees superbes (VGA seulement), 
une musique tres moyenageuse et 
sympa, et une duree de vie assez longue. 
Les rares animations sont agreables et 
carrement sublimes quand il s'agit des 
igitalisees. Bref un jeu qui n'a 
r avec le premier de la serie et 
les amateurs, qui passeront 




Votre arm£e en marche. Une des tres 
nombreuses animations qui emaillent 
les multiples temps forts du jeu. 



scenes di 
rien a voi 
qui rejoui 
de iongues nuits ludiques. 



o.c. 
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Apres le plus GRAND DEBARQUEMENT DE L'HISTOIRE. . 
LA PLUS GRANDE SIMULATION DE TOUS LES TEMPS ! ! ! 



D-DAY 



7 



6 juin 1944, les troupes Alliees debarquent sur les cotes Normandes. 

line operation gigantesque et minutieusement orchestree. 

Revivez ces heures historiques grace a ce jeu hors du commun. 

Avec tanks, bombardiers, parachutistes et fantassins, D. DAY innove et se demarque dans I'art de la simulation. 
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D-DAY, desi 60 km de cSta, 2S0 000 kommes dont 176 000 allies, S6uniiesel 144 points itratcgiques dent 129 Areptendrea VcnnanL . . Toot cela geri en "pseudo" temps riel 

Mais D-Dqy, c'est aiasi 30 mais dc travail, 7S 000 ligna de programme, et le travail d'une fmaastieue iquipe de 14 personnel ! 

ZJnjeu exceptionnet I 1 I 
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Attention ! Dans le numero 5 I de Gen4, un C ahier CD enorme, avec des tonnes de produits nouveaux. . . 



Novalogic — Simulation d'helicoptere - Disponible sur PC. 
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Yann est un grand sentimental .' 
Desesperant de pouvoir tester 
Strike Commander ce mois-ci, il 
s'est rafaattu sur le premier 
simulateur qui iui est tombe 
entre /es mains. N'ayant pas 
tres bien compris de quoi ii 
retournait, ii est arrive avec une 
plume dans les cheveux, une 
peau de bete sur ses epaules 
malingres (c'est la mode !) et 
des peintures de guerre sur le 
fades. Allans Yann, soit 
raisonnable, Comanche est une 
simulation d'helicoptere I 

Alors la, je n'en reviens 
i pas ! Un Boeing Sikorsky 
J RAH-66 Comanche rien 
/ que pour moi ! Merci 
' NOVALOGIC ! Bon, 
calmons-nous. Je suis aux 
commandes d'un helicoptere de combat 
et j'ai deux series de dix scenarios a ma 
disposition. Dans la premiere serie dice 
d'entrainement (mon oeil), il y a cinq 
scenarios primaires avant de pouvoir 




a hauteur constante du sol. Pour les 
sportifs il est possible de jouer au clavier 
Mais la il vous faudra combiner I'effet 
du rotor principal et de ceiui de queue, 
ce qui n'a rien evident. Pour les 
personnes qui ont la chance de posseder 
un joystick Thrustmaster FCS, il faut 
dire que le simulateur est entierement 
compatible ce qui fournit un certain 
confort de pilotage. Le plus 
impressionnant dans Commanche, c'est 
le graphisme. Toute la 3d est si fine que 
vous vous y croyez presque. En effet les 
montagnes sont rondes, les ravins ne 
ressemblent pas a deux falaises abruptes 
et I'berbe n'est pas toujours verte. On 
pourrait douter de ma sante mentale en 
lisant la phrase precedente mais ce jeu 
procure par ses graphismes un 
sentiment de reaiite peu commun dans 




passer a des choses plus serieuses. Dans 
la deuxieme serie appelee Maximum 
Overkill, autrement dit ca chauffe dur, il 
n'y a que trois missions de preparation. 
Les missions sont tres diverses allant de 
la destruction de depot de carburants 
jusqu'a I'elimination de tout ce qui 
bouge dans un secteur. Le cadre de vos 
exploits sera aussi bien le desert que la 
montagrte ou encore laforet. De plus 
vous aurez a piloter de jour et de nuit. 



Voyons les commandes ! Enorme 
surprise, elles sont d'une simplicite telle 
que meme un enfant de trois ans 
pourrait les utiliser. Vous avei deux 
possibilites; soit vous utrlisez un joystick, 
soit vous faites tout au clavier. Avec un 
joystick vous n'avez qu'a diriger le 
commanche et a gerer I'altitude plus les 
armes. Et encore I'altitude est en partie 
automatique car lorsque vous suivez un 
relief, votre commanche reste toujours 



it dons de nombreux pays differents. Vous evoluerez dans des pays alpins ou dans des deserts. 
De toute fagon les entrepots de I'ennemi seront souvent camoufles dans des ravins. A vous de devenir un roi du rase—morte.. 






les simulateurs en general. II est vrai que 
lorsque Ton s'approche un peu pres des 
decors ou des ennemis, les pixels ont 
tendance a vous sautez aux yeux mais 
nul n'est parfait. Mais le graphisme n'est 
pas tout, il faut aussi de bonnes 
animations. Et la nous abordons le point 
fort de ce jeu. Les mouvements de votre 
helicoptere sont tres fluides ce qui 
permet des scenes assez peu communes. 
Exemple, vous etes dans un ravin pour 
ne pas vous faire detecter par I'ennemi 
et vous faites du slalom entre les gorges. 
Dans ce cas la combinaison du 
graphisme et de I'aisance de manoeuvre 
risque de vous donner quelques coups 
au coeur, on s'y croirait ! Autre 



Vous avez de nambreuses vues exterieures d votre dispoz 
animations agrementent les situations particulieres : crash, destru 




a 



a 



exemple, les courses poursuites a 
travers del entre le commanche et les 
hokums, engin de guerre particuliere- 
ment meurtrier, sont d'un tel realisme 
que vous fmissez par bouger sur votre 
siege comme si vous etiez aux com- 
mandes. Dans Commanche Maximum 
Overkill vous pourrez effectuer vingt 
missions au total, mais rassurez-vous, 
vous pouvez rejouer chaque mission 
autant de fois que vous le voulez afin de 




reussir remplir parfaitement votre 
objectif. Vous serrez souvent en 
inferiority numerique par rapport a 
I'ennemi, c'est pourquoi i! vous faudra 
etablir une strategie d'attaque avant de 
foncertete baissee dans Taction. 
Savoir profiler du relief pour 
surprendre est un art ! Pour certaines 
missions vous disposerez d'un ailier qui 
pourra vous soulager lorsque vous etes 
au plus mal. Le son est bien mais 
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La poursuite radar durera jusqu'a ce que votre missile touche sa cible. Cependant 
vous pouvez changer de cible des le depart du missile. 



M 




decevant car il n'y a pas de bruitage. 
Pour ma part, j'ai toujours aime les 
frout-frout des rotors et les 
tacatacboum des missiles et 
mitrailleuses. En definitive Commancho 
Maximum Overkill est un jeu splendidc; 
mais ne vous attendez pas a un vrai 
simulateur d'helicoptere. 
C'est principalement et avant toutun 
lulateur de combat. 

y.r 




Tu es tout seul ? 3615 GEN4, tape *DIA.\ 



Dans la lignee de 
\ ['excellent Space 
J Crusade, voici la 
' derniere creation de 
Krisalis. Dans un futur 
lointain, la galaxie est decoupee en 
immenses secteurs. L'un de ces secteurs 
est sous le controle d'un personnage 
dont la principale caracteristique n'est 
pas de se faire des amis, a tel 
point que vous ne desirez qu'une 
chose : i'abattre. C'est avec cet 
objectif que vous commencerez 
la premiere des cinq missions du 
jeu. Apres avoir equipe une 
escouade de cinq personnes, 
vous la placez sur le theatre 
des operations. Chacun 
possede des caracteristiques 
propres qui definiront ses 
capacites et ses points d'action. 
Ceux-ci determineront le nombre 
d'actions que vous pourrez 
entreprendre. Des qu'un ennemi 
est en vu, vous pouvez lui tirer 



dessus, soit en rafale, soit en tir instinctif 
visant (je vous laisse imaginer ce 
que donne une rafale de 
laser lourd ou de lance- 
roquettes!). L'action est 

du dessus, et les 
graphismes sont sympas 
bien qu'un peu simples. 
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On regrette pourtant 
I'absence d'animations 
dignes de ce nom, 
comme celles 
de Space 
Crusade. 
Une option 
deux joueurs vous permet 
de corser un peu I'affaire, 
l'un jouant les rebelles, 
I'autre, des droi'des a la 
Terminator. Moins bien realise 
que Space Crusade, ce jeu 
n'en demeure pas moins 
sympa. Je regrette quand 
le peu de missions 
presentes. 

o.c. 
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Des vies infmies 2615 GEN4, tape *ASB. 





Accolade —jeu d'arcade/ reflexion — Disponible sur Amiga, prevu sur ST. 



La lignee des descendants 
\ de Tetris et autre Klax 

se voit pourvu d'un 
' nouveau rejeton, avec 
' ce jeu tout droit sorti des 
locaux de la branche anglaise 
d'Accolade. Sous ce nom bien etrange, 
se dissimule un jeu, dans lequel le 
joueur doit constituer des lignes 
horizontaies ou des diagonales, avec des 
briques qui tombent du haut de 1'ecran. 
Tant que vous ne les controlez pas, elles 
tombent assez lentement. Par contre, 
une fois que vous en avez saisi une pour 
la deplacer et que vous la lachez pour 
vous saisir d'une autre, la premiere 
tombera alors comme une masse. 



Suivant le niveau de difficulte, vous 
devrez faire des lignes de trois, quatre, 
cinq-voire six briques, avec quatre, cinq 
ou six couleurs differentes. Vous pouvez 
bien sur jouer a deux en meme temps, 
Taction devenant alors carrement 
prenante. Divers bonus peuvent tomber 
du ciel. Le joker remplacera une brique 




de la coiileur qui vous arrange, alors que 
le bloqueur, detruira les cinq briques qui 
tomberont dessus. La piece "( 
briques" est la plus originale, puisque 
pendant quelques secondes, elle se 
transforme en une balle qui rebondit 
contre les parois et les briques qui 
tombent, pour detruire les pieces deja 
posees sur le bas de I'ecran. En 
vous saisissant d'une brique qui est 
en train de chuter, vous pouvez 
alors vous en servir comme d'une 
raquette pour dinger cette balle et 
eviter ainsi la destruction des 
briques que vous aviez si bien 
disposees en contre-bas. Tres 
■ ! prenant, le jeu peu cependant 
| paraTtre'au bout d'un moment 
repetitif. Dommage car 
t I'ambiance sonore est tout 
t simplement extra- 
^ ordinaire (musiques 
" . ' . samplees 

' {: superbes sur 

ill HI I ; Amiga). 

D.L. 
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/ arcade — Disponible sur Amiga, PC et ST 




Un wargame qui mele 
v strategie et arcade. 
Voila qui n'est pas 
' franchement banal. C'est 
pourtant ce que nous 
propose le nouveau jeu 
d'Empire, simulant differentes 
campagnes entre les forces de I'axe et 




les allies pendant la seconde guerre 
mondiale. Cette simulation fait evoluer 
vos unites sur un terrain strategique, 
assez moche, ii faut le dire. Lorsque 
I'une de vos unites entre en contact 
avec une unite ennemie, vous avez le 
choix d'effectuer le combat de facon 
automatique ou bien manuelle. La 




La plus grande carte du jeu. Le gros 
tas jaune represente tes unites 
allemandes. Toute io Coule est d 
genoux.. Toute? Non car un petit 
village gaulois resiste toujours... 

gestion automatique etant assez 
frustrante, vous decidez done, comme 
moi, d'engager une resolution manuelle 
(on ne discute pas!). La, vous vous 
retrouvez dans une petite simulation du 
genre de M4 Sherman, que connaissent 
deja les lecteurs de PC Disquette. Vous 
vous retrouvez alors a bord d'un des 
nombreux vehicules de votre unite, et 
bien sOr, vous pouvez 'switcher' entre 
chacun d'eux. L'animation pendant cette 
sequence arcade est assez sympa et 
assez fluide, bien que les graphismes 



Toutes les unites sont representees en 3D, somptuei 
la definition en mode combat pour accelerer le jeu e. 



se, dont vous pouvez modifier 
mode combat manuei. 



restent assez sommaires sauf pour ce 
qui est des unites qui sont tres belles. 
Pour ceux qui epuiseraient trop 
rapidement les scenarios existants, le 
soft vous propose egalement un editeur 
de cartes et d'unites. Malgre ces 



innovations sympas, je dois avouer etre 
degu par ce jeu. Le graphisme tres faible 
de la carte, le son moyen et surtout on 
a du mal a etre vraiment pris par le jeu. 
Un jeu d'arcade sympa au milieu d'un 
wargame correcte. O.C 
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Pour recevoir chez vous les deux autrt s disquettes demo du mois, rendezvous page 1 4 ! 




Saviez-vous que Madame Latil 
appeite son petit Didounet 
favori Mel ! Saviez-vous 
egaiement que c'est lui qui 
degaine le plus vite... Enftn, bref, 
des qu'il s'agit de descendre des 
ennemis (ou des bouteiiles), 
Didier est toujours ie premier I 

Chaque fin d'annee suscite 
i chez la compagnie 
anglaise une avalanche 
d'adaptations de films sur 
micro. L'an dernier il 
s'agissait de Terminator 2, des 
Simpsons... Cette annee, L'arme Fatale 
constitue un de ces hits en puissance dans 
lesquels vous pouvez incarner des heros 
chers a nos cceurs. Dans le cas present, 
vous etes Martin Riggs {I'affriolant Mel 
Gibson dans la "realite"), un flic de choc. 
Vous commencez vos journees dans le 
commissariat, oil vous aurez le choix 
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debarrasser des criminels qui peuplent 
ces lieux de perdition, mais aussi faire 
attention a ne pas toucher les substances 
chimiques dangereuses qui parsement les , 
sous-terrains. Pour votre troisieme 
sortie, vous retournerez a I'air libre, avec 
I'exploration d'un chantier, refuge de 
'hors-la-lois' dangereux. Ce niveau est 
particulierement difficile, puisque le 
moindre faux mouvement occasionne une 
\ chute mortelle! Enfin, pour bien terminer, 
vous devrez affronter une multitude 
d'ennemis dans le metro. A chaque niveau 
correspondent des decors differents, mais 
aussi un theme musical tres agreable. Les 
ennemis sont eux aussi assez varies, avec 
de nombreuses armes a la clef: lance- 
flammes, dynamite, pistolet, couteau... 
L'action est vraiment intense et le joueur 
a du mal a decrocher du jeu, d'autant plus 
que la difficulte du jeu rend I'ensemble 
plus que prenant. On a en effet tendance 
a perdre des vies betement et 
regulierement. Heureusement, des codes 
permettent de reprendre une partie a un 
endroit assez avance du jeu. Un bon jeu 
d'arcade, classique et bien realise ! 

D.L 




Non ! Ce n'est plus possible ! Apres les w.c pieges, void que met e 
un requin. 51 fattrape ceiui qui a planque des munitions dans Teai 



entre trois missions differentes. Une 
quatrieme vous sera proposee une fois 
que vous aurez mene a bien les trois 
autres. La premiere se deroufe dans des 
entrepots, sur les quais, dans fesquels des 
trafiquants d'armes ont situ£ leur repaire! 
II faudra savoir utiliser les divers obstacles 
(caisses, bidons...) pour eviter les tirs des 
malfrats et atteindre certaines plate- 
formes. Vous etes arme de votre seul 
pistolet, avec un nombre de chargeurs 
assez faible. II faut done, tout au long des 
niveaux, ramasser les munitions que vous 
pourrez trouver. D'autres bonus seront 
bien sur a votre disposition: energie et 
points. La deuxieme mission vous 
plongera dans I'atmosphere glauque des 
egouts. II faudra non seulement se 




Si tes egours sont remplis d'hommes-greriouilie, ou va t'on I En plus pour progresses 
il faut eviter les cascades. Cest mon blanchisseur qui va etre content .' 





Surtout ne confondez pas les pauvres secretaires du Q.G avec les immondes qui 
circulent en ville. Vous etes la pour avoir des renseignements. Sou venez— vous en... 



Q 




APRES AVOIR 

ETE NO 1 AU 

JAPON ET 

AUX USA, 

A-TRAIN 

ARRIVE 

EN EUROPE 



LA VOIE ROYALE VERS LA FORTUNE! 

LES GRANDES METROPOLES DU MONDE SONT POLUEES ET 
ASPHYXIEES PAR LA CIRCULATION. 

ELLES ONT UN BESOIN URGENT D'UN NOUVEAU MOYEN DE 
TRANSPORT EN COMMUN. LES MOYENS EXISTANTS SONT 

SURCHARGES ET LES GOUVERNEMENTS REFUSENT D'INVESTIR VERS 
DE NOUVELLES SOLUTIONS. 
"TROP coOteux" DISENT-ILS! 
f*? VOUS POUVEZ ETRE LE REMEDE AUX CAUCHEMARS DES GRANDES 
VILLES. PRENEZ LA TETE D'UNE COMPAGNIE DE TRANSPORT EN 
COMMUN. 1L FAUDRA DEVELOPPER ET ORGANISER LE RESEAU, CREER 
DE NOUVELLES LIGNES. SI VOUS REUSS1SSEZ A FAiRE PROSPERER 
VOTRE COMPAGNIE, LA FORTUNE VOUS ATTEND. MAIS CE N'EST 
QU'UN DEBUT. VOUS POUVEZ ENSUITE VOUS ASSOCIER AVEC DES 
BANQUES POUR ACHETER DES TERRES, DES USINES, DES BUILDINGS 
DES CENTRES COMMERCIAUX, DES CLUBS DE VACANCES... 
VOTRE SOCIETE SERA MEME COTEE EN BOURSE. 
"AVEC A-TRAIN PRENEZ LA TETE D'UN EMPIRE FINANCIER" 



A-TRAIN 
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LA PRESSE EST UN 

GENERATION 4 
GEN D'OR 96%: 
"UN JEU TOUT SIMPLEMENT 
' FABULEUX, EXTRAORDINAIRE 
QUI ECRABOUILLETOUT..." 
TILT HITS: 
"A-TRAIN EST UN SOFT 
QUI NA PAS FINI DE 
VOUS PASSIONNER" 
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Disctuter de tout et de hen, delirer a mort ? 3615 GEN4, tape *DEL 
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^H jeune gars di 
Tf , campagne cc 
H Apres avoir 



comme vous. 
Apres avoir recu 
I'approbation de la 
famille, vous partez done 
pour cette belle ville. 




De tres beaux ecrans entrecoupent /e jeu de temps d autre, lorsque 
de la ville. Faites—moi canfiance la ville est assez grande pi 




Yann est le specialists des dragons. La preuve : il en a una la 
maison, mats ne recu/ant devant rien il livre courageusement 
un combat sans mere/ chaque jour. Queiques fois il fuit, souvent 
±pwd, mais jamais il ne gagne .' Mais baste. Ventrainement qu'it 
t possede lui permet maintenant d'affronter les jeux de role avec 
l une aisance inegatee. Void done I'avis eclairs du specialists... 

Du nouveau dans ies jeux 
\ de roles ? Peut-etre. En 
tous cas, U.S.GOLD a 
' fait le maximum pour 
' cela. Son nouveau produit 
Legends Of Valour est en effet 
novateur par certains cotes. 
Commencons par I'histoire: Votre 
cousin Sven vous a envoye une 

lettre. If vous demande de 
^BHfe. venir le rejoindre dans la 
^HP^ ville de Mitteldorfou, 
. d'apres lui, il y a un 

rillant pour un 
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Ma megalomanie aidant, 
j'ai toujours trouve en 
Populous le meilleur 
' moyen de dominer ces 
' insignifiants bipedes qui 
m'idolatraient betement. 
Populous 2 fut pour moi I'ultime outil me 
permettant d'etancher ma soif de 
pouvoir. Je pouvais faire, selon mon bon 
vouloir, souffrir ces petits romains 
comme I'auraic faic Cesar ou Neron. 
Cette disquette est beaucoup plus qu'un 
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Tu as une console 7 3615 KONSOL 1 
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data-disk comportant de nouveaux 
graphismes. Bien sur, on retrouve les 
memes icones, le meme systeme de jeu 
mais cette fois-ci transposes au Moyen- 
Age nippon avec les seigneurs et autres 
samoura'i's. Le but est toujours le meme. 
II vous faut diriger votre peuple vers la 
victoire en utilisant toutes sortes de 
pouvoirs. Je tiens a signaler d'ailleurs que 
de nouveaux pouvoirs ont fait leur 
apparition. La grande nouveaute vient de 
('influence de Lemmings. Vous allez vous 
dire "mais qu'est-ce qu'il baragouine 



3&"n 






celui-la I". Ne vous en faites pas 
['explication arrive. En effet, il existe dans 
ce data-disk un mode nomme Challenge 
game. L'interet vient que cette option 
change totalement les regies et vous vous 
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retrouvez dans un 
nouveau jeu qui n'a 
quasiment rien a voir 
avec ('original. Ici, le but 
est de sauver un certain 
pourcentage de votre 
population avant que 
divers catastrophes et 
cataclysmes ne les 
emportent. Vous avez a 
votre actif une 
ribambelle de pouvoirs 



D 



Le look japonais fait suit 


au look grec. 


Les graphismes sont vrai 




somptueux, mais e'est su 


rtout la 


nouvellle jouabilite qui es 


extra... 



qui ne sont jamais disponibles au meme 
niveau. Chaque tableau est une course a 
la montre. Avec les pouvoirs disponibles, 
vous n'avez qu'un court laps de temps 
pour proteger votre population. Je peux 
vous assurer que e'est hyper stressant et 
que toute fausse manoeuvre ou toute 
mauvaise utilisation de vos pouvoirs 
conduiront votre populace a la 
disparition. II est inutile que je vous 
parle de la realisation puisqu'elle n'a 
pas change d'un cheveux mais elle est 
toujours aussi geniale. M.H. 



Immerse yourselr in 



THE LEGEND OF 
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PENETREZ 

DANS UN 

ROYAUME 

OULA 

MAGIE EST 

REALITE! 
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Ifl'equipe qui vous a presente EYE OF THE BEHOLDER 1 & II 

propose sa nouvelle creation THE LEGEND OF KYRANDIA. 

THE LEGEND OF KYRANDIA represcnte un monde de forets sombres ct 

mysterieuses, tie rubis et d'emeraudee, cU beaute et de secrets a decouvrir, un 

monue merveilleux: le royaume de KYRANDIA. 

Des scenes fantastiques et une animation realiste vous atiireront dans cefcte 

formidable aventure. Vous serez etonne par sa racilite d'utilisation 

grace a la souris. Les effete sonores et musicaux vous captiveront. 

THE LEGEND OF KYRANDIA n'attend plus que vous dans son royaume. 

Eye of the BeUlder I ft.-JI, Advanced Dungeons a™l Dragons sont des marqnes ieposees 

de TSR, FABLES AND EIENDS e t THE LEGEND OF KYRANDIA sont d ea marque dipos&s de 

Westwmid Stn&oa, Inc. © 1992, Westwood Studios, Inc. © 1992 Virgin Gan.L-s Ltd. Tons droit* reserves. 

Us pkoto. a'fan varient „n Uction <U svstemes. 
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Sierra— On-Line - jeu d'aventure anime en anglais — Disponible sur 
PC (EGA/VGA, Ad-Lib, Soundblaster, MT-32 et compatibles). 



M/notoures et autres creatures 
se promenant a moitie nues 
sous des peaux de betes, belle 
princesse dont on doit 
s'oceuper, bateau plein de 
rhum, voila unjeu que Stephana 
se devait de tester. Apres trots 
jours d'absence, il reWent enfin 
avec /e test. Cette absence est 
elle causee par le rhum, une 
princesse ou bien par le test ? 
Personne ne fe saft 
exactement... puisqu'il ne nous 
a pas fait gouter le premier ni 
montrer la seconde (ou le 
contraire), nous devrons done 
nous contenter du jeu. 




On peut trouver la saga 

. des King's Quest niaise, 
les jeux trop faciles, les 
enigmes souvent 

debiles, mais on ne peut 
nier que par leur 
realisation, ces jeux ont toujours 
marque le monde du jeu video. King's 
Quest VI ne renie aucune de ces regies: 
le scenario est niais; tres nais meme. 
Notre pauvre Prince Alexander voit sa 
belle dans le miroir magique du chateau 
et decide d'aller la secourir. Le jeu est 
trop facile, et se termine apres quelques 
nuits de recherches. Et les enigmes sont 
souvent debiles (vous devrez par 
exemple lire un livre digne de 
Marguerite Duras pour endormir une 
huTtre souffrante d'insomnie, et ainsi 
recupeYer sa perle). Revenons un peu 

i, qui vous permettra de 



decouvrir un monde etonnant, 
comportant 5 Ties foncierement 
differentes, ce qui permet au jeu de 
changer souvent de style. Vous vous 
deplacez tres facilement d'une Tie a une 
autre en utiiisant une carte magique, ce 
qui s'avere pratique. 

Mais comme d'habitude, King's Quest VI 
etonne par sa realisation, a commencer 
par la presentation somptueuse 
(comportant de nombreuses phases en 
images de synthese) qui en laissera plus 
d'un par terre. Les ecrans, en VGA 256 
couleurs, sont somptueux, et sont cette 
fois-ci animes, ce qui n'etait pas le cas 
de King's Quest V. Ajoutons a ceci 
d'excellentes animations des 
personnages^moins bonnes cependant 
que dans Kyrandia) et des heures de 
musiques superbes et donnant une 
ambiance reelle a chaque ecran, et vous 



comprenez que King's Quest VI est un 
tres beau et tres sympa jeu d'aventure. 
On pourra regretter la jouabilite du jeu, 
qui pour etre a la portee de tous, 
devient parfois crispant. En effet, afin 
que les plus mauvais joueurs voient un 
maximum d'ecrans, on peutaller 
pratiquement partout, a n'importe quel 
moment... Mais tant que vous n'avez pas 
les bons objets, vous ne pouvez pas 
terminer. J'ai du entrer plus d'une fois 
dans ies catacombes pour finalement 
reprendre une demi-heure plus tard une 
ancienne sauvegarde apres avoir vu qu'il 
me manquait un objet crucial. 
Cependant, par sa realisation de 
qualite, King's Quest VI plaira a tous, 
peut-etre un peu plus aux jeunes, qui 
seront heureux d'apprendre que la 
version francaise du jeu sera disponible 
mi-novembre. S.L. 
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LES MONSTRES LES PLUS CELEBR 

^DEL'HISTOIREDU CINEIi 

VONT FAIRE TREMBLER A 

VOS MICROS 
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Vous etes pris au 
piege dans un 
manoir gigan- 
tesque peuple par 
les MONSTRES 
UNIVERSAL: 
DRACULA, 
LA MOMIE, 
L'HOMME LOUP, 
FRANKENSTEIN, 
LA CREATURE DU 
LAGON NOIR....IU 
sement la terreur sur leur 
passage. Dans ce jeu 
d'aventure-action pas- 
sionnant, vous devez vous 
echapper du manoir. 
Pour cela, il vous faudra 
capturer chacun des 
MONSTRES. Vous devrez par- 
courir des centaines de 
salles a la recherche 
d'objets, eviter les 
pieges diaboliqlues et 
les attaques des 
MONSTRES. 
UNIVERSAL MONSTERS 
vous fera passer des 
heures de suspense. 

OCEAN SOFTWARE, 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS, 
TEL: [1] 40539286 FAX: 42279573 
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Thalion — Simulation de course — Disponible sur Amiga et S' 




No Second Prize, comme son 
nom t'indique, est une 
simulation qui ne to/ere pas les 
pilotes amateurs. Entre un 
Super Hang-On assez ancien et 
un Team Suzuki trop delicat a 
negocier, il faut avouer que ce 
nouveau venu presente par 
Thalion fait figure de "Gros 
Cube" tout comme Christian. 
II est en effet la seule personne 
de la redaction a etre aussi 
haut que large. 

Le jeu se propose de 
\ vous faire vibrer sur les 
/ pistes de 26 circuits qui 
' composent le 
championnat. II met en 
scene six pilotes. Chacun possede, en 
relation avec sa moto, des competences 
qui lu! sont propres. L'un est plus alerte 
dans les virages, I'autre se montre plus 
rapide sur la piste ou encore plus apte a 
se redresser apres une chute. 



La course plonge le pilote dans la 
troisieme dimension. II ne s'agit guere 
de routines lentes et poussives, mais bel 
et bien d'une animation realiste et fluide 
qui laisse la part belle au pilotage de 
I'engin. Ce pilotage s'effectue par 
I'intermediaire de la souris. Si, par 
experience, nous avons tendance a 
apprehender une telle gestion des 
deplacements, le resultat obtenu avec 
No Second Price se passe de 
commentaires, c'est du tout bon. Les 




La relative simplicite des graphisme 
permet un fluidite impressionante 
pendant toute la course, y campris 
hrsque vous vous retrouvez avec 
plusieurs motos d fecron. 
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mauvaise course ne vous eiiminera pas 
definitivement du championnat. La seule 
chose qui compte est 
d'inscrire votre nom au 
l^ dessus des cinq autres 
9 pilotes engages. 
: "; Attention, il existe de 

nombreux autres 
candidats presents sur 
le circuit. II s'agit en fait de 
"motos-bouchons" qui n'ont d'autres 
fonctions que de jouer le rdie de 
figurants. II faut cependant se mefier de 
tous les bolides qui tournent, car le 
moindre contact avec I'une de leur 
monture provoque une sceance de glisse 
assez impressionnante. ; ^ 

Lorsqu'enfin vous aurez 
affronte et peut-etre 
remporte ce premier 
championnat, un second 





challenge se presentera, avec pas 
noins de vingt tours par circuit. 
W Autant le dire, il faut vraiment 
pratiquer a outrance ou etre un fervent 
spectateur des bords de pistes pour 
venir a bout d'un tel defi. Mais No 
Second Prize offre un tel panel de 
jouissances, qu'il faudrait etre ascete 
pour refuser d' y gouter. 

C.R. 
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Differents obstacles vous reservem des 
courses mouvementees, surtoutsi vous 
les prenez a pres.de 300 Km/h. 
MGme Stephanesur sa mob... Mais 
Ceia est une autre bistoire. 



pilotes se plaisent et se complaisent a 
pousser leurs mecaniques a la iimite de 
la sortie de la piste tout en se taillant un 
passage entres les motos adverses. 
En mode competition, les candidats 
doivent accomplir des prouesses pour 
parcourir les cinq tours de circuits. Fort 
heureusement, un abandon (pour ennui 
mecanique ou physique) ou une 
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II en a fallu du temps aux 
\ developpeurs de chez 

Domarkpour nous 
' proposer la conversion 
' sur Amiga, mais le resultat 
est assez reussi. Ramparts est 
un jeu de strategie dans lequel, un ou 
deux joueurs doivent conquerir un 
royaume. Seul, vous devrez defendre et 
developper votre chateau, malgre les 
assauts repetes des navires ennemis, qui 
vous bombardent et detruisent vos 
fortifications. A deux, il s'agit d'un duel a 
mort, i'un contre I'autre. Chaque tour de 
jeu se divise en deux phases. Dans un 
premier temps, il faut placer quelques 
canons dans I'enceinte de votre 
forteresse, puis bombarder a morts les 
objectifs ennemis. Attention aux fantassins 
ennemis qui auront le maiheur de 
debarquer. En plus des canons, vous aurez 
acces au bout d'un moment a des super- 
bombardes, mais aussi a des ballons 
dirigeables qui vous permettront de lancer 





des tractes subversifs sur les unites 
ennemies, les ralliant de ce fait a votre 
cause. La seconde phase consiste a 
reconstruire et a agrandir votre chateau. 
Pour cela, des pieces de formes aleatoires 
apparaissent a I'ecran. Vous devez les 
tourner et les placer de facons a augmen- 
ter la superficie de votre territoire et a 
colmater les breches. Tres prenant 
(surtout a deux joueurs), Ramparts cons- 
titue un excellent moyen de se distraire, 
meme si la jouabHite est assez moyenne. 
D.L 



Divers ecrans de ce genre viennent accompagner chaque 6v6nement particulier : 
victoire, defaite. . . A nater que la phase de reconstruction fera certainement tres phi. 
d tous les fans de Tetris. II faut en effet fairs preuve d' intelligence et de rapidiie. 
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Un jeu d'avencure base sur 
i les etranges 'petits gris'. 
'l^.^f Pour ceux qui auraient 
^■;-j J rate un episode, les petits 
**^x gris sont des extra- 
terrestres genre envahis 
Vous incamez un des leurs, envoye sur 
Terre pour une mission extra-super- 
hyper-mega importante (surpopulation 
oblige). Comme c'est le patron qui vous 
donne cet ordre, impossible de passer a 
travers. Vous partez done aux commandes 
de votre vaisseau accompagne par 
queiques autres. Au cours d'une scene 
d'intro assez geniale en 3D, fluide et 
rapide, vous vous faites agresser par des 
ennemis assez agressifs (comme seuls les 
ennemis savent I'etre): Total, vous etes le 
seul a vous en sortir. Vous arrivez done 
sur Terre tout seul sous votre forme 
grotesque de petit nain vert. A vous de 
jouer. Je prefere tout de suite vous le dire, 
le jeu est assez difficile, et les actions 

aires a votre progression ne sont 
pas a proprement parler faciles (je dirais 
meme carrement tordues). Les graphismes 
sont jolis sans etre franchement brillants, 
('animation n'a rien de 
formidable, par contre la 
voie du personnage est 
| digitalisee (assez bien 
I d'ailleurs) et les 
' musiques sont bonnes 
f bien que collant peu a 
Taction (n'hesitez pas a 
tuer les gens que vous rencontrez 
meme si vous le faites sur une musique du 



Trouver I'ame sceur 7 3615 GEN4, tape *DIA. 






itu-re —Disponible sur Amiga et ST 



type cirque Pinder). Bref un jeu moyen, 
difficile, mais qui dispose des voies 
digitalisees, et le tout est en francais. Le 
scenario est en outre assez riche et 
complexe pour satisfaire les acharnes du 
jeu d'aventure. O.C. 





Dialoguer a 5 en meme temps ? f 3615 GEN4, tape *SAL 



Olivier etait \a seu/e personne 
de la redaction a posseder une 
intelligence suffisante pour 
tester cette simulation. Son 
cerveau surdeveloppe, ses 
muscles hypertrophies et ses 
reflexes surhumains lui ont 
permis de creer des ecosyrtemes 
viables. Altez Olivier, soit gentil, 
fais-nous une petite 
vulgarisation. 




Maxis - Simulation d'ecosysteme en anglais - Teste sur Macintosti 
2,5 MB version couleur, 3 MB sous S7, 2MB version N&B. 




Apres l' excellent A-Train, 
\ Maxis nous presente son 

dernier produit de 
i simulation. Comme 
' d'habitude, les jeux 
Simkekchoses vous proposent 
d'imaginer, de creer, de modifier et de 
gerer differents univers. Apres Simearth, 
qui a mon gout, bien que possedant une 
excellente realisation, ne possedait pas le 
niveau d'interet que Ton pouvait en 
attendre, Simlife est un jeu completement 
original, et vous place devant un veritable 
challenge : gerer la vie et revolution de 
tout un ecosysteme. Vous commencez le 
jeu en choisissant soit un des six 
scenarios, soit le mode experimental pour 
tripoter un peu tout, vous rendre compte 
que vous avez encore tout a apprendre et 
que la doc ne doit pas etre la pour rien.... 





Ce hbqratoire vous permet de 
modifier et de creer la phnte idiaie 
qui survit.a tout, que tout le monde : 
mange et qui en plus estjalie. 
Bon courage... 

Le terrain sur lequel vous placerez votre 
ecosysteme possede des caracteristiques 
climatiques et geographiques que vous 
pouvez bien sur modifier localement ou 
sur le monde entier. En fonction de ces 
donnees vous allez devoir placer des 
mousses et des herbes dans un premier 
temps, puis des arbres, et enfin des 
animaux. Pour parvenir a trouver le style 
de vie qui s'adaptera le mieux a tel milieu, 
il vous faudra soit le trouver dans la 
vmgtaine de choix existant, soit creer le 
votre. La commence la folie... 
Imaginons, que votre flore etant bien 
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ou moins bien a son environnement. Par 
exemple, si une creature est carnivore et 
qu'elle est le premier animal que vous 
placez, je ne miserais pas grand chose sur 
ses chances de survie. Vous pouvez creer 
une icone pour chacune des creatures 
que vous fabriquez. Comme si tout cela 
n'etait pas assez complet, vous pouvez 
egalement modifier les lois de la physique 
par I'intermediaire d'un tableau vous 
donnant la possibility de modifier, entre 
autre, la depense energetique des 



implantee, vous decidiez de creer une 
race de petites betes. Vous allez dans le 
iabo de genetique, et vous vous retrouvez 
face a une espece de monstre compose 
d'une tete qui definira son style de 
nutrition et son intelligence, d'un corps 
definissant son mode de deplacement et 
son habitat naturel, et d'une queue 

. representant le temps de gestation et 
le nombre moyen de rejetons {un 
peu comme pour les humains). A 
partir de la, tout est 
-parametrable, et quand je dis 
tout, c'est tout. Cela va de la 
taille des rejetons au 
pourcentage de femelles, en 
passant par le taux de 
nutation, ses capacites a 
jSTdetecter les pistes, sa taille, sa 

duree de vie, son sexe, etc. 
'Chacun de ces parametres 
permettra de savoir s'il s'adaptera plus 





differents types de deplacement (nage, 
marche, grimpe, vol) de differents 
metabolismes (gestation, croissance, 
soin), la valeur nutritionnelle de tel ou tel 
type de nourriture ainsi que les 
modifications climatiques et celles de la 
qualite des sols. Comme vous vous en 




doutez, de nombreux rapports sont a 

votre disposition pour tout savoir sur 

votre monde et les creatures qui le 

peuplent. La realisation technique est 

assez bonne, avec des graphismes de 

grande qualite et des petits 

illustrations sonores pour 

vous faire comprendre ce 

qui va et ce qui ne va pas. 

La doc etsurtout un 

scenario 'tutorial', vous 

permettront d'aborder 

le jeu facilement et de lej 

decouvrir pas a pas. 

Ce jeu ne se contente 

pas d'etre un simulateur 

qui aurait donne des 

complexes a ce pauvre 

Darwin, en plus il est agreable a' 

jouer et permet de comprendre certains 

fails surprenants du monde animal 

(Pourquoi Didier s'est-il arrete de grandir 





le jour de sa naissance? Pourquoi 
Stephane se transforme-t-il en homme 
prehistorique certains soirs de fetes? 
Pour quelle raison inexpliquee, suis-je 
aussi beau et genettquement un veritable 
Don Juan?). Maxis, qui est desormais le 
specialiste inconteste de la simulation 
ecologique, propose avec Simlife un 
produit tres interessant qui peut aussi 
bien etre considere comme un jeu que 
comme un livre interactif sur la biologic 
et revolution. Ne s'adressant quand 
meme qu'a un public d'amateurs eclaires, 
Simlife vous fera passer des moments 
palpitants. O. C. 
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B/oque dans un jeu ?■ 3615 GEN4, tape *FOU. 
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Accolade - Simulation sportive - Disponible sur PC (VGA/Ad Lib, 
Soundblaster, Roland MT82), prevu sur Amiga. 

Grand sportif devant I'eternel, 
Olivier etai't pfutot habitue a 
des sports cufinaires. Son ventre 
rebondi en est mGme devenu 
legendaire a la redaction. Un 
peu d'exercice avec cette 
simulation sportive nous 
sembJait done indispensable... 





concurrents, ce produit 
ne se contente pas de vous 
mettre quelques beaux ecrans, cinq ou 
six epreuves et de vous balancer un 
'official' ou un 'ultimate' accrocheur sur 
la boite. Ici, les qualites du produit se 
trouvent dans le jeu lui-meme, a travers 




tremblotante apparait sur la cible. Vous 
devrez la centrer et lacher la fleche au 
bon moment. Le score s'effectue sur 
I quatre series de trois fleches. Pour 
I I'equitation, 11 faut non seulement sauter 
au bon moment pour ne pas accrocher, 
mais egalement gerer une bonne Vitesse 
pour ne pas avoir un refus du cheval. 
Pour le Kayak, le principe est d'effectuer 
un slalom entre des portes disseminees 
le long d'une riviere. Vous faites le 
circuit en environ I m20s, mais chaque 
porte ratee rajoutant quelques secondes 
de penalite, Stephane et Didier, qui 
confondent schuss et slalom, finissent 




Une des epreuves des plus faciies pour Didier ; le 400m haies. Sa tailie lillipi 
lui permet une technique exceptionnelle. II passe SOUS les haies, sons rr-~ 
besain de baisser la tele. Quelle technique! Bravo Didier! 



les huit epreuves qu'il comporte : tir a 
1'arc, cyclisme, equitation, saut en 
hauteur, 400m haies, javelot, kayak ou 
saut a la perche. Vous pouvez choisir 
votre pays, votre tete et entrer en 
competition soit contre vos amis soit 
contre I'ordinateur, en definissant son 
niveau, ou bien un melange des deux. 
Vous pouvez concourir dans une, ou 
plusieurs epreuves etvous entratner 
dans chacune d'elles. Le principe reste 
assez classique : vous tapotez votre 
clavier comme un "parkinsonnien" en 
pleine crise (NDLR: Olivier le fait si 
bien!), puis vous pressez subtilement si 
la barre d'espace pour sauter un 
obstacle, donner Tangle au javelot, etc. 
Etudions cela, epreuve par epreuve. 
Pour le tir a I'arc, une croix 




A la sortie du dernier virage, Didier est toujoui 
petite tailie, les organisateurs avaient equipe s 
stabilisatrices a Tarriere. Didier decide de s'en 
c' est la catastrophe. Pauvre Didier... 
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dernier. Vue tes problemes li€s a sa 
n v€lo de deux petites roues 
Sparer pour refaire son retard, et 




souvent dans des temps assez 
lamentables du genre 8 ou 10 minutes 
(NDLR: Olivier lui, confond Kayak et 
sous-marin). Ce qui est surprenant dans 
toutes ces epreuves, e'est la qualite de 
leur realisation technique . Les athletes 
sont vus de 3/4 arriere et les graphismes 
ainsi que les animations sont tout 
simplement geniales. A noter egalement 
des chutes tres rigolotes dans certains 
types d'epreuves (refus du cheval, kayac 
qui se retourne, rater le matelas de 
reception au saut en hauteur (a'i'e ! !). 
Accolade nous presente avec ce soft un 
des tres bons produits du genre de par 
sa realisation, qui vous fera passer un 
moment de detente sympa. 
A conseiller, surtout si vous possedez 
un clavier blinde. 

o.c. 
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. remiere console portable 16 bits au graphis 
epoustouflant, entouree de la plus grande logitheque, la 
LYNX a ete elue -meilleure console portable couleur 
rapport qualite/prix- par Reponse a tout et Science et 
Vie High Tech. 




i. EN COULEUR ET EN STEREO! 

AWESOME GOLF 

BLOCK OUT 

BATMAN RETURN 

CALIFORNIA GAMES (4jeux) 

CHIP'S CHALLENGE 

ELECTROCOP 

GAUNTLET 

ISHIDO 

MS. PAC MAN 

PAC LAND 

RAMPAGE 

ROBO-SQUASH 

RYGAR 

SHANGA1 

STUN RUNNER 

TOURNAMENT CYBERBALL 

TOK1 

WARBIRDS 

XYBOTS 

jeux a partir de 250 F TTC 



CASINO 

HYDRA 

RAMPART 

SHADOW OF THE BEAST 



B1ENTOT SUR VOS ECRANS 

BASEBALL HEROES - CABAL - DIRTY LARRY RENEGADK 

DRACULA - GEO DUEL - HYPERDROME - LEMMINGS 

NFL FOOTBALL - PINBALL JAM - PIT FIGHTER - RAIDEN 

SPACE WAR STRIDER - VBVDICATORS - VOLLEYBALL 

DEAMON'S GATE - N1NJA GA1DEN 3 - ROLLING THUNDER 

WORLD CLASS SOCCER - EYE OF THE BEHOLDER 

SUPER ASTHROIDS - DINO OLYMPICS - BLOOD & GUTS 

ROAD RIOT 4WD - 720 - N1NJA NERD. . 



OFFRE SPECIALE 



ji lit la sortie (It I 'extraordinaire jeii Lynx 

BATMAN RETURNS. 



lie PACK BATMAN \jZ 

La console Lynx + la cartouche 

Batman + le eable Qimlynx 

+ 6 piles + la pochette 

L'ENSEMBLE SETTLEMENT 



A CE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR 8. BLANC? 



990 

JER EN NOIR & E 

A ATARI 

INFORMATIONS LYNX : 3615 ATARI 

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Genne 
Informations: 3615 ATARI 



F 

TTC 



ST® 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BATMAN RETURNS 
"Tu peux encore changer la fin du film". 




Les temps sont durs 
\ lorsque vous etes une 
boule perdue au milieu 
/ de tableaux assez fous, 
/ tout 5a pour reunir des 
pierres de couleurs qui permettent de 
fournir de l'oxygene a votre monde. 
Surtout quand Meinolf Schneider, le 
concepteur du jeu, a prevu suffisamment 
d'epreuves pour vous faire devenir 
hysterique. Le principe est done d'activer 
toutes les pierres de couleurs identiques 
dans un tableau pour pouvoir passer au 
suivant. Pour ce faire vous utiliserez des 
outils tels que des parapluies pour passer 
les gouffres, des batons de dynamite pour 
faire sauter les obstacles, des bombes ( 
sans commentaires )... Les mouvements 
de votre boule sont geres a la souris ce 




THE 



Vous avez herite d'un cauchemar 



Les especes de petits carres gris contiennent les pierres de coulear qu'il faut reveler. 
Attention aux nombreux precipices qui bordent le chemjnt 



OXVD 

Application Systeme —Jeu de reflexion 
Disponible sur Amiga, Mac, PC et ST. 

fausses manoeuvres. II est possible de 




qui par moment vous permettra 
d'avoir envie de la reduire a I'etat de tas 
informe d'atomes. En effet certains 
tableaux vous obligent a avoir des 
displacements tres precis, une inertie 
importante etant souvent cause de 



jouer a deux, auquel cas il y aura deux 
boules sur un meme tableau. 
Un bon jeu de reflexion mais 
recommande seulement aux gens qui 
possedent un calme olympien. Y.R. 



Ce niveau vous place sur une portion 
indin&e. Le sol disparait sous votre 
boule larsqu'elle reste trap longtemps 
au m&me endroit. Mortel ! 








La encore, le sol se derobera sous vc 
pieds... ou plutdtsous votre boule 
devrdis-je dire. Les parchemins qui 
apparaissent vous fournissent de 
x renseignemerits. 



Void un exemple typique (fun niveau plus complexe. Vous devez 
bombes pour msuke dynamiter les murs qui vous bloquentle passage 
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Tu cherches une soluce ' f J6/5 GEN4, tape *SOL 



Accolade —jeu d'aventure en anglais — Disponible sur PC (VGA/Ad Lib, 
Soundblaster, Roland MT82). 





Les musees rempiis de statues 
de cire ont toujours suscite des 
histoires surnaturelles et un 
certain malaise chez les 
spectateurs. Si Didier n'a de 
rapport avec ces statues 
que son teint verdatre, il a 
passe une nuit d'horreur a 
parcourir la ma/son 
maudite de Waxworks. Crise de 
delirium tremens ou reafite, a 
vous de decider ! 



creuses sous la 
■ maison familiale. Le 
7 testament de votre 
I oncle vous revele cette 
[ histoire et vous annonce 
| qu'Alex vit toujours au 
"h fin fond des galeries 
sous-terrain nes. Pour 
vaincre les forces diaboliques 
r dechaTnees par ce frere maudit, 
vous allez devoir errer dans la maison 
de votre oncle, y trouver des portes 
dimensionnelles et traverser bien des 
endroits et bien des epoques, chacune 
plus mal frequentee que I'autre! Vous 

■■ 



(Vgnk vous aider 
Ij^k Chaque lieu aura 
j^P ses difficultes etses enigmes 
a resoudre. Ainsi dans la pyramide, il 
; faudra faire attention aux nombreux 
pieges, mais aussi trouver la 
combinaison sur une porte. L'aventure 
est extremement variee, tout comme les 
i situations, et le joueur pourra passer 




Vous voici heritier de la 
i maison de votre vieil 
oncle Boris. Sa passion 
ir les statues de cires 
' et plus specialement celles 
des monstres et des criminels 
ayant existe de tous temps, n'avait d'egal 
que sa soif de mettre un terme a la 
malediction qui touche votre famille 
depuis des generations. Cette derniere 
voulait que lorsque deux jumeaux 
naissaient, i'un des deux tombait alors 
totalement sous I'emprise des forces du 
mal. C'est ainsi que voici bien des 
annees, votre frere jumeau Alex, a 
disparu dans les tunnels innombrables 





sensible 
devront faire attention, car de 
nombreuses scenes sont 
particulierement sanglantes, 
voire parfois carrement 
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lorsque vous toucdez un ■ 


I Lejeu 


est <Fune violence 


rarement 


vue dans un jeu. Le sang gicie 




,~uhet&ie vote dans les airs, 


un bras tombe du sol, sectionnS net. .. ■■■ 1 


1 Le pire 


reste.ces ecrans 


(etbien cfautres) correspondents d chacune des facons de mourir ■:' H 


| tcrci 


par un rocber, deyore par u 


1 mort-vivant, decapite par u 


ne epee... : . ; . | 



repugnantes. L'ambiance sonore a ete 
parfaitement etudiee pour 
ique lieu et je v 

eille d'y joueur la 
nuit, lorsque vous etes 




Un bon jeu d'aventure, 
' malheureusement tout en anglais, ; 
une realisation sympathique, et un< 
ambiance carrement angoissante. 




UNE COMPILATION SPECIALS LUCASARTS 



A LA CONQUETE DE MOHDiS ETRANGES ET fASCINANTS.. 



,■■"■■■ . . ' 



THE SECRET OF MONKEY ISLAND* 



INDIANA JONES AND THE EAST CRUSADE® 
i 3D I 



THE BATTLE OF BRITAIN® 



UBI SOFT 

Entertainment Software 
28, rue Ail 
93100 Mor' 



LeS'ompils 

UW 'off 
co wswe 



" VLlll 



¥ROOM 



IE MEIUEUR DE 
FORMULE 1 ET DU TENNIS 



COURT 



QUE LES GRANDS STRATEGES S'AffRONTENT ! 

f ^ffi& (•;) ilBBP 

ge dans le temps et dans 
I'espate... sang-froid, rapidite, 
jMftSl©* 9 reflexion, ruse, et organisation... 

vovs seront netessaire pour 

ver a vos fins et entrer dans le 
.rtle des Maitres de la 
Strategie". 









Compilations disponibles dans les Fnac 
et les meilleurs points de vente 



ayinM- 

POUR TOUS CE 
REVENT D'AVENTURE. 



THE SECRET OF MONKEY ISLAND'" 
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LYNX : BASKET BRAWL "Tu vas deguster au Basket Boston". 



Yann, fe dieu de la simulation de 
vol. Le seul qui arrive a nous 
montrer toutes les fa$ons 
possibles et imaginables de 
s'ecraser n'a pu resister a I'appel 
du dernier simulateur en date de 
chez Virgin. Notre as des as 
(sauf au poker) nous a rendu 
son rapport. 

Pendant I'ete I940se 

i deroula la Bataille 

] d'Angleterre, 
Xh&tf J affrontement terrible 

entre la Royal Air Force et 
la Luftwaffe. Reach for the 
Skies de Virgins Games vous entraTne en 
plein coeur de ce conflit. Comme il y a 
toujours des gens qui preferent jouer les 
bons ou les mechants, vous pourrez 
dinger soit la R.A.F soit la Luftwaffe. Dans 
la premiere phase du jeu vous aurez trois 
choix: vous entraTner a piloter, diriger ie 
cadre des operations, jouer au pilote 
chevronne en esperant survivre. La partie 
entrafnement vous permettra de vous 
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familiariser avec les differents appareils a 
votre disposition. Vous aurez le choix 
entre les chasseurs et les bombardiers 
Anglais ou Allemand. Une autre partie di: 
jeu vous permettra de jouer le role du 
superviseur en chef des operations. Du 
cote anglais, vous aurez a gerer la 
repartition de la fiotte aerienne entre les 



usines, les aerodromes et les groupes 
d'intervention. Selon les rapports sur la 
position ennemis, vous aurez a proteger 
les cibles presumees de I'attaque en 
gardant suffisamment d'avions disponibles 
au cas ou vos previsions seraient fausses. 
Une fois toutes vos operations faites, 
vous pouvez prendre vous meme en 
mains les commandes d'un avion si vous 
jugez une operation vitale (on n'est jamais 
aussi bien servi que par soi meme). Du 
cote Allemand c'est la meme chose, sauf 
que vous avez a gerer vos avions en 
fonction des objectifs que vous voulez 
atteindre. La disponibiiite de vos avions 
est vitale et il ne faut pas oublier qu'il 
arrive que certains se fassent abattre. La 
partie pilotage du jeu est evidemment la 
plus interessante. II y a quatre types de 
mission allant de I'escorte au combat 
ouvert en plein ciel. Vous pourrez diriger 
vos avions au clavier ou au joystick, et 
cela avec une grande facilite. Les vues 
exterieures sonttres bien exploitees dans 
ce jeu. Elles ne sont pas la que pour faire 
bien. La plus innovatrice est lavue 
globale, qui vous montre votre avion de 
I'exteneur. Lorsque vous appuyez sur 
return, votre avion sera automatiquement 
oriente vers la cible la plus proche avec 
des touches faisant tourner Tangle de vue. 
L'enorme avantage de cela, c'est que vous 
ne risquez plus de tourner pendant des 
heures avant de savoir ou se deroule les 
combats. Le graphisme est de beile qualite 
mais un peu trop epure. 
£a manque de details. Par contre lorsque 
vous etes en combat rapproche, les 
images sont parfaites. En definitive Reach 
for the Skies est un simulateur des plus 
agreables avec suffisamment de strategie 
pour corser les choses, mais sans 
perturber le cote pilotage. 

Y.R 
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G-dessous, les canes sur lesquelies 
pouvez suFveiiler les d6pldcements des 
groupes d'avions et affecter les ressources 
necessaires a vos usines. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX ; 



STEEL TALONS "Pilote d'helicoptere, c'est un metier de fou 




arches Mc Donald, qui vous donnerons 
une vie supplementaire des que vous en 
aurez cent La maniabilite du personnage 
est bonne, tres bonne meme, et il est 
assez simple de le diriger comme vous le 
voulez. Vous devrez souvent revenir sur 
vos pas pour finir un niveau et retrouver 
les morceaux de puzzle, chaque tableau 



Vous savei tous qu'OIMer est 
un gros mangeur de hamburgers. 
En fait Olivier est un gros 
mangeur, un point c'est tout.' 
Quoiqu'il en soft, il s'est attable 
autour de son ordinateur, son 
pot de moutarde et son tube de 
mayonnaise a la main, pour 
voyager a trovers les mondes 
imaginaires du premier jeu 
micro base sur le phenomene 
Mac Donald. 
Vas-y bou-bou/e /MM... 

Le fabuleux succes de 

i Mario a engendre pas 
mal de clones, eton le 

I comprend. Dans cette 

serie, voici Mac 
Donaldland. Ce jeu propose a 
un ou deux joueurs (Mick ou Mack) 
d'aider le pauvre clown Ronald Mac 
Donald a retrouver son sac magique 
(duquel il doit tirer les fabuleux 
hamburgers qui nous filent le 



cholesterol NDLR: pourtoi Olivier, cela 
vient peut etre de la quantite de 
nourriture ingurgitee!) derober par 
I'infame Hamburglar... C'est sur ce 
scenario digne de Marguerite Duras que 
se base cette etonnante saga (peut etre 
le mot est-il un peu fort) dans laquelle 
vous devrez retrouver differentes pieces 
de puzzle representant Ronald . 
Votre mission est de 
retrouver ces pieces, 
^^k a travers 
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: ondes (plaine, 
nuages...), composes eux- 
m§me de different^ tableaux, 
pour enfin parvenir au 
'Clubhouse" qui vous 
permettra de passer au niveau 
superieur pour finir par 
finalement 
retrouver cette 
%$£*& de sac 
magique. 
Les graphismes I 
ressemblent a 
s'y meprendre a 
ceux de Mario (qui 
e'en esttroublant). 
Remarquons au passage un superbe 
scrolling differentiel du meilleur effet, 
qui compense un peu la pauvrete des 
graphismes, tout comme pour le pre- 
cite Mario. Le manque de couleurs, et 
leurs formes relativement 
"geometriques" donne a I'ensemble un 
look enfantin. En ce qui concerne le jeu 
lui meme, ne vous attendez pas a des 
tonnes de bonus tous azimuts. Les 
seules choses que vous pouvez ramassei 
sont les morceaux du puzzle et les 



ll'sAAr' 

Sauter pour attraper des bonus, voila 
un domains dans lequel Olivier excelle. 
II est vrai que son embonpoint Foblige 
souvent d se livrer a ce genre tfexercice 
(pour gravir les marches par exemple) 






Vous devrez souvent parcourirlesniveaux en tous sens avqntde retrouver le 
morceau du puzzle indispensable a la poursuite des operations. ; 






scrollant aussi bien en largeur qu'en 
hauteur. Si le saut vous fatigue 
prematurement, trampolines, catapuites, 
ascenseurs etautres accessoires sont 
egalement presents pour vous donner 
un petit punch supplementaire. En 
definitive, McDonaldland est un petit jeu 
d'arcade extremement sympa grace a 
une jouabilite excellente, une musique 
agreable bien que peu variee et des 
graphismes un peu simplistes mais qui 
ont fait de Mario un des plus gros hit de 
tous les temps. 

o.c. 
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POWER SCANNER 
COULEUR 
pour AMIGA 
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Power Computing France presente , 

son nouveau scanner a main couleur pour la gamme Amiga A500.500+ et A2000. 

La tete de scanner equipant nos produits permet d'acceder a 4096 couleurs sur 

une palette de 64 tons.ll fonctionne en mode HAM et aussi avec le nouveau 

composant 'super denise'. (demonstration en magasin). 



2990 F ttc 



Power Computing France 

15, bid voltaire 

75011 Paris 

Tel : 43 57 01 69 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 



200 



PC720 
PC720P; 

PC722i Lecteur Interne 

Blitz Turbo 

HardCOpieUr( Conk) dune dtequene 
Atari nu autre en molns de 40 secondes) 

PC720B 730 

(Hardcopteiir+Blrtz+Freeboot tend virus 
Ineniponfe) 



2ov 539 PC880N u»i> 

port leys!** 499 PC880B 



499 
710 



1 5, Boulevard Voltaire 7501 1 Paris - Tel : 43 57 01 69 
Fax: 43 38 00 28 
in ouvert du Mardi au Samedi de10ha13her.de 
14 ha 19 h 

Frais de port en sus, veuillez nous consulter 



429 l H ardcop«ur+antMnJS Incorporee) 



PC880B/CYCLONE 790 
PC880B/XCOPY 999 

PC88lLectMirinten»A500 540 
PC882L 8 cteurin,e r „eA2000590 /& Jfi) J (ol §} 



Ir^Wil §§ mw bit a 



EXTENSIONS 



p PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper 209 
Ripper + ring 399 

Ram 44256/51100 55 

Disk 3 1/2 4/10 et 3,5/100 

[ ACCESSOIRES 
Souris optique 

310 
Souris power mecanique 

130 
Multikikstart Electronique 
A500,500+,600,2000 350 

ROM 1,3 et 2,04 NC 

Pieces detachees pour 
Amiga disponibles 



| EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont 
sans soudures : 



-. 512 Ko Sans Horloge 
J 249 (Promo) 

512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 

1 ,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 

IMoPour A500+ 

400 (Promo) 
"I Rajouter 1 Mo de plus dans /£\ 

voire A500 tout en gardant 

voire extension 512 Ko 

pour 499 * 

Extension sur bus externe 

avec sortie : 

2Mo 1290 * 

4Mo 1890 * 

8Mo 2990* 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990* 

Extension A600 Ss Horloge 
490 
— i Extension A600 av Horloge 
_J 400 

NecessiteKikstart1,3* 



Amiga 600 

Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1085s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1085s 



Amiga 2000 

Amiga 2000 + Moniteur 1083s 



2190 F ttc 
3790 F ttc 
3790 F ttc 
5290 F ttc 



5190 F ttc 
6490 F ttc 



la 

Amiga 3000/25 50 15490 F ttc 

Amiga 3000/25 100 16599 F ttc 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 3190 F ttc 

CD 1000 CDTV avec telecommande infra rouge 

2790 F ttc 
CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 3790 F ttc 

AM0@A mo©; 

A1200 3490 Fttc 

HOKlltelflB'SS 

1085S 1790 F ttc 

10S4S 2190 F ttc 



a ST1,2 et STF: 



2 Mo 
4 Mo 



520 STF en 1 Mega: 
0,5 Mo 



999 
1690 



Disque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 



Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko 120 

EXT en barette Sim nous 
consulter 



" 



Scanner Amiga/ Atari : 1 290 f rs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 1590 F 
Disque dur pour A600 SO Mo Interne 2590 F 

Scanner 
Couleur Amiga 3=®§ [Paistes <&® Da \?®mitf&®i 

pqqn ttr VIDI Amiga + filtre electronique 1790 Fttc 

" au uo A600 + pCM0 + PC60Ss 3288 p ttc 

A600 + PC880 + PC605S + 1 083S 5078 F ttc 

POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun preavis. 



Stephane s'est toujours pris 
pour un fm limiert Grand 
amateur de Sherlock Holmes, il 
ne deteste pas passer ses 
tongues soirees d'hiver a 
regarder un bon vieux feuilleton 
policier ou mieux, a jouer a un 
jeu d'aventures polkieres. II y a 
quelques annees de cela, il avait 
fmi Police Quest I, dans sa 
version originelle. II s'est done 
litteralement jete sur I 'update 
de ce produit. 



Cette nouvelle version du 
i premier Police Quest va 
] vous permettre de 
/ decouvrir les debuts de 
' Sonny Bond dans la 
police. Vous commence! 
I'aventure comme simple flic, votre 
boulot consistant a patrouiller pour 
dresser des PV aux chauffards, 
alcooliques et autres geneurs. Mais 
apres quelques affaires banales, vous 
allez vous retrouver plonge au beau 
milieu d'une sale histoire de trafic de 
drogue, qui vous permettra de passer 
au bureau des narcotiques, a la 
recherche de I'Ange de la More, un tres 
important trafiquant. 
Comportant de nombreuses phases de 
patrouille mais vous obligeant surtout a 



Avoir ta propre "secte", sur le sujtv de ton choix ? 3615 GEN4, tape *SECTES. 









utiliser les veritables 
procedures de la 
police americaine, 
cette nouvelle 
version de Police 
Quest est une 
reussite. 
Musiques 
donnant une 
meilleure 
" iance au jeu, 
smes en VGA 
256 couleurs, 
imations a partir de 
videos digitalisees... voila qui devrait 
plaire a tous. Le jeu comporte en plus 
des petits jeux internes, comme cette 



> qui gerent les 
mouvements des personnages sont 
elles aussi de h quality des 
derniers jeux Sierra. Cest un veritable 
r&gal pour les fans du reafcme. 







GRAPHISME 


15/20 


SON 


15/20 


ANIMATION 


15/20 


DUREEDEVIE 


15/20 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : TOKI 
"Le hit des jeux "ARCADE" au Etats-Unis". 





Sonic avait et fait toujour; 

i sensation sur Megadrive 
surtout avec I'arrivee de 
son second volet. 

Nombreux sont les emules 
et autres clones qu'on a retrouve 
un peu partout et particulierement sur 
Amiga. Souvenez-vous de Zool ou de 
Doddle Bug. On retrouvait sur ces jeux 
d'innombrables ressemblances avec Sonic. 
Tearaway Thomas fait partie de cette 
categorie. A travers differents niveaux, 
vous dirigez un bidule, un schpoumtz ou 
quelque chose dans le genre. Le but est 
d'une simplicite a faire palir le moindre 
intellectuel en manque d'herbe: ii faut 
ramasser un nombre predefini de crystaux 
pour ouvrir la porte pour le niveau suivant. 
La simplicite du principe n'a d'egal que la 
difficulte du jeu. En effet, lors de vos 
cavalcades, le cher personnage prenomme 
Thomas (c'est ce que je suppose compte 
tenu du titre), aura a faire a une foultitude 
d'ennemis en tous genres; cela va de 
I'oiseau a Pours en passant par les jouets 
et j'en oublie. Au premier abord, ce qui 
surprend c'est la Vitesse des animations. 



J'ai rarement vu une vitesse aussi 
phenomenale sur Amiga sauf pour Zool. 
Thomas est extremement rapide surtout 
quand il saute en faisant des pirouettes (ca 
ne vous rappelle Hen 5a). Ceci n'empgche 
pas Thomas d'avoir des mouvements 
fluides a souhait. Quant au scrolling 
multidirectionnel, il n'y a rien a redire: 








c'est parfait. Le contexte 
graphique est agreable et fait: 
penser aux jeux consoles 
malgre des sprites assez 
petits. Avec Tearaway 
Thomas, on s'eclate comme 
un fou. Quel piaisir de 
speeder a travers les niveaux 
mais n'oubliez jamais que vous avez un 
temps imparti pour sortir. Pour condure 
je dirais que Tearaway Thomas est un jeu 
hyper-sympa avec une realisation 
irreprochable. Le seul defaut vient de la 
trop grande vitesse des animations mais on I 
s'y habitue assez vite. M.H. 




Chinese Computer Center 

au ■ 
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Hong-Kong a Paris ? C'est presque possible 
grace au SURCOUF. Nous y avons recree une 
Computer Shop chinoise. Vous y trouverez 
tous les elements, en provenance d'Asie, pour 
monter vous-meme votre PC. 
M.IIUHUJ.-H.UI.WUI.IM 



Monlez vous-meme voire PC ! 
Observex notre tarif a la carte 
et choisissez vos elements... 

■iimwiH.uii.i,'Mrnw« 



1°) II est facile de monter sci-meme son PC, si on sail se 
servir d'un toumevis et que Ton accepts de proceder avec 
methods. Ceux qui loot du modelisme n'auront aucune 
difslculte a monier le leur. 

2°) Le temps moyen du montage mecanique d'un PC est 
d'environ 1 h. II faudra ensuite configurer I'insfallation, 
formater le disque dur, etc... 

3°) Alcrs que le plus grand des oonstructeurs vous propo- 
sers au maximum 50 cornbinsisons de PC a son catalogue, 
si vous choisissez de monter vous-meme voire PC, vous 
aurez le choix entre pres d'un millier de comb inai sons pour 
adapter exactement le PC a vos besoins. 
4°} Quant au prix, bien sur, vous gagnerez quelque chose a 
le monter vous-meme. Mais il faut savoir que dans les Ires 
bas de gamme, les marges des fabricants de PC tout 
assembles sont tres faibles. En consequence, vous ne 
ferez une reelle economie que dans le haul de gamme. On 
peut dire que plus la configuration choisie sera "trapua", 
plus vous gagnerez par rapport a une marque et, de plus, 
vous saurez exactement ce que vous avez mis dans votre 
machine. 

5 : | SURCOUF vous garantit votre PC a la carte un an 
pieces et main d'ceuwe. II vous garantit aussi son bon 
faction nement, a savoir que si vous n'arriviez pas a I'as-. 
sembler, ncus le ferons pour vous, moyennant un forfait 
modique selon le type de votre configuration. 
6°) Et n'oubliez surtout pas qu'en montant vous-meme 
votre PC, vous voyez ce que vous achelez. Ce n'est pas 
seulement une carosserie. Vous pouvez etudier, en venant 
au SURCOUF, cbaque element qui composers votre futur 
PC. 



1°) Le boltier de Punite centrale avec son alimen- 

2°| La carte mere aveeou sans processeur, Dans notre 

tarif a la carte, les processeurs sont compris avec la carte 

mere. Par centre, aucune barette memoire t ou 4 Mo n'est 

induse. 

3°) La ou les barettes memoires. Elles viennent s'enclip- 

4°) Le ou les lecteurs de diskettes. 2 formats : 3 PI/2 

avec1,4Moou5P1/4avec1,2Mo. 

5°J Le clavier. "Tripotez-le" pour voir celui qui vous parait 

leplusconfortable. 

6°| La carte graphique. C'est elle qui pilote votre moni- 

ieur. La tendance actuelle est SVGA avec au moins 512 Ko 

de memoire. 

7°| Le moniteur. Choisissez un moniteur qui ne vous 

fatiguera pas la vue. Le taux de rafraichissement, le traite- 

ment anti-reflet et la resolution sont, parmi d'autres, des 

crfteres a etudier. 

8°) U disque due. C'est la course a la vitesse et a \a 

capacite. Ne soyez pas eflraye par le fait d'acquerir un 

200 Mo, les programmes actuals et future start de plus en 

plus gourmands en memoire. 

9°) La carte controleur.Elleperme'cen 3l'ri.>iPtVjr, 

des disquettes et disques durs, les impnm jntes. le iioderr . 

le joystjeh, etc... 

10°| Le DOS 5.0. II est vendu exclusneirent avec la carle 



N'hesitez pas a me contacter pour tous vos 
problemes de montage. 
Je vous conseille en priori te : 

1°) De brancher I'alimentation sur la carte mere et les 

lecteurs disks au dernier moment, quand tous les elements 

auronteteconnectes. 

2°) Ne pas oublier de connecter les contacteurs du boltier 

sur la carte mere. Faire attention au so' 



3°) Ne pas toucher- les LSIC (les grands processeurs 

comme le BIOS ou r INTEL 436) avec les doigts car gare a 

I'electricile statique qui peut endommager irremediable- 

ment la carte mere. Une cuisine avec carrelage au sol est 

I'emplacement ideal pour monter voire PC. 

4°) Ne pas trop forcer sur les cartes lilies quand vous les 

enfoncez dans les slots de la carte mere, vous devez juste 

entendre un leger "die" et le tour est joue. 

5°) Pour mettre les barettes memoires, inclinez-les a 70°, 

puis enfoncez-les et redressez-les a la verticale en les 

enclenchant dans les clips lateraux prevus a cet effet. 

0°) N'egarez pas la visserie de la carte mere et des lecteurs 

de disques qui se trouve dans un carton fourni avec le 

boifjer. 

7") Faites attention cue ia carte rere soit bien isolee du 

chassis cuboitier, 

J'ai encore oicn d'aut-es censeils i vous donner. Venez me 

rendre visite e; SURCOUF cela rre 'era toujours piaisir de 

Milei PC avec vous. 
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Ca-:-*-* SC3S6 ■'."-■ ftfenstHa . I SMc 

infjn-aanaw! 

Ca^r-Pea3MSXii«HiPrte^t4sa'6Vc 

n.;i;i-3l22>J-.cm)..- 

Ca-ie -e-e 3C386 SXMVHj tittnsWea 32WO 

(format M2£i33a^ 

Carte mef9K066S):33M*' '6*ocac*e 

*j*his3\ :-iVc%ni3lM22x31crn! 

Carte merer 80386 OX 25VHz eiteniWe 32Ho 

')-n-3!A4;;.3kml 

Cirte m lie 6j*6 OK 33Mrtz • 64 <0 cscha 

:f!ersi>e332Vo . 

Ca-.: mere iD3« 3x 33"* • «6K; ceche 

t.te-«6 f » mi ricr-?l M 22<33cm| . 

CarMmen>ai3360X40MH?-Ki(oc3;lie 

acte-^ble e ■& M ; «c i - ■■• w Zk • il >* ■ 

Cais-e-e KoK CX JWHi * 129KoC3Clie 

tnr>l.i>r<K.-:m".ii21t31at\\ 

Carle mjnj 60436 SX 2'MHt eite-it te32Ui 
Carte m«reSC48eSX2SVrC! 1 64Koi^che 

eiteniW;;3zMc — 

C r rlE'WSC4»65x^V'-:':^0C3Cl» 
mtai!«9 S 3»"c ro-ma: M 22'33c-;- 
Camera eM86DX33MHteitere[lee32ta .. 
Carte maro8W66 1 SCHHi - 2HKo cacfe 
sitsnitila ; 32Vo :'3iP31 A422iJ3cti! 
:.->if : - iVMcDi ::M-.-^KcKChe 
.^:f;.'i'sa3!V.-, J 5^ai(:i2i32cm) 
Carte mere u04« 0\bu EISA 1 2Mo cacne 
estaiBibla a 32Mo (format A4!MJrm| 


675' 
679 F 
790' 

890 ( 

109S F 

1280* 

1380 F 

1400 f 

1430 f 
1860' 

1995 F 

4350' 

4695' 

S490 F 
5800' 
8495' 
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33MH; t Local fk«n 43C 

*0eJ32Mc 
lfcr-3tW22.izcm| 

Caien-ereS04SeCX3>MH2tLocalBuiS3 
• 25Wc cev* ? iters- 1* a 32Vo 
|lcmetM22<33cm| 
Cate-c* 3C4* CXJOMHz • Local Bas 
ET 4000 • 2KK; ki^* erte-s tie a32Vc 




3o3>-5IC.'-":;-cO»ii!opiWm iX* 
■;c— eni cr.= Jl'i0i15e-: 
SoAKi il C)-[ • :■ Oesktop - Al rr i Xfi 
;c-»nscfs36r;'i1?c-i!. ..._. 



Idmfirswsl7i42i35cm) 



|JPifiD-lS'J1i3Jtmi 



8795' 
4980' 
6400 F 
6700' 



■10(01 WWh veftKd - Aim. 230W 

Idmeryyis 1?i4Ci48cm] 

Moyen boitetiemul t Aim. J3Crt 
|JWe,-doi» 1'rilrita-: * Atfrchjce 
Moysr bl nw' .Ml C8l •*■«-. J3CA 
i:i-tii'r';wi4ic-:-*fWiS9e . 
G-iUw-f .«!»:*• Aim. 23CW 



GisndbaHgiv«rtoltAJmi30H' 



GrsrC bcih>. .etcel - Ah- SOW 
Idmoucns tto-O-c&ml t MScfagg 
Graid bomer ve-bcal - Aim 250W r 2 ver 
icr-i'nECP$'Ji«>65c.-\;'Alli*J9e 



;:;.■-£■-■)- ■ ;j:^: ;:-<::--r ■ i'ru 
asmeeu'JPWMMolSmiCoTiB^T&is; 
CBqjedLrOMfliCMoUrsCcTeilATBiB) _ 
Dis i j .*■-' ! rc "c ■ J- 1 : ; - -■; ' k "* . . ' ■ n Digita 
DiWuad'.f 162MoirrisCcn-ier_ 

:ur 20OM3 16ms Conner Cu Ssmsu-ro, _ 
Osque cu' 33GM] 16ms Connsiou Uaytor ..... 

:urS15Ms12msC*WM«.Mmfliji 
Csque tier SF1/4 ' .Mc- 14ms M cropcts 




461 + S jeux : WingCom, Fascin, Molhergooffi, 

Battle Chess, Family Choice , — 

Lectair Philips inteme + iritertsce-ATBLis..... 




599' 
895 F 
895 f 



129S f 
1595 F 
1795' 



Honiteur mcnochrome ncif/blanc 14' 

Honileur VGAmonmhromenoirAlaiio [eoOieOO) 1 4' 
Morffleur SVGA monochrome (1024x768) 14" - 

SVSA (1 024x766] dot pitch 0^9 H F 

couleur SVGA (1 024i7B3} dot pitch 0.2814' 
Monitor SVGA (1024i768 nor entrelaces) 
,..-..:. : 

Mbnileur multif requeues Philips, dot pitch OjB, 14" 
640i36O46O0x600 non snh-elaca, 11K4»763entre)ac*) • 
Monlteur couleur Sampo 15" 
(6401480 a 1024.768. non entretace] dot pitch 0,28.... 
MuniteurcajleurSampoi/ 11 
(640x430 a 1024C60 non enlrelace) dot pilch 0,31 .... 
M0 1766 + carte Tseng Labs ET4O00 

(offre eiraptionrellE] 

Moniteur couleur Philips 20" 
(640x480 a 12B0<1024 nor ennetaca) dot pitch 026 . 
leur Sony 14" SVGA 

phch025 

Honileur multjscan Sony 14" 

(1024«76B|dotpitOh02S 

MorilB'jrituih-icariSonfli" 
(1024i76o]ddtphchO,25_.. 
MorKeur mulBscan Sony 20' 
(1280(1024! dot pitch 0.M 





(1024I78S entrelace] dot pitch 0,28 

mdnqmUKU" 
(10241768 non entrelace] dot pilch 0,28 _ 
Mmfteur multisync Nee 17* 

" ' -prtchOiS 



Cartegraptiknie SVGA Trident 16 hits 512«o 



Carte g-ap-'ia.eSV 

,'X4i76cUrt«is=eaiYo 

Carte graph ana SVGA 19 bits 1 Bo OAK 

l28diC24er256cwleu'si .... 

Ca-,9 crsphioue SVGA 16 bits 1 Mo Iident 

(l230ilDMei2S6c«ieim| — 

Carte ; ■ ; j-iq. a SVGAl6bA1MgPaiadlsa 
(10Wi?68ei;56c3.:ars| 
C3ie9(Ecircusn400CSVGA16trts1Wc 
Tseng Labs W.768 en 256 coUwi! 
Ca-»gnph«»ifin4000SVGA1flbnsll« 



32768CC4 

CatecTOhiooo ET 4000 SVGA ibbrts IMo 



Ca-t«5"phcueCr:hJ);a-en'*ii'280° 

(11^68 en 256 ixulbuis] 

Bffffn?.!. 1 ..:!.:!,!..! 



■.DC i-CMZt>Xi 



Cirtc.V;c4eu-e!Bj; ?= • e.-pi't;»sr! 
JMoleitensiHOflHoi ....... 

Ca'ico-wleu'icisijflsCuR-Jiecteirs 

16bitsf3CSI| ... 

C^rtecwitroieijiSCSlAx1ajtec!LD-20J 
Cnvers DOS. QS-2 Netvmio, WM _ 

■'■■■ ^..i.:./v.si!iiin-'i'4; 




395P 
430' 
495 F 
595 F 
690F 
790 F 
890 F 
109S' 
1050' 
2150' 



I : - , < re ■ ■ ■ s v r ; > :;■>;'<■■, pour Scan 32 
Log c e at reconnaissance * cerecterw 
pooiScan32V ' 




BS2EE .■:■.■;'!■.■■ ^ 

1,20Mc|Epscn3uNecl 
Lecteur dadtsquenes Htf 1,44MolJ(6on ou Nacl 



Cap ocesseu' if 




WumSIIOfrou 

t- (a.- j ';:.>. < : 

SsretteSIP512Kc<9 
earettaSP258Kci3 
SWMIMoiJ 
-■-.■".: 
6eiefle.slMW4Ma.9-.ui-s 

Ccproxasaeur 267 ! 2C 6MHi 
Copocesseu36JSX2D 
CoprcceSSej387SX25 
CojT)C4ssea'3B7Slt35 .... . 



Gbnifrr SI let. 1C tt -rcnes atancu. AZERTV 

CtevlweTGWtotc'-ss.OWEIIIY ... 

Ca»Bmm.!1ttuclKs,AiEFITV. . 
CPavenumenquepajDOrtabH ___ 

Cbtie- thmi ma* in Gcnisn* 

ClanMOiaTjOfOfstsiOniill 

Ctstiara^clcciaudacci 



459' 
579 F 
579 F 
759 F 
579 F 
549' 
785' 
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Ordinateur personnel COMMODORE A600 

+ PACK LOGICIEL COMMODORE {SUPERSTARTER ou SUPER ADVANTAGE) + PACK PRO SURCOUF 



COMMODORE IHTEBNATIONAi esl le !■ tahrioart momial rfonftiateura 

en nombre tfmrtes vendues. 6a division francaise se hisae au 5' rang 

franqai ai parts da marchi at sa pragmaion consti 

ble dans un marcha instable. 

En Euope, COMMODORE e su non saiienunt mposer I'AMIGA, vendu i 

pliBiein centainss de milliers (f unites en France, mais aussi la PC dans 

le marche prafessonne!. La marque a parfaitamenl reussi a comprendre 

las besoins des PME at das PMI en nalrans dinfonramque cl, en 

col*oralion Svec LOTUS, a loige das solutions bneauDques PC qui 

aont parnii lea plus compWves du marche. 

An SURCOUF, nous sommea tiers de pouvoir taie partager notra 

passion pour AMIGA a tons cam qui comprannetrt la formidable 

da cette machine mulhmedia. 

Grace au sponsoring das aquioas de football du Paris-Saint- . 

d'Amene COMMODORE a considerablcment accru sa noloriele auptca 

dugrandpublic.ToutlemondeBartausslque Brum PEVHON, la ce lebre 

natigaleur soltaire, a battu le record de la traiersae de 1'AtIantiqua an 9 

Jours, 19 h at 22 mn sur In bateau COMMODORE. 

L'AWGA 8t« fait parBe <i\Ma nouialo o*nera6on da nlcrc-ordiiHteurs 
nersonnets plus puiasants. II a eta concu en udlisant las damieres 
technologies, tie noineaui composants pki6 compacts Hptlt 
■,-; .^..jrwlauprrjeesseur 68000 MOTOROLA. L't !.':■■■■■■■■. ■ 
I'nirol ideal pour la graphUme, la vid.i^ k 
par auallencB. Compte tanu de son prij eitremement compelitrl, COM- 
MODOHE est le seul i proposer poo moins de 3000 F on ordinateur 
multHaches sur le march*. Sa memoire de base est de 1 Mo, ca qui 
permet d'eiploher 8 land les caractertstiques das dermeis logiciel 
AMIGA. II pent etre equipe tfun disuue dur Inleme. Le Wo* Bench 20 
Oir! est le system d'eipJoiuttlon la plus evolue d'AMIGA, U pamiet 
d'etre compatible avec la plupart das logiciels AMIGA 500 el 500+ du 



ii.i.]i«,ij;iij,idi)iii«i 




Ella peut se delmiT comme linverae da la ptiJoMphie d( 

jeuiqui consisle a proposer unprodui"- 

tres, tres cheis, L'AMIGA 600 est for 

grace » tin lecteur CD ROM en option, 



votre AMIGA 600 en CDTV. 



larctia at das logiciels 
r evnlulrf par eicellence : 
vous pourraa tranalomiar 



mnmmsmm 



type lecleur ds carte memoirs C-MOS aiec pile inlegree. 
Vu de race, en dehors du claselque clavier AZERff, on trouvs un Kimoin 
lumhieuidemisesouslensionliartl.iiitBnoind'iCCEs n 
disquettes (orangel, un lemoin d'acces au disque dur tstai - . ■ ■ 
una louche curseui/pave dedaplaoementeldes tauchea numsrlquBs. 
Vuderarieta.il n'yaaucuneprisedumeme type pour evrterlasarreurs 



par prise pfjritel d'une TV o 

BE: 

F] sortie audio gauche, droit 


desmonitsursaelagamine COMMOOO- 


ktenBfiee par les couleurs |rouge/dioi1a, 


G] port porallefe pour conn 
pnseD825 (em mella; 

H) prise side, connection Ini 
DB25malB|; 

1} prise coroecBDn lecteur de 


coon d'lmprinranta type CENTRONICS, 


orimade ou modem (prise RS 232 C, type 
diskettes eitemeAWII type DB23femeI- 



iitiijmijjiij.ijimiiffitui 



A] la LSIC Paula, [LSCI = Large Scale Integral* Circuit} ; 
B| le LSIC Denlse qui supporte les mooes de pradudwlte * 
Bench M; 

C| le LSIC Annus; 

D| le LSIC Gayie : Cast revolution de Gary qui gem lo port d aoc 

memoire el I'interface IDE du disk dur interna ; 
E] 2 chips pour 1 Mo da RAM en 2 composants ; 



a composants son! CMS seuf la 



SSS_ 

Q la carts lechnologique CMS (lo 

R0M..I; 

Jl leprocesseur MOTOROLA 66CC0 CMS; 
NllaRQMKirkstart2,0: 
L) la conneobaa- PCMCIA. 



LE PACK SURCOUF CAD E«U 
AVEC LE COMMODORE AMIOA 600 



1| 1 JOYSTKK OWCTUOY 

I| Garanu'etaLaledc2ans. 

3] l/2joumeedelomiationsurlamachina. 

^ UneassislBncetelsphonlniiaSOioiis. 

5) Unpaiemanl an 4 fats sans interet apris acceptation du dossier 

|saidpourl'A600sansmonheur]. 
6| L'assuranca du bon prii', si dans le mora qui suit raw achat, 

vous trowei le mame materiel a un era infeXeur, nous vous 

remboursons la dffierence fraul en cas de baesa tanTalra en 

pnnanance du lahricant], 
71 Draft a rerreur; si dans un deJai de 3 jours apres rachat do 

vote machine, vous oonstatez que ses catadanstiques ne 

vous conviennant pas, vous pourrez I'eohanger contra una 

autre de valeur aqiavalente. 
- LE COIN DBS Uf AIRES I nous pouvons raus lairebeneticlcr 



■ jemKPHOVWCEirienapayaralacoinniende.voust 

a la livraison de voire machine ou de ses periptieriques. Ft 
du bon de commande a la fn de nos annonces. 



COMPOSITION DO PACK 
COMMODORE SUPER STARTER 



teile, un logkiel de dewiri en 4WW 00 



us be 4000 concurs, fairs 



COMPOSITION DU PACK 
COMMODORE SUPER ADVANTAGE 



iav*rrtausiiMdlsM*^(conlten12liiglelols + 5|euiL 
- INFOFILE i un oubl de producthiile pereonnallB qui cermet a li 
fois de gerer sun camat d'adressss, d'ediler des etiquettes pou 
iing ou da tenir a juries raolures et ses comples. 
FUSION PAINT i idem SUFd STARTER. 



un choiK de 7 avians miitairss, avec du paysages an trols dimen- 

- StUMGJU i Le Mah Jong, un gnu chinois avec des pieces en 
rVoire , joue depuis 3CO0 ans par les marins, les guariws ct les rou , 
el hnporle an 1820 am Etats-Unis. 

- KKK OFF 2 ; simulaBon [Tun match ds foolball, aiec le son el 
des graphismes d'tm realisms srtupefiarrt. Eicellent pour oevelop- 
perPadresse.laprdcrsonellBsreflejes, 

- CADAVER ! la balaille d'un manicisn contse un individu draboli- 
que dans un chSTeau medieval rernnti de 1--°^- 



TARIF SURCOUF 
COMMODORE A 600 

+ PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVANTAGE 

+ PACK PRO SURCOUF 

H90FTTC 

(2090FTTC sans le pack Commodore! 



Credit dasstque apras acceptation du dossier par Celelsm, ' 
menl oomptant : 190 F, Montant du credit ; 2000 F remhoun 
en 6 mensualitas de 357 F chaoune s 
Dureeducramt:6rf-- "-"■■ 
dale du 01/01 <02:1< 



ou credit au TEG de 23,94 14 



TARIF SURCOUF 
COMMODORE A 600 

+ MonHeur Couleur A1 085S 

haute resolution / stereo 

+ PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVANTAGE 

+ PACK PRO SURCOUF 

379OFTTC 

3690 mc sans le pack Commodore] 



,eramenl con^tam :!M F. Monanl *u erfdrt :35» Franbnn 
bl,5enl2mensua»sdB 330,80 F chacooc sons assoisnca lac, 
lanv, Puree Sa hbo„ : ,2 mala. Coin Ma, do cada au TES 
33a)4%aiaoauloaj0„ain33: ,70/MF. Caul lot*! de I'ochol a 



TARIF SURCOUF 
COMMODORE A 600 

* DISQUE DUR 20 Mo 
tMoniteur Couleur A108SS 

haute resolution / stereo 

* PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVAHTAGE 

t PACK PRO SURCOUF 

5390 FTTC 

(5290 FTTC sans le pack Commodore) 

au oomptant au 
II Credit gratuit en 4 fois sans Irate apres acceptation du 
, alallvrarscnr^13WF,lesoldeen3rr 

2) Credit daasiqua apres acceptation du dossier par ( 
Versementcomptri!ft:390F.MDntantdu credit ; 5000 F rambonsa- 
bles en 12 mensualitjs de 472,70 F chacune sans assurance facul- 
tative Ourea du credit; 12mois. Cout total du credit au TEGde 
23 94% a le date du 01/01/92 : 672,40 F. Cout total de I'achal - 
creolt;S672*IF. 



AMIGA CDTV SANSMONITEUR 3790 F 

Comptet aveo clavier 

AMIGA CDTV AVEC MONITEUR _ 5290 F 

AMIGA 1200 3790F 

AMIGA 1200 1 MONITEUR 5290 F 



CllOf AIIE FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 
wVKWUr 71-75, av. Philippe-Auguste - 75011 PARIS - Tel. (1) 43.71.99.33 - Fax (1) 43.71.99.90 



| PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



■MMM.I 



MULTISTAT 

EXTFMSIOK MEMOI RE A20D0 2 Irfo 

EXTENSION I ' 

EXTENSION MEKL 




SCAUAWO 
SCAUPflS 

HPDESKJETCOUtfUR MM f ™ SFOADCAST TITLER 

CANONBJ10 1990FTTC BROADCAST TiTlER 




®l 



V FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 
73, av. Philippe-Auguste - 7501 1 PARIS - Tel. |1| 43.71.99.33 - Fax (1) 43.71.99.90 



DEPARTEMENT BOURSE D'ECHANGE DE LOGICIELS 
DE JEUX POUR ST. AMIGA, CPC, PC ou MAC INTOSH 



BON POUR 
1 ECHANGE 

A MOITIE PRIX 

d'un logidei de jeux pour 

Atari ST, Amiga, CPC, PC ($oi»44,50') 

ou Mac Intosh (soit 64,501 

Celts offre est valable uniquement ou SURCOUF, 73 avenue Philippe-Auguste, 7501 1 Peris (metro Nation], a raison d'un seul 
ectiange par fomille, jusqu'au samedi 12 decembre 1992 apres avoir rempli le bon ci-dessous a remeltre ou SURCOUF lore de 
I'echange. 



IMJ. l :IAl l HI:M l l;H mJ.I!MJM^IHTrTCTTa 



Que tu aies achete un jeu neuf ou d'occasion, chez nous ou ailleurs, tu peux I'echanger contre 
autre jeu de notre collection de disquettes a I'echange. Cela te coutera : 

I'echange pour une disquette 100^ ^ change pour une 



un autre jeu u 

89 F 



Atari ST, Amiga, CPC ou PC. 



disquette Mac Intosh. 



K- 



BON D'ECHANGE A REMETTRE AU SURCOUF, 73, av. Philippe Auguste, 75011 Paris 



NOH DE FAMILLE, Prenom 




» ■/VPC^' 



FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 
71-75, av. PMIippe-Auguste - 7501 1 PARIS - Tel. (1) 43.71.99.33 ■ Fax (1) 43.71.99.90 



JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC 



JEUX 


AMSTR 
K7 


AD CPC 
DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


HANDOFST-JAMES 






315 F 


315 F 


315 F 


HEIMBALL 






290 F 


290 F 


340 F 


HOI . . . 






250F 


250 F 


290 F 


HOOK 






250F 


250 F 


290 F 


INTERN SPORT CHALLENGE 






330 F 


330 F 


325 F 


JAGUAR XJ220 






250 F 


250 F 




KILLERBALL 




225 F 








LACRYPTEDESMAUDfTS 




195 F 








LA MALEDICTION 




195 F 








LEMMINGS 


155 F 


195 F 








MANCHESTER U. EUROPE ... 


109 F 


169 F 








MEGA PHOENIX 


109 F 


159 F 








MEGA TWINS 


115 F 


165 F 








MERCS 


145 F 


195 F 








METAL MASTER 


145 F 


195 F 








MYSTICAL 


125 F 


165 F 








NEVERENDING 


109 F 


159 F 








NIGHTSHIFT 


109 F 


159 F 








OUTRUNEUROPA ......... 


145 F 


165 F 








PAPER BOY (I 


135 F 


155 F 


260 F 


259 F 


289 F 


JOHN MADDEN FOOT ... . 






250 F 


250 F 




JP3 AQUATIC GAMES 






250 F 


250 F 




KNIGTMADE 






290 F 


290 F 


300 F 


KNIGTSOFLEGENDE 






305 F 


305 F 




KNIGTSOFTHESKI ....... 






340 F 


340 F 


400 F 


KICK OFF III 






250 F 


250 F 


250 F 


K02RETURNTOEUROP 






125F 


125 F 


125F 


KO 2 GEANTS OF EUROP ... 






125 F 


125 F 


125 F 


LAST NINJA III 






250 F 


250 F 




LEANDER , 






290 F 


2S0F 




LEGACY NECROMAN 






300 F 


300 F 


350F 


LEGEND 






300 F 


300 F 


340 F 


LIVERPOOLFC - 






250 F 


250 F 


310 F 


LUROOFTEMPRESS 






300 F 


300 F 




MERCENARY III 






290 ¥ 


290 F 




MICKEY CROSSWORD 






250 F 


250 F 


250 F 


MICROPROSEGOLF 






340 F 


340 F 


340 F 


MICROPROSEGP 






340 F 


340 F 




MONKEYISLAND 






340 F 


340 F 


340 F 


MOONFALL 






250 F 


250F 




MYTH 






250 F 


250 F 


270 F 


NASKAR 






340 F 


340F 




PACIFIC ISLANDS 






249 F 


249F 




PERFECT GENERAL 






339 F 


339 F 


3B9F 


PLAN9FOUTERSPACE . 






340 F 


340F 


390 F 


POOL 






300 F 


300 F 




POPULUSII 






290 F 


290 F 


390 F 


PREMIERE 






270 F 


2T0F 




PROPHECY 






290 F 


290 F 


290 F 


PUSHOVER 






250 F 


250F 


290 F 


RAGNAROK 






34CF 


340F 


390 F 


RISKYWOODS 






290 F 


290F 




R0B0COPIII 






249 F 


249 F 


249 F 


SENSIBLE SOCCER 






249 F 


249 F 




SHAOOWLAND 






249 F 


249 F 


289 F 


SKITTLE 






305 F 


305 F 




PAPIN 


145 F 


195 F 








PANZA KICK BOXING. . . 


195 F 


245 F 








PARAGLIDING ,. . 


195 F 


225 F 











JEUX 


AMSTR 
K7 


U1CPC 
DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


PARASOLSTAR 


125 F 


155 F 








PREDATOR II 


105F 


155 F 








PSYBORG 


195 F 


245 F 








RACE DRIVING 


105 F 


155 F 








RAMPARTS 


105 F 


155 F 








ROB0Z0NE . 


105 F 


155 F 








ROBOCOP II 


105 F 


155 F 








RODLAND 


115F 


155 F 








SHADOW DANCER 


105 F 


155 F 








SIMCfTY 


145 F 


195 F 


290 F 


290 F 


290 F 


SLIDERS 




195 F 








SMASH TV .. . 


105 F 


155 F 








SPACECRUSADE 


105 F 


155 F 








SPACEGUN 


125 F 


155 F 








SPIRIT OF EXCALIBUR 


105 F 


155 F 








STARCENTRER 


105 F 


155 F 








STEVEMACQUEEN 


195 F 


225 F 








SILENT SERVICE II 






339 F 




339 F 


SIMANT 






290 F 


290 F 


340 F 


SPACEGUN . . 






250 F 


250F 




SPECIAL FORCES 






339 F 


339 F 


389 F 


SPOT 






189 F 


189 F 


239 F 


STRARUSH 






239 F 


239 F 


239 F 


STORMBALL 






249 F 


249 F 


295 F 


STRICKER 






249 F 


249 F 




SUPERTETRIS 








339 F 




TENNIS CUP II 






280 F 


280 F 




TERMINATOR II 






250F 


250F 


280 F 


THE ADAMS FAMILLY 


129 F 


155 F 


250F 


250 F 


2S0F 


THE MANAGER 






250F 


300 F 


250 F 


THE SIMPSON'S 


109 F 


155 F 


240 F 


240 F 




TINTINTHEFOX 


109 F 


155 F 


249F 


249F 




TURBO CHARGE 






269 F 


269 F 




UGH 






249 F 


249 F 




UTOPIA DATA DISK 


145 F 


145F 








ULTIMA6 






299F 


299 F 




VIDOKID 






249 F 


249 F 




VROOM DATA DISK 






145 F 


145 F 




WARZONE 






249 F 


249 F 




WINTER SPORTS 92 






249 F 


249 F 


249 F 


WIZKID 






249 F 


249 F 


289 F 


WOLF CHILD 






285 F 


285F 




W.W.F 


125 F 


159 F 


249 F 


249 F 


2B9F 


ZOOL 






249 F 


249 F 




SUPER SPACE INVADERS 


105 F 


175 F 








SUPER SKI II 




225F 








TERMINATOR II 


105 F 


155 F 








TORTUES NINJA II 


109 F 


155 F 








THE SHOES PEOPLE 


109 F 


155 F 








THUNDERS JAWS 


109 F 


159 F 








TOUCHDOWN 




155 F 








VOLFIED 


109 F 


155 F 








WORLD CUSS CRICKET 


165 F 


195 F 








WORLD CLASS RUDBY 




225 F 








XYPHOS PHANTAISY 




195 F 









1 



a 



Clients (in SURCOUF de province, en achetant 
par correspondence, vous n'avez rien a payer a 
la commande. N'envoyez paz voire reglement, 
vous paierez en contre-remboursement a la 
livraison. Le port ei les frais de contre-rem- 
boursement sent a votre charge. Si vous sou- 
hartez acheter a credit, contactez notre Service 
Credit qui vous fera parvenir le dossier CETE- 
LEM, Vous pouvez egalement commander par 
telephone, en nous com muni quant votre 
numerode carte bteue. 



NOM/Prftnm | | 1 | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ] 1 1 1 


* 1 1 I.-1 Rue| | | | | | | | | | | | | i | | | | | | | ] 


Co*R**J Vital |][| til 


DESIGNATION 


Qle 


PRIXUNITAIRE 


PRIX TOTAL 


























Signature TOTAL COMMANDE 





A 


1 


Sensible Soccer 


M 


2 


Zool 


I 


3 


Another World 


6 


4 


Project X 




5 


Vroom 



6 Monkey Island 2 

7 Jim Power 

8 Hook 

9 Fire & Ice 

10 Epic 



%? 



1 Wing Commander 2 

2 Indiana Jones 4 

3 Monkey Island 2 

4 Civilization 

5 Dune 



6 Ultima Underworld 

7 Eternam 

8 A-Train 

9 Epic 

1 Alone In The Dark 



s 

T 



1 Vroom 

3 Another World 

3 Lemmings 

4 Epic 

5 Moktar 



6 Ishar 

7 Addams Familly 

8 Hook 

9 Sensible Soccer 
*| Robocop 3 



PAWItb 



OCEAN 



ean est toujours en tete, avec 
:k qui tient encore sur Amiga 
• I tout comme Robocop 3 et 
< qui cartonne. Addams 
-i lyfait son entree dans le 
p ST, cequi permetala 
npagniede Manchester 
i!>i*rder la fin d'annee avec le 
irire ! D'autant plus que 
r-e Fataie, Cool World et 
WF2 arrivent bient6t. 



■CASARTS 



a v'est! Indiana Jones 4 et la 

er> on frangaise de Monkey 
;land 2 sont tres bien places dans 
1 lop PC, alors que la version 
■.,- ga de Monkey Island 2 se 
■lace egalement bien. Avec les 
ersions Amiga d'lndy 4 a venir 
u.ssurtoutX-Wing, toujours 
-ironce pour decembre sur PC, 
nais qui semble avoir un peu de 
etard ! 



ruoyable I Avant meme la 
oiie de Flashback sur Amiga 
wis PC, Another World permet a 
Vlphine Software, malgre un an 
■: -.;[■;, d'etre toujours classee 
..rmislesmeilleures 
■■ ipagnies du moment. "Nous 
le doutons pas qu'avec Parrivee 
:■ Flashback, ils resteronten 
lonrte position" dixit Olivier C. 



fULLETIN DE VOTE 



1 

2 

3 
4 
5 



6 

7 
8 
9 
10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 

Nom : 

Prenom : 

Age: 

Adresse : 

Machine: AM PC ST 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BILL AND I 



TED'S "Pour voyager dans le temps, embarquement immediat 



SURfKw 

ULpUCl»tl 



Des qu'il s'agit de chaudron, 
Olivier pense immediatement a un 
recipient rempli de rhum dans 
lequel it peut s'abreuver 
allegrement. Imaginez so joie avec 
un litre aussi prometteurl Sa 
deception n'a ete que de courte 
duree puisqu'ii s'est retrouve dote 
d'un tres agreabie jeu d'arcade sur 
PC "Made in Titus". 



C'est un scenario digne 
v d'une histoire de Zola 
que nous propose ce 
/ nouveau volet de la serie 
des Cauldrons. En effet, 
vous incarnez la pauvre Zmira 
qui part venger sa pauvre moman qui 
s'est fait marcher sur les pieds par un 
magicien, dont nous tairons le nom par 
peur de represailles judiciaires... C'est 
done une apprentie sorciere que vous 
dirigerez a travers quatre mondes 
differents en massacrant allegrement la 



difflciles. Lorsque vous arrivez a en 
attraper un, celui-ci passe dans votre 
livre de magie, et vous pouvez I'utilisez 
en le selectionnant. D'autre part, une 
barre d'etat du sort vous indiquera le 
niveau d'energie qui vous reste sur ce 
sort. Pour le recharger , c'est assez 
simple ; Des que vous tuez un monstre, 
celui-ci se transforme en petite 
grenouille. Absorbez les et vous 
augmenterez le niveau d'energie du sort 
en cours (bombe, teleportation, boule de 
feu, et bien d'autres). Les quatre mondes 





Vous void arrive a la fin du premier 
niveau, avec le mediant mago! II faut 
(aire preuve cfastuce pour le vaincre, 
sinon vous allez fmir I'aventureplus 
vite que prevu. 






0> jHW 



Chaque niveau possede des 
graphismes fonderement differents. 
La magie sera votre seule chat 
progresser rapidement dans tejeu ! 

sont assez enormes, et chacun est 
compose d'environ six niveaux, ayant 
chacun des graphismes differents. 
Puisqu'on en est aux graphismes 
profitons en pour dire qu'ils sont 
franchement jolis, surtout vers la fin. 




Une idee interessante: vous pouvez 
effectuer une Sauvegarde a n'importe 
qu'elle moment du jeu, qui vous 
ramenera au debut du tableau en cours... 
Une fois que vous aurez fait tous les 
tableaux d'un monde, vous trouverez une 
clef qui vous permettra d'ouvrir une 
porte derriere laquelle se trouve un des 
trois clones du magicien malefi que, ceux- 
ci protegeant un livre indispensable pour 
continuer. Le maniement de Zmira est 
tres souple, un peu a la Mario, et en plus, 
en bonne sorciere digne de ce nom, elle 
peut chevaucher un balai magique. Des 
tas de niveaux caches un peu partout, des 
passages corses, des graphismes sympas, 
une bonne fluidite, une musique agreabie, 
une bonne jouabilite et une duree de vie 
remarquable, tout est present pour 
donner a ce [eu tous les atouts pour en 
faire un des hits de Noel. 

o.c. 



Taut en haut, Olivier a apercu 
tonneau. Malgre I'adversite il ft 
son possible pour I'atteindre et 
! Ivrogne ! 



mm 

MM? HH 



: : 



trentaine de monstres differents qui 
hantent votre periple. Malheureusement 
pour vous, puisque vous n'etes qu'une 
apprentie, vous ne disposez que d'un seul 
sort en commencant le jeu, et bien 
entendu, etant une petite fille, vos talents 
guerriers ne vous seront pas d'un grand 
secours dans votre quete de vengeance. 
II vous faudra done trouver au fur et a 
mesure de I'aventure differents sorts qui 
vous aideront a passer les moments 



m z 'i *m hh 
« "war 




|HH| 



La grande maniabilite de /"heroine 
permetde continuellement progresser 
dans le jeu. Si vous perdez, vous ne 
pouvez vous en prendre qu'a vous ! 



wmem 



TMj 







GRAPHISME 


15/20 


SON 


14120 


ANIMATION 


14/20 


DUREE DE VIE 


16/20 




ULTIMA 

LF SPACE PC 



PARIS: 

LILLE: 

MARSEILLE: 

CAMBRAI: 

SEDAN: 



S Bd Voltaire 7501 1 Paris Tel. (1) 43 38 96 31 Fax. (1) 43 38 11 86 
72-74 rue de Paris 59800 Lille Tel. 20 42 09 09 Fax. 20 57 09 29 
26 rue de la Palud 1 3001 Marseille Tel. 91 33 24 25 Fax. 91 33 22 05 
8 rue du petit seminaire 59400 Cambrai Tel. 27 74 89 23 Fax, 27 74 89 15 
3 rue Gambetta 08200 Sedan Tel. 24 27 45 36 Fax. 24 29 32 28 




ULT 



5 Bd Voltaife 75011 Paris Tei. 43 38 96 31 
21 rue dc 14 

. . . ■ '.!! ■■ ■■ ■ 

. . ■ ■. 
■ '.4770 

<i923 

. . .. ■ : 

■.■■■.:■■■■"■■ 



CEST DEJA| 

NOEL ! 



BORDEAUX: 
WHBTUi: 



MOUVE&U: 

■ ■ 
BftSTlA; 

■ 

■ 



13,mede.HugwsidS8fla0Mefcuse-'.T&: 
K r ft» Dugommie? 66BS0 Petpignan 

9? av de Grammfint 17000 Toms T4I. i~ 64 51 S 

■■ .■ . ...■ i : ■ 
^ ? V'w!P-»is"n» «>-> ■; «s ?W: & ■■■■^- va ■■■.% av * 

*'■ » >• ? 3 aw tf. ;Mf?s f*sfjar::i« £?#&: m- .!t K'i S :* ^ 




SUPER 
NESUS 



SUPER 

FAMICOM 



XESSOIRES 

■v'l. 5i?SB * 

)F 

;:■:*■/■.:■■:. m 

■ : ■ - • 

bt'iJlsiffi. !.!■:,■■-. .--■:>' 




Carte VGA Orchid Profcigner il ..1 080F™ 
Carte VGA Orchid Farenhsit 1080 2280F" C 



OFFRETRAITEMENTDETEXTE 
Canon BJIOex 225QF*™ 
STAR LC 24-20 2690F Trc 

Pour fachal d'u Iguration PCetd'une 

imprimantsULTtMA yous offre TEXTGR 5 

(traitemenf de texteVs-i* avee oorrecieur 

ortftographique f gtangiais, mailing etc..) 




LYNX : REMPART "Les corsaires auaquent, feu a volonte 



negligeable tout de meme), Nigel 
Mansell World Championship vous 
permet des seances d'entralnement. 
Lors de celles-ci, vous vous apercevrez 
qu'une trace est laissee sur la piste. Elle 
vous montre la meilleure trajectoire a 
suivre ce qui n'est pas sans rappeier Fl 
Grand Prix de chez Microprose. Dans 
une autre option, Nigel Mansell en 
personne vous conseille. Cette aide est, 
seton moi, un peu inutile. Si vous 
choisissez de participer a une course, 
vous aurez tout d'abord a regler votre 
voiture en fonction du circuit et des 
intemperies. Vous pourrez trafiquer les 
pneus, les ailerons ainsi que la bolte de 
Vitesse. Puis viendra !e moment de se 
qualifier. C'est la que les choses "hard" 
commencent La representation 
graphique est tres semblable a Super 



i Puisque Senna a son jeu 
] sur Sega, pourquoi pas 
'^i£*/ ) Mansell, recent 

champion du monde de 
Fi. Gremlin, grand specialiste 
de jeux de conduite (la serie des Lotus 
par exemple), nous propose ce nouveau 
soft qui, par bien des cotes, ressemble a 
Super Monaco Grand Prix. 
Nigel Mansell World Championship vous 
met dans la peau d'un pilote de Fl 
nous donne I'occasion de concourir sur 
les 16 circuits que comporte le 
championnat du monde. Un grand 
nombre d'options sont accessibles. 
Ainsi, vous pourrez piloter aussl bien 
avec la sourls qu'avec le clavier ou 
encore le joystick. Pour chacun, il vous 
est possible de configurer les controles. 
Apres de nombreuses parties vous 
trouverez le mode de controle qui vous 
conviendra. De ce cote !a, on ne peut 
guere critiquer ce 

:. En plus de I: 

k possibility de 

L participer a 






j droits, la sortie des stands. Sur votre gauche, un serieux adversaire. A 
s que va faire Olivier (Le pilote de Tecurie Renault cinq) ? Moi je sais. 












■^H 












^L*^M 


Bffij^j 








Monaco Grand Prix c'est-a-dire que 
vous voyez le circuit comme le verrait le 
pilote. Les concurrents portent tous 
leurs vrais noms. Vous affronterez des 
adversaires tels que Senna, Alesi, et 
beaucoup d'autres. Bon courage! 
Nigel Mansell World Championship 
profite de I'experience de Gremlin en 
matiere de jeu de course. On retrouve 
ici, une bonne animation quoique 
nent saccadee (sauf pour la 
version Amiga 1200 que j'ai pue voir). 
Le style graphique est tres proche des 




jeux consoles et ce n'est pas pour me 
deplaire meme si je n'en suis pas fana. 
Les montees dans les tours du V 1 
Renault sont assez agreables et ne 
tapent pas sur les nerfs, I'utilisation de 
digital isations sonores etant tres reussie. 

me faut vous avouer que j'ai ecrit 
simulation dans I'entete et qu'en fait 
NMWC n'en est pas vraiment une 
surcout apres avoir connu F ! Grand 
Prix. Les reglages sont moins fins tout 
comme le realisme du pilotage et des 
circuits. Je regrette qu'on ne puisse pas 
y jouer a deux. On ne peut pas tout 
avoir, n'est-ce pas? Disons que pour 
ceux qui ont ete decus de la version 
Amiga de Super Monaco Grand Prix, 
vous avez en fait avec NMWC une 
nouvelle version largement meilleure. 
Un jeu tres prenant qui une fois lance ne 
vous lachera plus. M.H. 



NOUVEAU SUR ATARI ' LYNX : XYBOTS "Les robots 



Microbrose ->w^e role - Disbonibie sur P 



■t^fe role - Uisb 



< Jf^ i ^£e£^cy 



Olivier est un grand nerveux! 
Lorsque ce tout nauveau jeu de 
role nous a enftn ete presente 
dans une version a peu pres 
jouable, il s'est mis d hurter et d 
bond ir dans tons les sens pour 
Hre le seul a le tester. Etant 
donne sa corpulence, on a bien 
ete oblige de le faisser faire. 

i Oyez, oyez. Mangeurs H 

|>.^| ) de S oules ' 
■«**&) / exterminateurs de 1 

demons, pourfendeurs de 
zombis, destructeurs de 
squelettes et autres spectres en tout 
genres (pour les gobeurs de nains, Didier 
recoit de 4 a 5h tous les apres-midi), ce 
jeu est fait pour vous. Legacy se deroule 
de nos jours, dans une immense batisse 
surplombant une falaise en Nouvelle- 
Angletterre. Vous arrivez dans cette 
demeure familiale, dans laquelle (mais cela 




vous I'ignorez) toute votre famille s'est 
faite massacrer par I'un de vos propres 
parents. Celui-ci, cherchant sur eux un 
objet que, malheureusement pour vos 
proches, vous possediez vous meme, n'a 
pas hesite a tuer tout le monde. Cet 
objet, permet en effet, d'entrer en 
contact (c'est le moins que Ton puisse 
dire) avec un dieu malefique qui fut 

invoque il y a bien longtemps 
f i 1 ' j 'j " t par un des proprietaires de 
-- ■ '-^J—* la demeure. Une fois 
■_ jfl^B dedans, bon courage pour 
^Bressortir. Vous avez le 
^Bchoix d'incarner un des 
Hfhuit personnages 

Tdisponibies au 
r debut du jeu (six 
"hommes, deux 
femmes), qui possedent 
chacun des 

caracteristiques et des 
competences propres. 
L'ecran se decompose e 
plusieurs fenetres qui 
recouvrent toutes les 





informations dont vous avez besoin. Cela 
comprend une vue du personnage avec un 
indicateur de points de vie et un 
inventaire de sortileges. Une autre 
fenetre de texte recapitule les dernieres 
actions effectuees et une autre trace une 




carte automatiquement du niveau que 
^^vous explorez. Une autre vous 

^fl^^k permet de vous deplacer ct enfin 
^^L la derniere represente ce que 
^Hvous voyez. Vous pouvez 
■Jdeplacer toutes ces fenetres 
J^Bcomme vous voulez, les 
^Bagrandir ou les retrecir (pour 
]Bla vue des decors), pour vous 
|^Pconfigurer un ecran de jeu a 
^H^^^vous, qui corresponds le mieux 
a ce dont vous avez besoin. Les 
graphismes sont tellement beaux que ca 
ressemble (de loin quand meme) a ceux 




■yB-aoBfc FAITES APPEL A DE VRAIS TECHNICIENS 
IVIwIr POUR VOUS CONSEILLER 
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Microproc 386 SX 25 Mhz 
Sans memoire cache 
RAM2Moext. 16 Mo 
Lecteur 3"'/ 2 - 1 .44 Mo 
Ecran 14" SVGA couleur 
Carte VGA 256 Ko 
Controleur 2 FD/HD 
2 ports series 1 port // 
Clavier + souris 
Boitier mini tour ou bureau 


Microproc. 386 DX 40 Mhz 
memoire cache 128 Ko 
RAM 4 Mo ext 32 Mo 
Lecteur TVs - 1 .44 Mo 
Ecran 14" SVGA couleur 
Carte VGA 512 Ko 
Controleur 2 FD/HD 
2 ports series 1 port // 
Clavier + souris 
Boitier mini tour ou bureau 


Microproc 486 DX2 50 Mhz 
memoire cache 256 Ko 
RAM 4 Mo ext. 32 Mo 
Lecteur 3"% - 1 .44 Mo 
Ecran 14" SVGA couleur 
Carte VGA 512 Ko 
Controleur 2 FD/HD 
2 ports series 1 port // 
Clavier + souris 
Boitier mini tour ou bureau 


Microproc 486 DX2 66 Mhz 
memoire cache 256 Ko 
RAM 4 Mo ext. 32 Mo 
Lecteur Z"% - 1 .44 Mo 
Ecran 14" SVGA couleur 
Carte VGA 51 2 Ko 
Controleur 2 FD/HD 
2 ports series 1 port // 
Clavier + souris 
Boitier mini tour ou bureau 
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CARTE SON SOUND GALAXY NX PRO 1100 PRfX TTC 

69.42.87.87 

* Catalogue pieces detachees sur demands * Materiel garantie 1 an 

* Possibility de financement personnalise 


MCF 

20Bis rue Eugene SUE - 91270 VIGNEUX SUR SEINE 


Du Mardi au Vendredi de 9h00-12h30 / 14h00 - 18h30 
Samedide10h00-18h30 



de 7th Guest. Les decors ont ete faits en 

Ray Tracing. C'est plus que somptueux, 

c'est sublime. D'accord... Les decors 

c'est bien joli, mais c'est surtout du cote 
^ des monstres que vous 
lallezetre ebloui. Non 
Iseulement, ils sont 
Isuperbes, mais en plus les 
nimations sont geniales. 
■ Pour les monstres et les 
lobjets, vous les voyez de 
■cote, de face, de dos, en 
"train de frapper pour les 

creatures, et tout ca avec une qualite 

graphique qui vous rendra 

baba (j'ai meme vu des 

zombis laisser des traces 

de chairs pourries et de 

trues degoulinants 

derriere eux... De loin, 

on dirais Didier sur llle 

Saint Louis, le soir de 

t'enterrement de sa vie de | 

gar$on). La taille du jeu 
alement impre- 






ssionnante, puisqu'elle contient 10 
niveaux de taille extremement 
respectable (plus un gros passage dans le 
plan etheral), contenant chacun pres de 
40 salles, avec des graphismes differents 
pour chaque niveau. Pour donner encore 
plus de corps a I'histoire, de petites 
scenes 





cinematiques viennent de temps en temps 
interrompre le cours du jeu pour 
souligner un fait important. La version 
testee n'etait pas encore completement 
terminee (y'avatt meme encore pas mal 
de boulot) ce qui fait que nous ne 
disposions ni de musiques ni de bruitages. 
Cependant, I'editeur nous a fait ecouter 
quelques petits extraits par telephone, et 
ca n'a pas I'air mal du tout. 
La magie sera presente sous J 
la forme d'un livre de sorts \ 
qui contiendra de 
nombreux sortileges. Les 
effets sont visuellement et 
auditivement impres- 
sionnants. Les amateurs de 
torture-meninges vont etre 
content, car le jeu fourmille de petites 
enigmes que le joueur devra analyser et 
resoudre pour comprendre le mystere de 
la maison et progresser a I'interieur de 
celle-ci. Pour completer le tout, 
Microprose nous a promis que la version 
francaise sortirait fin novembre. En fait, 
The Legacy a I'air de tenir ses promesses, 
cependant, comme je I'ai deja dit, la 
version testee n'etait pas completement 
finalisee et quelques petits problemes 
existaient encore. 
Lorsque ies programmeurs auront 
remedie a ces petits inconvenients, on 
pourra dire de Legacy qu'il est un des tres 
grands du jeu de role. 
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Capstone - Aventure - Teste sur PC - Disponible sur PC 
(VGA/Ad Lib, Soundblaster). 



Les 'fans' du fabuleux auteur de 
nouvelles qu'est Stephen King vont etre 
contents, puisque ce jeu est base sur un 
de ses "thrillers". L'histoire vous place 
d'emblee dans une situation delicate : 
ecrivain de profession, vous etes 



confronts aux agissements 
machiaveliques de votre jumeau qui 
seme la mort partout ou il passe. 
Comme la solidarity familiale a ses 
limites, vous deeidez de demasquer le 
scelerat, tout en evitant la police 



toujours tatillonne en ce qui concerne 
les meurtres en serie (Ah, 
I'administration !). En ce qui concerne la 
realisation du produit, on peut regrette: 
qu'elle ne soit pas a la hauteur. Les 
graphismes, tout en restant acceptables, 
sont de qualite inferieure a de 
nombreux produits du moment. Idem 
pour I'animation et I'interface qui sont 
loin d'etre geniales. 
Bref, un jeu peu interessant, avec un 
scenario sympathique. O.C. 



^Moonstone 

Mindscape -Jeu d'arcade/aventure — Teste sur PC 
Disponible sur PC (VGA, Ad Lib/Soundblaster), Amiga. 



La version PC de ce jeu d'arcade est 
assez reussi sur cette machine. Vous 
pouvez y jouer seul ou a deux, chacun 
dirigeant un chevaiier dans une region 
peuplee de lieux enchantes. II faudra 
vaincre bien des ennemis (phase 
d'arcade), ramasser bien des objets pour 
parvenir au secret ultime ! Beaucoup plus 
jouable que sur Amiga, Moonstone est un 



jeu d' action possedant queiques elements 
tires des jeux d'aventure interactif. Le 
mode "gore" vous permettra d'assister a 
des combats sanglants oil tetes coupees, 
corps broyes et bras arraches seront 
monnaie courante. Un peu trop facile 
mais tres amusant a deux. 

D.L 
INTERET: 68% 







> ci-dessus vouspermei de dinger votre 
personnage. Les menhirs represententtes lieux a 
. Vous ovez aussi des villes danslesqiielles 
: achetezdes drrnes; protections.. . 






s? w sHif n 












Les ennemis que vous 
region eti\ represents 



rencontrez ont dhacun leurs prbpres toctiqaes de combat et leurs coups speciaux. Le dragon survok en permanence la 
unadversaire redoutable.Seules r aide des objetsmagiques (potions, parcbemins...) vous permettra defmir le jeu. 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 

fhac 




Bercy 2 



Centre Ciai Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le : Pont 
Tel. 49 77 82 80 
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NOUVEAU SUR ATARI 



COOl WORLD 



Ocean -Jeu d'action — Disponible sur Amiga, PC et ST. 



Michel est un fan de Kim 
Basinger et on le comprend 
bien! II a vu tous ses films 
plusieurs dizaines de fois et ii 
arrive meme que de temps en 
temps if essaye de s'habiller 
comme elle. Imaginei le delire! 
Pour une fois, D/dier et 
Stephane ont regarde 
attentivement Je jeu (et fa 
presentation). Resume d'un 
voyage au pays des toons. 

Lorsque vous iirez ces 
i lignes, j'aurais 

succombe au charme 
' devastateur de Holli 
' Would (alias Kim 
Basinger). Tire" du film de 
Ralph Bashki (a qui nous devons sa 
version du Seigneur des Anneaux), Cool 
World est un film qui, par le melange 
d'acteurs reels et de toons, fait 
horriblement penser a Roger Rabbit 
mais en plus ose (il faut comme meme 




LYNX : HYDRA "A fond les manettes sur ton hydro plane". 




que Kim Basinger justifie le cachet 
qu'elle a recu). Dans le jeu, vous jouez 
le role de Harris, detective de son etat. 
Vous devez a tout prix empecher Holli 
de penetrer dans le monde reel en 
utilisant Jack Deebs, le soi-disant 
createur de ce monde sur papier. A 
travers 12 niveaux, vous aurez a 
combattre-un maximum d'acolytes de la 
pulpeuse Holli. Le jeu se compose de 2 
parties. La partie principale ressemble 
par la representation a Double Dragon. 





Tout 



Harrison Ford dans Frantic oil Christophe Lambert dans Highlander, 
se balader sur ces toits illumines par les pqnneaux publicitaires^ 



C'est lors de celle-ci que vous 
obtiendrez les renseignements, I'argent 
et les missions a accomplir. Chaque 
mission est un niveau oil vous aurez a 
aller et venir entre le monde reel et le 
monde cartoon. II vous faut empecher 
les ennemis de ramener trop d'objets 
reels dans leur monde. De plus, lorsque 
le danger devient trop grand, il vous 
faut absolument capturer des monstres, 
voire les eliminer. 

Ocean, une fois de plus, nous pond un 
de ces jeux de plate-forme dont il a le 






secret (et qu'on voit de plus en plus 
souvent soit dit en passant). Soyons 
credibles et disons que le jeu se classe 
dans la moyenne. Tout d'abord les 
graphismes n'ont rien d'extraordinaire. 
Je veux bien croire que les graphistes 
aientvoulu se rapprocher du film mais 
comme meme, ils manquent 
serieusement de finesse et de couleurs, 
surtout lors de la partie type Double 
Dragon. En ce qui concerne la bande 
sonore, seule la musique de 
presentation est de tres bonne qualtte. 
Les bruitages sont plus que 
quelconques. L'animation des sprites, 
lorsqu'ils sont en surnombre a I'ecran, 
est assez ralentie. A la longue cela 



Un fieu de jogging ne peutpas faire de mal meme pour un detective sur-entralne o 
e cher Harris. Remafquez en fond, une sorte de champignon des plus curieux. 





devient agacant. Le seul plalsir qu'on ait 
dans ce jeu, c'est essayer de voir de 
nouveaux tableaux. La presence d'une 
superbe intro ne me fera pas changer 
d'avis quant a la qualite de ce soft. Cool 
World est un jeu moyen. Je persiste et 
je signe. M.H. 





Centre Avis : 

Si- je suis d'accord avec Michel pour : 
Tessentiel de son analyse, je trouve 
cependant le jeu assez sympathique a . 
jouer. Le personnage repond plutot 
bien aux solicitations du joueur et on 
progresse rapidement dans le jeu. En 
outre, mis a part les decors de la rue, 
je trouve les niveaux yisuellement 
attractifs et delirants. Pour moi, un jeu 
d'arcade agreable ! 

D.L 
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Yann est deeidement t'homme 
de toutes les simulations ! 
Apres s'etre excite sur 
Comanche de chez Novahgic, 
il s'est /ittera/ement explose 
flvec FI5-3. 

Malgre que/ques problemes 
^'initiation a ce nouveau 
simu/ateur de chez Microprose, 
// s'en est sorti avec brio, une 
fois n'est pas coutume ! 




La guerre c'est dur, cruel 
. et injuste ! C'esc 
pourquoi afin de former 
les futurs pilotes de f 1 5, 
' Microprose a cree FI5 
Strike Eagle 3. En effet les 
deux premiers avaient produit trop de 
morts. Mais heureusement grace a une 
equipe toujours attentive aux problemes 
des pilotes, la version 3 arrive et ctevrait 
faire baisser le taux de mortalite des 
pauvres hommes qui sont aux 
commandes. Nous nous trouvons done 
en face d'un simulateur qui est tres 
complet et qui risque de parattre un peu 



ardu aux non inities. En effet il n'y a pas 
moins d'une bonne centaine de 
commandes clavier. Essayons de faire un 
inventaire. Nous avons d'abord une 
quinzaine de commandes de vol, allant de 
I 'acceleration en passant par les 
"afterburners" jusqu'a rejection 
(personne n'est parfait et un avion ne 
coiite pas si cher que ca). Apres viennent 
les controles de I'armement, une 
vingtaine, qui passent, en revue tous les 
types possibles de missiles et de bombes. 
Vous avez ensuite toutes les commandes 
radar, une dizaine. Puis viennent, les 
controles du pilote et de I'offlcier de tir 




KUNG FOOD "La fureur de vaincre au pays des legumes". 



car vous n'etes pas seul a bord, vous avez 
votre navigateur qui se charge de la route 
et de certains types d'artnement. 
Viennent enfin toutes les commandes des 
vues. Et la vous etes particulierement gate 
car il y en a une vingtaine. Creusons un 
peu la question des vues. Tout d'abord les 
vues cockpit, au nombre de quatre. La 
vue de face (total ou avec le tableau de 
bord), les deux vues de cote et la vue 
arriere. Ensuite les vues exterieures: de 
cote, de derriere, de dessus et de 
dessous. Puis les vues tactiques qui sont 
indispensables en combat. Une 
innovation: vous avez acces a la vue 
tactique de I'ennemi, comme ga si vous ne 
le voyez pas, vous pouvez voir comment il 
vous voit lui. A tout ces differents angles 
de vues viennent se rajouter les zooms 
qui sont parfois utiles pour avoir une vue 
general de Taction. Un avion, c'est bien 
beau mais il faut I'utiliser. Vous avez trois 
sites de missions possibles: Panama, un 
lieu rempli de terroristes, la Coree, un 
endroit peu frequentable soutenu par les 
sovietiques, et le Golfe, un superbe 
desert ou grouille une multitude de puits 
de petrole ferocement proteges. Dans 
chaque pays vous aurez des types de 
missions predeterminers: I'attaque d'un 
camp, la destruction d'un pont, la 
protection de troupes au sol... Vous 
pourrez faire des missions simples ou 
bien des campagnes. Vous aurez a choisir 
votre type de formation et de 
participation: jouerez-vous le role du 





Des sequences Vid6o SUR VOTRE PC, c'est possible I 



Enfin en France les sequences au MPEG 25 images seconde, 
de la 'vid^o' sur vos PC, avec des scenes HOT incites. 



1 - Nathalie : la femme de manage 




2 - Annie : quel vStement choisir ? 


1 PACK 


3 - Veronique : L'infirmiere 


150FFTTC 


4 - Alice : La secretaire 


2 PACKS 


5 - Sophie : Vive la douche 


250 FF TTC 


6 - Julie : La femme en noir 


3 PACKS 




300 FF TTC 


8 - Agnes : La bourgeoise 


L'ENSEMBLE 


9- Elsa : Jeuxde mains 


350 FF TTC 


10- Vanessa : La foret 




Configuration minimum : Systeme MS-OOS. VGA 256 coul 


u™™o,d lSqUe du f . windows 




pilote ? du navigateur I en sola ? avec un 
ailier ??? Le jeu est prevu pour etre joue 
avec tous les types de joystick, mais il est 
toujours conseille d'utiliser un systeme 
Thrustmaster. Venons en aux points 
essentiels du jeu: le graphisme pour 
commences Chose surprenante, il n'est 
pas aussi bon que prevu. Les explosions 
sont assez grossieres (comparativement a 
ce que nous attendions), et le paysage a 
certaines altitudes est assez flou. Par 
contre pour tout ce qui est combat 
rapproche et visualisation des cibles, il n'y 
a Men a dire, c'est parfait. Certains effets 
sont formidabies. Par exemple, la traverse 
des nuages est sublime avec une 
restriction lorsque vous survolez la 
couche nuageuse qui manque de formes. 
L'engagement en combat rapproche est 
un vrai delice grace a la vue strategique 
qui vous permet de parfaitement effectuer 
vos manoeuvres. L'animation est agreable 

s pouvez surtout parametrer le 
degre de details ! La bande sonore est 



ft 



bonne et suffisamment discrete pour i 
efficace. Pour finir n'oubliez pas d'ecouter 
votre instructeur pendant le briefing et 
choisissez judicieusement vos armes. 
Dernier conseil, admirez Introduction: 
une veritable scene en image de synthese. 
Bonne chasse ! Termine ! Y.R. 
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NOUVEAU SUR ATARI 





Le pilonnage Microprose se 
. poursuitavec ce produit, 
vous proposant de vous 
' embarquera bord de la 
flotte americaine ou de la 
iaise pour reecrire un des 
principaux episode de la guerre du Pacifique 
: Guadalcanal. Apres une intro eblouissante, 
un menu vous propose de faire une bataitle 
historique, de crGer vous meme une unite, 
ou bien de vous jeter dans la campagne de 
Guadalcanal (prevoyez un lit de camp). Tout 
d'abord, sachez que vous pouvez incarner le 
commandant en chef d'une des deux flottes, 
et que vous avez egalement la possibilite de 
donner des ordres a un seul groupe, a un 
seul batiment, voire a un seul poste de 
commande de ce bitiment. La partie 
strategique vous donne la possibilite de 
definir votre chemin de patrouille, de faire 
des raids pour soutenir I'invasion terrestre 
et d'autres petites bricoles dont les amiraux 
ont le secret. Au cours de vos missions, 
I'ennemi finira rapidement par vous comber 
sur le paletot. La commence la simulation. 
Vous vous retrouvez a bord de la passerelle 



LYNX : HYDRA, "A fond les manettes sur ton hydro plane". 



du vaisseau de commandement du groupe 
qui subit (ou engage) le combat. Cette 
passerelle est composes de trois ecrans 
differents, desquels vous pouvez consulter 
les cartes, selectionner la vitesse, le cap, 
avoir un rapport des dommages, aller au 
poste de tir, a celui du directeur de 
torpilles, allez au poste d'observation 
binoculaire ou passer en vue exterieure. 
Cette derniere est tout simplement 
remarquable. Vous pouvez voir votre 
bateau de I'exterieur, sous tous les a 1 
possibles, en bougeant la souris et de plus 
ou moins pres. Maintenant, il est temps de 
mettre un paquet de gros obus dans la 
tronche de I'ennemi. Du poste de tir, vous 
selectionnez la cible que vous voulez 
acquerir, et votre directeur de tir vous 
donne une approximation de sa distance qui 
sera done plus ou moins precise (la nuit 
tout specialement, surtout si vous avez 
omis de lancer des fusees eclairantes). Une 
fois le tir effectue a vous de corriger pour 
couler I'ennemi. Vous pourrez reparer vos 
dommages dans vos ports d'attache et 
repartir de plus belle envoyer des pralines 




sur la flotte nippone ou celle de I'oncle Sam. 
Un tuyau ; Pour maitriser correctement les 
commandes, commencez par canarder vos 
propres batitnents. lis sont proches et tres 
comprehensifs pour le bleu que vous etes et 
ne repliqueront pas (sympa, non!). En 
definitive, TF 1942 est un tres bon 
simulateur de combat naval incluant une 
partie strategique correcte a un excellent 
simulateur, dont les qualites graphiques 
sont tres bonnes (la 3D des bateaux est 
superbe) avec des animations extremement 
bien reussies (fusees eclairantes, fumee des 
batiments touches, tirs...), des effets 
sonores corrects bien que rares et surtout 
une bonne duree de vie. Bref un concurrent 
de poids pour Great Naval Battles. 

o.c. 
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NOUVREAU SUR ATARI 



Thafion -Jeu de role teste sur Amiga - Disponible sur Amiga, PC et ST 

Apres le superbe No Second Prize presente par Thalion, nous etions impatients de nous lancer avec fougue dans cette 
nouveiie aventure medievale. Si !a presentation du produit est aguichante, la jaquette illustree de maniere brillante et ia 
carte des lieux explores de la mime veine, le reste de ce jeu de role laisse ies heros sur leur faim. Certes, le scenario 
offre de multiples donjons et scenes en exterieurs. Certes, Ies musiques qui rythment votre progression sont de bonnes 
compositions. Ce n'est malheureusement pas assez pour combler le fosse creuse par tin game-play assez peu 
demonstratif. J/lteret : 60% 




STEEL TALONS : "On en meurt ou on reste bete' 



J-JUfjJA/J 

Mirage -Jeu de reflexion - Teste sur 
Amiga - disponible sur Amiga PC 




Mindscape -jeu de role - 
Teste sur PC - Disponible 
sur PC (EGA/VGA, Ad Lib, 
SoundBlaster), 
Amiga, ST 
Rien de bien nouveau 
par rapport aux 
I precedentes versions sur Amiga et ST. Captive vous 
emmene dans un "spacetrip" des plus captivants(c'est le . 
cas de le dire). Emprisonne pour un crime que vous 
n'avez pas commis, vous etes condamne a 250 ans de 

lethargie. Desesperant de trouver de I'aide grace a un 
mini-emetteur, vous tombez sur Ies frequences de 
quatre droi'des prets a vous ecouter. Comme vous 
I'aurez compris, ce sont eux qui vous delivreront! 
Reprenant le systeme deja fort eprouve de Dungeon 
fe'^rif i^tWi Master, Captive offre une aventure loin de ['heroic 
SB fantasy que ['on voit habituellement dans ce genre de 





produit. Malgre des graphismes plus lisibles que sur 
Amiga, Captif PC se situe assez loin derriere Ies tops tels qu'Eye of the 
Beholder ou Black Crypt, on reste sur sa faim. /nteret : 69% 



SENSIBLE SOCCER 1.1 

Renegade — Simulation de foot — Teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga et ST. 

ur des jeux de foot vient de recevoir une amelioration que 
primordiale. En effet, la premiere version souffrait de nombreux defauts tels que la nullite du gardien 
I'absence de cartons jaunes ou rouges... Cett 



JIM POWER 

Loriciet -Jeu d'arcade - 
teste sur ST - Disponible 
sur Amiga, ST. 

Ce tres bon 

jeu d'arcade 

sur Amiga 

avait ete 

mis en 

demo sur 

une dis- 

quette de 

Generation 4. Void enfin la version ST, 

peut-etre moins belle (moins de 

couleurs, meme si visuellement, le jeu 

reste agreable) et surtout possedant un 

environnement sonore moins 

impressionnant, mais toujours aussi 

jouable et accrocheuse. Les passionnds 

d'action seront ravis! /nteret .' 76% 



r avait deja teste une precedente version de ce delirant jeu de Mirage. 
I Entre temps, Mirage en a fait une version francaise specialement pour vous 
i anglophobes. Mis a part les textes tous traduits dans la langue de Molieres, le jeu en 
I lui-meme n'a pas change. Vous dirigez toujours ces chers hommes prehistoriques a 
| travers leur evolution puisqu'a chaque niveau ces futurs intellectuels decouvriront de 
i nouveaux objets ainsi que leur utilisation. La realisation n'a pas change d'un poil et 
est toujours aussi delirante. j'ai adore toutes ces scenes cinematiques oil I'humour 
i primait. La seule chose qui ait change est I'ordre des niveaux. Bref, Humans est 
| completement dingue comme le dirait Didier. 



/nteret : 88% 
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Psygnosis -Jeu de reflexion - Teste sur Mac - Disponible sur Mac, 
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Je retourne mettre une branlee a Stephane. 



M 



Vous disposez toujours de 
differents pouvoirs pour 
sauver un pourcentage 
donne de ces bestioles, les 
plus idiots qui soient, a travers des niveaux de plus en plus 
mortels et qui laisseront vos neurones tels des legumes a la 
fin de la partie. Par rapport aux versions 1 6 bits, cette 
nouvelle mouture souffre d'un scrolling des plus ignobles et 
le mot est faible. Heureusement cela ne gene en rien I'interet 
du jeu. Mes chers patrons, vos employes risquent de perdre 
la tete avec ce jeu. Je vous conseille d'installer des anti- 
lemmings dans vos Mac de bureau sinon le depot de bilan 



Qui aurait pu penser que les petits lemmings ne debarqueraient jamais sur Mac! 1 
Certainement pas moi. Existant deja sur la plupart des machines et des consoles"' 
sauf peut-etre sur les Silicon Graphics et encore, les Lemmings envahissent le mondi 

Mac. Le jeu n'a point 

:hange avec les versions. 




n'est pas loin. 



Interet : 90% 





Les Zeros 

vous font (tordre, 

pleurer, pisser, 

mourir '" de) rire, dans 
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S.C.Out 

Atre'id -Jeu 

d' arcade/reflexion - Teste 

sur Macintosh 

Voiia un charmant jeu d'Atre't'd dans 
lequel vous jouez un courageux petit 
char dans un monde cruel. Comme 
vous etes tout petit, vous ne possedez 
aucun equipement. Vous devrez 
trouver des bombes, des missiles, des 
detonateurs et des piles afin d'ouvrir la 
porte qui vous permettra de passer au 
niveau suivant. Probleme ! Vous ne 
pouvez porter qu'un equipement a la 
fois. Vous serez done obiiger de faire 
de nombreux aller-retour. Un jeu avec 
de bon petits problemes. Y.R. 

Interet : 68% 



The Locomotion 

Global Software -jeu de 
reflexion - Teste sur Amiga - 
Disponible sur Amiga 

Voici un petit jeu, dans lequel le jofieur 
doit dinger piusieurs locomotives pour 
qu'elles arrivent a destination. 



bloquages. Vous ne pom 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : 



LUCASFILM GAMES -Jeu d'aventure en 
francais - Teste sur PC 

Apres de long mois d'attente, nous avonsenfin pu jouer a ia 
version francaise du celebre jeu d'aventure de chez Lucasfilm. 
Le soft, deja genial dans sa version originale devient carrement 
divin dans notre beiie langue. En effet, tes blagues et I'humour 
omnipresent n'ont absolument pas souffert de cette francisation. De meme, la 
traduction des ordres possibles en bas de I'ecran est juste et (ogique. 
Guybrush n'a pas fini de faire parler de lui avec un jeu vraiment merveilleux ! 

D.L Interet : 89 




The Tinies 



Kalisto - Jeu de reflexion - Teste sur Macintosh — Pourl 
Plus - SE - SE/30 - Classic - Powerbook - LC - Serie II -I 
Quadra — Couieur/monochrome 

La version Mac de ce jeu de reflexion n'a rien a envier a la version Amiga. 
Rappelons que ce jeu, a travers de nombreux tableaux de difficult " 

jsent de placer des petites boules de poils de differentes couleurs : 
de couleurs correspondantes. Toujours aussi bien realise, les Tinies I 
i et rigolotes 
des bruitas 



ce jeu est destine a remplacei 
des maquettistes surmenees ( 



. . , per bien au jeu. Br 
:s rapidement les ShangaT et autres sur les I 

i Marie!) O.C. Interet : i , 




NO GREATER GLORY 



SSI - Wargame - Teste sur Amiga - Disponible sur 
Amiga, PC. 

Meme s'il n'est vraiment pas jolt, ce jeu de simulation fut une agreable surprise sur PC. 
Ce wargame n'est pas en effet simplement une simulation militaire, mais aussi 
economique et surtout politique, au cours de la guerre de Secession americaine. Vous 
devez tenir compte des differents partis et des personnalites de votre gouvernement 
pour satisfaire tout le monde et gagner ia guerre. Realiste, mais heias, peu attrayant ! 

interet: 61% 




SHADOW OF HE BEAST "On en meurt on on en reste bete" 



BUNNY BRICKS 

\ Silmarils - Casse-briques - Teste'sur PC - Disponible sur Amiga I ST 
Bunny bricks est un petit casse-brique sympa et surtout original. Bunny, e'est un lapin 
auquei on a pique sa nana (Boubou), mefait signe par I'affreux King Bong qui a place des tas 
de vilaines briques sur le chemin de ce pauvre Bunny. Comme vous pouvez en ]uger par 
vous meme, le scenario du jeu ne s'adresse pas aux plus intellectuels d'entre vous, mais 
bon, le scenario d'un casse-briques ne se classe pas dans ce que I'on peut appeler la partie 
fondamentale de ce genre de jeu. Passons done au jeu en lui meme. Vous dirigez ce pauvre 
Bunny qui remplace votre raquette de facon extremement efficace, celui-ci etant un 

: excellent joueur de Base-ball. Vous devrei done le placer a I'endroit adequat et placer un 
bon coup de batte. Vous pouvez frapper tout droit, sur les cotes et meme plonger. De plus 
vous evoluerez dans types de tableaux differents : le stade, la plage, le paradis, la lune et la 
jungle et tout ca avec des graphismes de grande qualite. De multiples bonus tombent, de 
temps en temps pour vous donner des pouvoirs allant du gant qui bloque la balls, a la 

I mitrailleuse en passant par la super batte, des ralentis|eurs et bien d'autres. Malgre tout 

1 ces points forts, on peut regretter une maniabilite discutable du petit Bunny qui rend le jeu 
assez difficile. En definitive, Bunny Bricks est un petit casse-briques sympa qui plaira aux 
amateurs du genre, si les quelques bugs detectes lors du test sont corriges, quand aux 
autres, ils auront du mal a accrocher. O.C. /nter§t : 00A 




iky Boom 




Microids -Jeu d'arcade - Teste sue 
PC - Disponible sur Amiga, PC, ST 
La version PC de ce sympathique jeu 
d'arcade est disponible juste pour les fetes de Noel. Vous 
pourrez d'ailleurs jouer avec la demo presente sur certains 
exemplaires de Generation 4 (cf page 1 2). Nicky Boom est un 
petit personnage sympathique qui doit parcourrir de 
nombreux mondes tnfestes de creatures dangereuses. Tres 
jouable, ce soft offre malheureusement un scrolling qui n'arrive 
pas toujours a suivre les deplacements du personnage. II n'en 
reste pas moins tres mignon et prenant ! 

D.L Interet : 77% 



New World Computing - jeu d aventure 
Teste sur PC 



>tte fin d'annee est riche en tradui 
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Les Bidochon 

vous font (tordre, 
pleurer, pisser, 
mourir "> de) rire, dans ^**^**^***\ . 




W LE GAMER CO RON 

Comme vous I'avez constate, depuis ptusieurs mois nous essayons de vous tenir informe sur tout ce qui 

se passe sur CD Rom. L'annee 93 va en effet etre l'annee du CD Rom, les premieres applications 

interessantes et exploitant ce support arrivant en grand nombre. Desormais, vous retrouverez tous les 

mois dons Generation 4 un cahier CD Rom, ovec des Tests, des previews et des news sur tous /e: 

supports CD Rom. Pour /'instant CD Rom PC et Macintosh, CD-I et CDTV constituent notre cible, mak 

ne doutons que de nouvelles machines arriverons cette annee. Pour bien commencer et en attendant Je 

test tant attendu, voici que/ques nouve//es salles de The 7th Guest 
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A la nouvelle Fnac Micro, 
on decouvre les nouveaux jenx video sur grand ecran. 

Le vendredi 4 d£cembre, a l'occasion de l'ouverture de la nouvelle Fnac Micro, 
presentation sur grand ecran de 

LEGENDS OF VALOUR 

le nouveau jeu de role d'US GOLD. 



Fnac Micro, 71 bd Saint-Germain, Paris 5eme (angle rue St-Jacques). 
RER St-Michel, M° Cluny- La Sorbonne. Lundi-Samedi 10h-20h. 
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AGITATEUR DEPUIS 1954,1 



Fnac Micro. Le plus grand choix de jeux video! 



acces a d'autres renseignements: 
biographie du peintre, renseignements 
particuliers sur le tableau, sons ou 
musiques correspondants. Une 
encyciopedie tout en francais pour les 
passionnes d'art 




ELECTRONIC LIBRARY 
OF ART: Volume 1 

EBOOK - Base de donnees - 
Teste sur MPC en frangais 



Voici le premier volet dune base de 
donnees contenant des tonnes de 
tableaux de peintres, plus ou moins 
celebres. Outre la digitalisation de I'ceuvre 
selectionnee, vous pourrez de temps avoir 



GREAT CfflES 
OF THE WORLD 



INTEROPTICA - 
Encyciopedie geographique 
Teste sur MPC en frangais 

Voici un CD particulierement bien fait, 
dans lequel vous pourrez obtenir tous les 
renseignements voulus sur dix 
metropoles: Paris, Bombay, Los Angeles, 
Le Caire... A chaque fois, vous pourrez 
assister a une veritable visite guidee de la 





ville: systeme de 
transports, loisirs, 
divertissements 
nocturnes, muses, 
restaurants... mais aussi 
des renseignements sur 
la culture, I'histoire, 
la monnaie du pays... 
Passionnant ettres 
bien fait, ce produit 
est en outre accessible 
totalement en francais. 
Une excellence 
exploitation du 
support laser ! 
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Guy Spy de Ready Soft est de 
retour mais cette fois sur CD 
Rom. Rien de nouveau hormis le 
son qui est mieux. Vous avez 
toujours un mal fou a passer ies 
tableaux. Vos reflexes doivent etre 
tres rapides et votre flegme 
quasiment sur-humain. Rassurez- 
vous certaines images valent le 
coup d'etre vues et certaines 
scenes d'etre jouees. 



GRAPHISME |RWj 

ANIMATION I 
DUREE DE VIE IB 




PACIFICISLAND 

Empire - Simutateur de char - Teste sur PC CD-Rom. 




L'atoll des Yama Yama est votre 
but. A bord de vos different chars 
vous avez a reconquerir cinq Ties. 
Vous dirigez quatre chars en mem; 
temps. Vous pouvez choisir des 
types de vehicuies differents selon 
Ies missions a faire. 
Le graphisme est decevant pour ur 
CD et le son est surprenant. 

D.L 
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Plus in.trigart qu'un tableau r 
Plus fou qu'un Ministre W^ 
Plus juteux qu'un boeuf dans unmix&ur!!! 
Rencontrez Tern/ & Tracy, un couple 
de tomates ordinaires qui parle et 
marche et qui est pris dans une 
histoire de rivalite totalement 
improbable, de mechants ecureuils, y 
r de terres mystiques - et euh, d'amour! ' 
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Ce CD, s'il n'estcomme 
beaucoup qu'une 
compilation de produits 
existants deja sur disquettes, 
est cependant un des 
etre vraiment interessant, pour ce 
qui est du gain de place au minimum. Vous y 
retrouvez en effet Wing Commander 2 et 
ses 47 missions, plus les deux extensions de 
scenarios Special Operations I & 2, soil 
encore une quarantaine de missions et 



# 



Les trois plus grands jeux d'aventure 
desormais disponibles en compilation pour PC 




1 50 boulevard Haussmann - 75008 Paris - Tel. (1] 43.59.47.47 






Philips -Jeu de casino - 
Disponible sur CD—:. 



Les fanas des des, cartes, petites billes et 
autres accessoires de casino vont etre 
heureux. Avec Caesars de Philips vous allez 
pouvoir penetrer dans le Caesars Palace de 
Las Vegas. Vous pourrez jouer a la 
roulette, au Blackjack, au Craps, et aux 



machines a sous. II y a six sortes de bandits 
manchots, y compris un poker 
electronique. Avant de jouer vous pouvez 
vous promener dans le casino ou 
demander une explication sur les jeux au 
cas ou vous ne connaissiez pas bien les 





regies. Le graphisme n'est pas 
extraordinaire mais la bande sonore fait 
tres ambiance avec ses bruits de pieces et 
ses cris de desespoir des perdants. Y.R. 
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Britanica Software -Jeu de puzzle - Disponible sur CD-I. 



Attention a vos neurones car ca va 
chauffer ! Avec jigsaw vous allez pouvoir 
faire plein de puzzles de toutes sortes. 
Vous devez d'abord choisir I'image du 
puzzle. Vous avez le choix entre plusieurs 
categories allant des animaux a I'espace. 
De toute facon, les images sont tres 
belles. Ensuite vous devez choisir la forme 
et la taille des pieces. Certaines formes 
sont tres tarabiscotees (voir la photo ). 



Vous pourrez meme jouer en temps 
iimite si vous le voulez vraiment Le jeu 
est accessible a tous les ages puisque vous 
aurez juste a prendre les pieces de 
grandes tailles pour les enfants et 
naturellement les toutes petites pour 
vous. Au cas ou vous n'y arriviez pas, il y 
a une option d'aide (Yann I'a d'ailleurs 
tres souvent utilisee)! 

Y.R 
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The^ Palm 

Springs 

Open 



(c) 1990 American Interactive Media 
And Fathom Pictures 



ABC Sports 




Pour les amoureux du golf, 
\ ABC sports vous propose 

I'Open de Palm Springs. 
' Un superbe parcours en 
images reelles puisquevous 
jouez dans un vrai film. En effet, 
tous les endroics du terrain de golf on ete 
filmes afin que si un jour vous avez la 
chance d'aller sur ce terrain, vous ne soyez 
pas depayse. De meme le joueur et le 
deplacement de ia balle sont des images 
digitalisees. Le jeu est d'une grande facilite 
puisque vous n'etes pas deborde par les 
options. Vous avez juste le choix des clubs, 
une visualisation du terrain, un choix de 
I'effet a mettre sur la balle, le 
positionnement de votre joueur par 
rapport a la balle , et la puissance de votre 
coup. Tout ca n'est pas complique et vous 
pouvez done vous concentrer sur votre 
balle. II y a un probleme pour I'effet de la 
balle qui est tres dur a maltriser. Vous 
devez etre rapide si vous voulez voir votre 




EUROMATIQUE TECHNOLOGY 



balle partir dans la bonne direction. La 
bande sonore est composes de 
commentaires avant ou apres votre coup. 
Vous avez interet a les ecouter car ils sont 
judicieux. Lors de la partie, prenez le 
temps de regarder les decors qui sont 
beaux mais aurait cependant pu etre 
mieux. Si par hasard vous habitez Patm 
Springs, vous pourrez peut etre 
reconnaltre votre maison... Y.R. 
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BP.60 33033 BORDEAUX CEDEX Tel. 56.92.03. 02. de 14h a 19h. 

de Vente Par Correspondance ATARI. PC. AMIGA... Permanence telephonique du lundi au Vendredi de 14h a 19h. 

Commande sur papier libre et reglement joint. Tarifs et delais, dans la limite des stocks disponibles. *?**, 

Port/emballage metropole : Accessoire/logiciel 50 F, machine 150 F Ordinateur + ecran : 250 F 

REVENDEURS, COHTACTEZ-NOUS! - Fax.56.91.25.20. 

DESCRIPTiF DES PRODUITS - TARIFS ET CONDITIONS, taites le 3615 - EORTEC 
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ATARI 



1040 STE * PACK JEUX SIMULATION 

Offert avec chaque 1040 STE les 3 meilleurs jeux de" 
simulation, "vroom" formule 1, "F 19" avion de combat, 
"SILENT service" sous-marin. + une manette 
commande type aeronautique. 
L'ensemble en : 1 Mo : 2950 F 

2 Mo : 3450 F 

4 Mo : 3950 F 

MEGA STE + PACK DISCOVERY 

Offert avec chaque MEGA STE, 3 logiciels + 1 livre, "1ST | 
WORD Plus" traitement de texte, "ENIGME A oxford" 

initiation a I'anglais, "VROOM" le jeu de simulation de formule 
1. et un ouvrage d'initration a I' Atari. 
L'ensemble ; Version Open 2 Mo RAM : 3790 F 

Version open 4 Mo RAM : 4290 F 

Options : Disque dur SCS1 120 Mo 16ms : +2990 F 

Lecteur 1. 44 Mo : * 690 F, 

1 ^ DISQUE PURSCS^n 
Version Externe de marque PROTAR. 
Complet - cables el disquette. formate et 
partitionne. Emplacement pour 2ieme disque 
ur. Connecteur SCSI externe supplementaire. I 
Ventilation silencieuse par tnermo-regulation. I 
46 Mo : 2990 F 



AMIGA 



AMIGA 1200 



Pour avoir les 3 resolutions 

de votre ATARI sur un meme 

moniteur I Interface incluse). 

2990 F 

SM146 : 1230 F 



SOUND PLASTER PRO 



Carte sonore. synthetiseur STEREO FM 20 voies et 
VOCAL, convertisseur Analogique/ Digital, interface CD- f 
ROM, interface MIDI, Amplificateur 4W par canal, 
controle de volume. Digitalisation sonore. Carte bus 16 
bits. Fourni avec, 9 logiciels (details sur le 3615 | 
EURTECI. Offert : 1 micro et 2 enceintes STEREO. : 1450 F. 
- Version SOUND BLASTER r £ = g50f 



VIDEO MAKER 



Carte de digitalisation VIDEO 16 millions de couleurs, I 
resolution de 768x576, images et sequences, algorithme I 
de compression MPEG (1.44 Mo pour 45s d'animation), tout I 
format video (PAL. SECAM, NTSC. VHS. 8 mm. etc.). Livre avec 
3 logiciels : IMAGER, MPEG PLAYER et le fameux | 
MULTIMEDIA MANAGER. : 4490 F 



VOLUMM 4D - V 3.0 



Logiciel de creation d'image et d'animation de synthese. 
de 16 a 16 millions de couleurs. Modeleur, Rendeur et 
Playeur. (ombre portee. transparence, surface 
reflechissante, antialiasing, Ray Tracing, etc..) ; 1450 F 



540 et 630 Mo (norme ISO 9660, mode 1 et 2). + 1990 F 
Disques CD-ROM (jeux, utilitaires, educatifs ) 



- SEIKOSHA SL92 24 aiguilles 200 cps : 1990 F 
■ JET D'ENCRE CANON BJIOex : 2150 F 

JET D'ENCRE CANON BJ20 : 2490 F 

LASER SEIKOSHA 4 p/mn. 1.5 Mo : 6990 F 

- LASER CANON LBP4 LITE 4p/mn, 512 Ko 

Bac alimentation papier, offert : 5990 F 

LASERS GARANTIES 1 AH SUR SITE 



': '[■ *■ : 



Autres produits et details plus complets, 
faites le 361S EURTEC 

MULTIMEDIA, en "PROMO VIDEO" de notre serveur. 



68ECO20 (32 Bits) a 14 MHz, 2 Mo RAM (+ 8 Mo maxi), 

256 couleurs sur 16 millions, adaptateur SCSI, 
emplacement interne pour disque dur IDE 2.5". lecteur 
880 Ko, systeme en ROM 512 Ko. horloge temps reel, 
OS 3.0 F acces en 32 Bits aux memoires systeme et 
video, port pour carte PCM/CiA, connecteurs d'extension 
interne, carte passerelle, processeurs graphiques "AA 
chip set", ports Stereo/Audio (4 canaux/9 Octaves), 
sortie composite couleur PAL.souris, clavier 96 touches,... 
Version 2 Mo : 3590 F 
Avec disque dur 42 Mo 19ms interne : 5490 F 



Version 1 Mo RAM ; 2290 F 

Avec disque dur 42 Mo : 3690 F 

Avec DD 42 Mo + Moniteur couleur ; 5190 F 





■bmin 



VOLUMM 4D PRO : 


1450 F 


PAINTER 3D : 


650 F 


CINEMORPH : 


950 F 


GENLOCK PAL : 


990 F 


Digitaliseur DCTV : 


3880 F 


512 Ko/horloge A500 


290 F 



PC- AT 



ENSEMBLE PC E.T. "STAND" 

Mini-tower. 2 Mo RAM. D.D. 85 Mo. Lecteur 3,5" 1.44 Mo. Carte I 
VGA 512 Ko 256 couleurs. Ctrl. 2 FD, 2 HD, 2 series, 1 II, 1 jeu. 
Clavier 102 T. Souris. Moniteur SVGA couleur 1024x768. 



386SX 33 MH; 
486SX 25 MHz 
486DX2 50 MHz 



: 5990 F - 386DX 40 MHz ; 6590 F 
: 6890 F - 486DX 33 MHz : 9290 F 
9990 F - 486DX 50 MHz : 10990 F 



486DX2 66 MHz : 12990 F 



ENSEMBLE PC E.T. "FLASH" 

Mini-tower. 4 Mo RAM. D.D. 120 Mo. Lecteur 3,5" 1.44 Mo. Carte | 

SVGA 1 Mo 65536 couleurs. Ctrl. 2 FD. 2 HD. 2 series, 1 II, 

jeu. Clavier 102 T. Souris. Moniteur SVGA couleur 1024x768 

386SX 33 MHz : 7590 F - 386DX 40 MHz : 7990 F 

486SX 25 MHz : 8290 F - 486DX 33 MHz : 1079O F 

486DX2 50 MHz : 11590 F - 486DX 50 MHz : 12090 F. 

486DX2 66 MHz : 14290 F 

MULTIMEDIA PC E.T. "LIGHT" 

Boitier mint-tower 4 Mo RAM. Disque Dur 120 Mo. 2 Lecteurs I 

3,575.25" Carte SVGA 1 Mo 16.7 millions de couleurs, 

acceleratrice WINDOWS. Ctrl. 2 FD, 2 HD, 2 series, 1 II, 1 jeu. 

Clavier 102 T. Souris. Moniteur SVGA couleur 1024x768. 

386SX 33 MHz : 7590 F - 386DX 40 MHz : 7990 F 

486SX 25 MHz : 8290 F - 486DX 33 MHz : 10890 F 

486DX2 50 MHz : 11790 F - 486DX 50 MHz : 12290 F. 

486DX2 66 MHz : 14490 F 

OPTIONS PC 



: 



Mo supplementaire : 




+ 300 F 


ecteur CD ROM/CD-AUDIO : 




+ 1880 F 


dS-DOS 5.0 : 


■?** 


+ 590F 


WINDOWS 3.1 : 




+ 590F 


BOUND BLASTER PRO ; 


+ 1450F 






BOUND BLASTER 2 : 


+ 950 F 


;i-:ir,fe,;^ VIDEO MAKER 




+ 3990 F 


Soft VOLUMM 4D PRO : 






OVERDRIVE 


& 



Doubter la puissance de votre 486 rj^ v 
par simple echange du CPU J^> 

Pour 486DX25 => 50 MHz Int. ^Sp 
Pour 486DX33 « 66 MHz Int. <* 








Pour un premier essai de 
\ la part de cette 
compagnie canadienne, 
a peut etre 
qu'agreafalement surpris 
par cette aventure se 
deroulant en pleine transylvanie. Vous 
dirigez deux personnages, Victor Vector 
et un chien intelligent (et parlant) 
nomme Yondo. Envoyes dans le passe 
pour retrouver le cercuei! de Dracula, 
nos deux heros ne vont pas tarder a 
plonger en plein mystere ! Melangeant 
habilement horreur et science fiction, ce 
jeu possede des arguments plutot 
accrocheurs. Les graphismes sont la 
plupart du temps superbes et droles, 
meme s'ils manquent d'animations 
correctes. Les musiques, les voix et les 
sont exploitent a merveille les 
possibilites offertes par le support CD, 
meme si une bonne connaissance de 
I'anglais est necessaire. L'ambiance 
oppressante et inquietante qui regne sur 
ce jeu est en outre tres reussie. La 
fenetre graphique est relativement 

reduite (1/3 de I'ecran} et 
L c'est un peu 
. dommage. De 
\ meme, le systetne 
S de jeu est assez 
limitatif quant au 
nombre d'options 
'disponiblesa chaque 
endroit, mais seuls les 
professionnels du jeu 
d'aventure pourront s'en plaindre. La 
lenteur des acces au CD peuvent eux 
aussi nuire legerement au deroulement 
de I'aventure, mais les possesseurs d'un 
disque dur avec 150 Mo de disponibles 
pourront toujours le transvaser. Victor 
Vector, est au bout du compte, un jeu 



sympathique et assez 

bien realise, qui laisse 

presager de la part 

de cette compagnie 

quelques prochaines 

productions des plus 

interessantes. Un dernier 

mot pour saluer et remercier tous nos 

amis canadiens. D.L. 





BEYOND 
THE WALL 
OF STARS 

CMC -Jeu d'aventure - Disponible sur CD Rom Mac. 
Voici une production originale, qui sera 
suivie par deux autres episodes. Vous 
dirigez une expedition intergalactique qui 
a pour mission de trouver de I'aide pour 
sauver la planete Celadon. Des 
successions d'ecran et d'explications vous 
raconteront vos periples, le joueur pouvant de temps en 
temps prendre quelques decisions qui influeront sur le 
deroulement de I'aventure. S'inspirant de sources 
scientifiques et mythologiques, le jeu offre une aventure 
helas assez lineaire et peu motivante. II s'agit plutot d'un » 
CD du genre "Livre dont vous etes le heros", avec un , 
cote educatif puisque le joueur decouvrira pas mal de 
choses sur les galaxies et certaines mythologies. 
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SATISFAIT ou REMBOUESE 



PROMO DiaMBRCm 



SELECTION DE JEUX POUR PC 



A Tiain 

Aces of the Pacific 

Airbus A320 vf 

Alone in the Dork vf 

Another World 

ATAC 

B 1 7 Flying Fortress 

Bat 2 

Battle Isle 

Birds ol Prey 

Campaign 

Cesar 

Civilization vf 

Crazy Cars 3 

D Day 

Darklands 

Darkseed vf 

Dominium 

Dune vf 

Dungeon Master vf 

Dynablaster 

Elf 

Epic 

Eternam 

Folcon3.0 

Global Conquest 

Gobliins 2 

Hook vf 

Indy 4 Aventure 



350 F 
380 F 
380 F 
410 F 
290 F 
3B0F 
370 F 
360 F 
350 F 
370 F 
350 F 
350 F 
360 F 
3I0F 
360 F 
370 F 
420 F 
280 F 
330 F 
340 F 

310 F 
310 F 
310 F 
390 F 
370 F 
340 F 
320 F 



270 F 
390 F 
360 F 



Ishar 
KGBvf 
King Quest 6 
I'Arme Fatale 
Laura Bow 2 340 F 

Legend of Kyrandia 350 F 
Lure of the Tempress vl 350 F 
Mantis 420 F 

Microprose Golf 390 F 

Monkey Island 2 vf 410 F 

Nicky Boom 290 F 

Perfect General vf 
Power Monger 
Rampart 
Rex Nebular 
Risky Woods 
Robocop 3 
Sherlock Holmes 
Siege 

Star Trek 25th 
Street Fighter 2 
The Manager 
Twilight 2000 360 F 

Ultima 7 vf 370 F 

Ultima Underworld 390 F 

Ween Prophecy 310 F 

Wing Commander 2 vf 390 F 
Wizkid 270 F 

Zool *r 

S NOUViAUIiS EI AUTRES JEUX ; NOUS C0NSUL1EB 



320 F 
310 F 

360 F 
310 F 
310 F 
380 F 
310 F 
320 F 



DES CARTES SON AU PRIX DE NOEL 



i !!! 



La carte son au prix dun jeu ! 

FANTASY CARD, ?QC f 

100% Adllb, 1 1 volx FM, connexion HP interne et exteme ■"■* ' 

Le leader ORCHID passe a 1'audio 

5O0ND PRODUCER, 

100% Adlib/Soundbldster, 1 1 voix FM, ethanrl I tonnage 8 bits, ()90 F 

interface Midi, Itvree avec I enceintes 

La carte qualifiee par Info PC 

PROAUDIO SPECTRUM 16 bits, 17?fl F 

echantillonnage 16 bits 44. 1 Krfc, interlace SCSI et Midi, qualite CD " iw ' 



Et bien sur 

850 F 



SOUNDBLASTER 

SOUNDBLASTER PRO I320F 

: SB PRO + MIDI 15Z0F 

AUDIOPORT/Windows (portables) I650F 

; SOUNDMASTER+ [avec I HP] 490 F 



TKIINDERBOARD/Windows 990 F 

SOUND PRODUCER PRO I490F 

Livree avec 2 enceintes et 1 micro 

CD ROM MITSUMI Z390F 

Autres lecteurs CD ROM « 



I Kits Multimedia Creative Labs - Lecteurs et jeux CD S 1 j 



| BEUM Technologies,™. 64.61.78.78 - fax : 64.6i.96.6bi 
I Polyparc, 13 rue Vladimir Jonkeievitch, 77184 miRA\HV\lll\ 
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Designallon 


Qte 


P.U 


Total 


I 
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1 


Port : 1 jeu = 35 F, Auires = 50 F 
Frais de conlre remboursement 

TOTAL 


F 
30 F 
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□ Cheque di mandat-lettre D Eontre-reOittinuTserfiBfll 

□ Carte Bleue N° 
Dale d'expiralion ! 1 


Signature obiigatoire 
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Grande nouveaute du 
\ CD-I, Escape From 
I CyberCity a 
impressionne la foule 
' pendant le Supergame 
Show. Ce dessin anime interactif est en 
effet bien plus qu'un jeu a la Dragon's 
Lair, ne serait-ce que par la diversite des 
epreuves et la qualite de la realisation. 
Le jeu se deroule dans le futur, alors que 
la Terre est attaquee par des extra- 
terrestres, les Gardiens. Comme 
d'habitude, vous exes le seul a pouvoir 
sauver la Terre, et vous devrez 
combattre jusqu'a la planete des 
ennemis, qu'il vous faudra detruire. 
Cote jeu, votre personnage a 
regulierement le choix du chemin qu'il 
peut emprunter. Quoiqu'i! fasse, il se 
retrouvera regulierement confronte a 
des ennemis qui apparaissent rapidement 




Au debut du jeu vous est remis vo 
settle chance de vous en sonir: un 
pistolet laser qu'il faudra utiliser s 
pratiquement taus les ecrans. 




et vous laissent a peine le temps de tirer 
une fois avant de vous tuer. Mais le jeu 
comporte egalement une phase de 
poursuite en voiture, d'exploration, de 
course sur skate-board a moteur et j'en 
passe... Si la plupart des scenes d'action 
se resument a du tir, il y a cependant 
assez de phases variees pour que le jeu 
soit plaisant. En fait, on a beau penser 
qu'Escape From CiberCity est un bete 
jeu de tir, on se laisse entramer dans le 
jeu, ne serait-ce que pour decouvrir de 
nouvelles scenes. Car la force du CD-I 
sur ce jeu est de demontrer les 
possibilites du CD pour la 
synchronisation d'images et de sons. 
Un des premiers gros jeux du CD-I, 
pour les pro de la telecommande du 
CD-I, car le jeu demeure extremement 
difficile a maitriser. Une souris serait 
plus pratique... 5.L. 




Surpris dans une rueile par des 
ondroides ennemis, vous riavez que 
quelques dixiemes de secondes pour 
r£agir. Feu a volante I 





games p; 
Strategie et Diplo 



AVEC NOTRE ORDINATEUR, 

AFFRONTEZ II JOUEURS A LA FOIS 

et 
DEVENEZ UN GRAND DIPLOMATS 



POUR PRENDRE DU GALON, 

UNE SEULE ADRESSE: 

P.B.M KOMETT 

S rue de Lesseps 

75020 PARIS 

Tel:(1) 44-64-95-35 



A la nouvelle Fnac Micro, 
on decouvre les nouveaux jeux video sur grand ecran 

Le samedi 5 decembre, a l'occasion de l'ouverture de la nouvelle Fnac Micro, 
presentation sur grand ecran de 

ALONE IN THE DARK 

d'Infogrames, premier jeu d'aventures integralement en 3D, 
avec la presence de lequipe de createurs. 



Fnac Micro, 71 bd Saint-Germain, Paris 56me (angle rue St-Jacques). 
RER St-Michel, M° Cluny- La Sorbonne. Lundi-Samedi 10h-20h. 



Fnac Micro. Le plus grand choix 



SM60N CHESS 

SPINNAKER SOFTWARE 
CORP. -Jeu de reflexion - 
Disponible sur CD-I 

Sargon est un jeu dechecs qui ne brille 
pas par son originalrte. Mais les 
traditionnalistes seront combles. Plateau 

dejeu classique, option pourpositionner 



5 pieces, conseil de jeu 

et apprentissage des 

. echecs grace a des 

\ positions pre- 

f programmees. 1 6 

f niveaux de dif- 

f ficultes.Un bon jeu 

d'echecs. 
Y.R. 





MYSTIC MIDWAY : 
REST IN PIECES 

Philips Interactive Media - 
jeu de tir - Disponible sur 
CD-I en frangais 

Etvoilale premier jeu 
CD-I disponible 

incorporant des 
\ person nages 
I digitalises a partir ■ ' 
* de video. Mystic 
Midway, c'esttout 
' simplement un jeu de 
tir sur des cibles mouvantes, 
un peu comme a la fete foraine, ce qui n'a 
rien d'exceptionnel en soi... A chaque 
niveau, vous devez totaliser un quota de 
points pour passer au stade suivant. Les 
decors sont plutot macabres, et les cibles 





sont representees par des squelettes et 
autres rejouissances. Mais le presentateur 
du jeu semble sortir du televiseur pour 

vous faire ses commentaires plein 





d'humour a propos de vos resultats. 
Quant au son, il tire completement parti 
des possibility du CD-I, en proposant 
une bande sonore envoutante. 





Si vous 

avez peur 

du noir, 

n'entrez 

pas a 
Derceto. 

Cauchemar virtuel en 3D integrale 





Derceto. Le nom de ccrrc sinistre dcmeure inspire la crninie. On raconl 

esi possci/jet par des mrccs malcliques. Rc-jok: .■; dccouvrir la verity, vou 

trcz a la nuit lombe'e. 

Votrc courage vous honore, mais n'oublicj pas qu'une fois franchi le 

Derceto, vous sere/. seuL.seul dans les tcnebres. 

Enlierement' realise en 3D. Atom: in ihi: Dark vous plonge dans 1'univei 

lant de H.P Love craft, le p;\nd inailic de l;i Ikie'raLuro- famaslique. 

Les personnag.es et les oh jets, en 3D face pkmc. sont animes en Lcmps ret 1 ] 

pour une incroyahk i'kiidise du mouvement. 

IX-cuu'-i ;;/ le dceor Si.iLia i.ks armies dkie'eir.;; scion Ui position da 

pcrsonnaLie. a\ ec Lin el':el pruche du cinema qui .ajoule encore 

rtalisme lerrifiant dc voire enquele sumauirelle. Explore/. 

chaqac piece a la jeekerehc di'idice-.. Rccaeiiie/ precicuse- 

les objels que vous irouverez...el les armes. 
Car dans les lenebres de Derceto. il vous landra ulTroin 
les plus ignoblcs el makaisan!es creatures. 



qu'elle 
y pene- 





84, rue du 1" Mars - M62S Villcurbanne Cede\ ■ 
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£'$T rech erche alphabetique, en utilisant un 

* "JZ." systeme de reconnaissance visuelle. Le 

'. programme est consumable en cinq 

■: ■■■ ■; .;■ .-. ~ langues. Un produit passionnant. 

LA RENAISSANCE 

A FLORENCE 

SERIE BEAUX ARTS - 
culture - teste sur CD— I 



Opus Species / Sittelle 

/ Philips / Club 

d'investissement media - 

culture - teste sur CD— I 



Etes-vous un bon ornithologue ? Savez- 
vous faire la difference entre une mesange 
charbonniere et une mesange bleue ? 
Grace a Quel est done cet oiseau vous 
allez pouvoir apprendre tout ce que vous 
avez toujours voulu savoir sur les oiseaux. 
II y a 256 especes d'oiseaux avec pour 
chacune: une aquarelle, un texte explicatif, 
le chant, la carte de repartition de 
I'espece. Vous pourrez decouvrir les 
oiseaux de trois manieres: en vous 
promenant dans un milieu precis ( la 
montagne, la mer... ), en faisant une 



LESMPRESSIOmSTES 

SERIE BEAUX ARTS - 
culture - teste sur CD-I 






Avec la renaissance a Florence de la serie 
beaux arts, vous allez pouvoir decouvrir 
non seulement une ires belle ville, mais 
aussi toute I'histoire de la renaissance 
italienne a travers die. La periode de la 
renaissance vous sera presentee grace a la 
peinture, la sculpture, et ['architecture, 
Dans chaque categorie on vous 
presentera les grands artistes de I'epoque. 
Vous pourrez apprendre a connartre 
Michel Ange, Leonard de Vinci et bien 
d'autres a travers leur vie et leurs 
oeuvres, Un produit qui vous fera 
decouvrir une tres belle ville et une 
periode artistique tres riche. 




Avec les impressionnistes vous avez la 
chance de pouvoir disposer d'un musee 
de peinture surtous les impressionnistes a 
domicile. Vous vous promenez dans des 
galeries avec des tableaux au mur. 
Chaque tableau correspond a un artiste. 
Pour chaque artiste vous pourrez voir ses 
tableaux plus une etude de sa peinture. 
Une explication vous sera donne pour les 
compositions les plus connus. 
De plus toute la visite se fera sur un fond 
musical tres bien concu. Un produit d'une 
qualite extreme qui vous permettra de 
voir des tableaux qui malheureusement 
ne sont plus accessibles aux public. 
Une belle reussite. 




SERIE BEAUX ARTS - culture - teste 
sur CD-I 

Une moisson de soleil de la serie beaux arts vous propose 
une balade a travers la vie et I'oeuvre de Vincent Van 
Gogh. Vous pourrez ecouter et voir la vie de Van Gogh a 
travers les lieux oil il a vecu et a travers ses tableaux, ses 
.qroquis. Pour chacune des six periodes de sa vie, vous avez 
un tableau commente avec une photo reelle de 1'endrott 
■Une galerie vous permettra de voir tout ses tableaux. Un 
atelier vous fera comprendre 
pourquoi la peinture de Van j 
■Gogh est a part. Un produit 
extraordinaire et de tres 
grande qualite que vous 
vous devez d'avoir si vous 
possedez un CD-I. 
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PHILIPS - jeu et 



contes de noel - 
teste sur CD— I 







espagnol ). Pour chaque image, il y a deux 
jeux. Un puzzle et un outil de coloriage. 
Un excellent produit teste et approuve 
par les enfants de la redaction. Bou-boule 
Olivier adore se peinturlurer le visage, 
surtoLit quant il mange. 



Philips a invente un nouveau conte de 
noel, Les souris du pere noel. L'histoire 
formidable de souris qui vous se 
debrouiller pour faire parvenir au pere 
noel la lettre d'un petit garcon. En plus du 
conte, il y a des jeux bases sur l'histoire. 
Un excellent produit pour les grands et 
les petits. Preuve en est que j'ai regarde le 
conte jusqu'au bout... 

TQM LE : MAMMAmM 

HATIER-jeu educatif - 
teste sur CD-I 

Tom le Maximagier est un alphabet image 
pour les tous petits. A chaque lettres 
correspond plusieurs images avec leur 
nom en trois iangues ( francais, anglais, 
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ARBORESCENCE - 

jeu educatif- teste sur CD 

Rom PC 



PHILIPS ^jeu educatif - 
teste sur CD— I en frangais 

La ville surprise de Richard Scarry est une 
ville surprenante. On y rencontre plein de 
personnage amusant et a chaque coin de 
rue vous trouverez des jeux, des 
animations, le tous en chansons. Les petits 
se feront raconter plein d'histoires et 
apprendront vite a aimer cette ville. 






Dans le drole d'alphabet a chaque lettre 
correspond un animal. Pour chaque anim- 
vous avez une fable et des jeux. Les jeux 
peuvent etre soit de reflexion sort des 
animations ou des jeux de coloriage. 
Une facon amusante d'apprendre 
l'alphabet par le jeu. Y.R. 
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Le genial editeur Dark Horse Comics (3e 
editeur de comics aux US!), qui produit 
aux U.S.A des BDs basees sur des films tels 
que Predator, Terminator, Indiana Jones et 
surtout Alien, vient d'annoncer la creation 
dune branche informatique ludique, en 
binome avec la compagnie Total Vision 
Inc., nommee Dark Vision Interactive. 
Cette compagnie possede par consequent 
les droits pour realiser des jeux bases sur 
les films Alien et surtout sur les 
nombreuses bandes dessinees qui font un 
carton aux USA. Le premier produit 
annonce, Alien CD (nom provisoire), 
sortira dans un premier temps sur CD 
Rom PC, en VGA uniquement. Prevu pour 
I'ete 93, ce soft vous placera a la tete de 
deux personnages: le lieutenant Brad 
Wilson et le lieutenant Nancy Ryder. 
L'histoire se deroulera sur une planete 
infestee d'Aliens, d'ou provient un 
mysterieux signal de detresse. Un batiment 
militaire, avec a son bord 1 6 marines et 8 
officiers et hommes d'equipages, sera 
envoye sur cette planete, sur ordre de la 
compagnie. Une fois sur place, il faudra 
dinger I'equipe de sauvetage a I'aide des 
deux principaux personnages, Tun restart a 
bord du vaisseau pour coordonner la 
mission, I'autre patrouillant avec d'autres 
marines sur le sol de la planete. Utilisant les 
graphistesgeniaux a qui Ton doit deja les 



"comics", il ne fait aucun doute que le jeu 
sera un evenement visuel qui meritera le 
detour. D'autres projets sont bien sur en 
cours de developpement, parmi lesquels 
on peut riter un jeu base sur Predator et 
un autre appele Concrete, dans lequel le 
heros se retrouve projete dans le corps 
d'un Alien monstrueux! A noter que Sam 
Raimi, realisateur des films Evil Dead et 
Darkman, s'est montre particulierement 
interesse par la technologie Multimedia 




DONNEZ UNE YRAIE YOIX A VOTRE P.C. 




THUNDERBOARD 

Dotee dun Mitre dynamique, la 
Thunderboard vous offrira un son 
tres cristallln. Ses avantages : 1 syn- 
thetiseur 1 1 volx FM, 1 enregistre- 
ment et 1 relecture numerique. 
La carte comprend : 
1 port joystick, 1 entree micro, 
1 sortie haut parleur et 1 amplifica- 
teur integre. 



THUNDEKBOAKD - WINDOWS 

Orande soeur de la Thunderboard, 
elle a les memes specificites. En 
plus elle fonctionne avec WINDOWS 
3.1, est livree avec 5 logiciels qui 
vous permettront d'exploiter les 
effets sonores, de piloter 1 synthe, 
1 calendrier parlant, de creer des 
effets speclaux... Four tous les pos- 
sesseurs de WINDOWS. 



AUDIOPORT 

Utilise la technologie du "son trans- 
portable' pour fournlr un module 
audio entierement integre. Se 
ecte dlrectement, a tout port 
parallele compatible d'ordinateurs 
IBM PC/AT ou FS/2. Concue pour 
optimiser WINDOWS 3.1. Audioport 
est dotee de 2 formes de sortie 
audio, dune synthese FM a timbres 
multiples. Lldeal pourtous les portables. 



Produits Distribu£s par INNELEC 

CENTRE D'ACTIVITES DE L'OURCQ 
45 RUE DELIZY 
93692 PANTIN CEDEX 
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FRO AUDIO SPECTRUM PLUS 

Carte sonore possedant 20 voix ste- 
reo, permettant de piloter un CR ROM 
SC SI, elle echantillonne et re produit 
les sons sur 8 bits de 2 a 44 ftfl en 
Stereo. Dispose dune entree micro, 
d'une interface midi, dun port joys- 
tick, d'un amplificateur stereo et de 7 
logiciels synthetisant son, texte et 
parole. Four DOS et WiriDOWS 3.0 et 
plus. 

PRO AUDIO SPECTRUM 1 6 

Qrande soeur de la Pro Audio 
Spectrum +, elle en a les memes 
caracteristiques et dotera votre PC 
d'un son 16 bit, dune Interface rapi- 
de SC Si pour piloter un CD ROM. 
ENTIEREMENT COMPATIBLE MFC, elle 
met un orchestre dans PC avec son 
synthetiseur 20 voix stereo vous rap- 
prochant du son laser. 7 logiciels 
livres avec, vous aideront a en tirer le 
meilleur profit. 

THUNDER AND LIGHTNING 

Carte ideale pour fonctionner avec 
WINDOWS 3.1, combinant une carte 
graphique super VQA (16,8 millions 
de couleurs) et une carte son digital 
(8 bits de 2 a 22 KHZ). Elle est entie- 
rement compatible avec thunder- 
board, Sound Blaster et Adlib et est 
dotee de drivers. Audio et Graphic 
pour windows 3.1 et d'un port 
Joystic. 



Disponibles chez 
tous les bons 
revendeurs. 
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r MINDSCAPE: 
^A ARRIVE! 

Le support CD Rom, c'est I'avenir de la 
micro, ne nous le cachons pas! Mindscape 
I'a tres bien compris, avec une serie de 
nouveaux produits en preparation, 

Sherlock Ho/meS Consulting 

Detective Vol.11 est la suite logique d'un 
des rares bons softs sortis en 1992 sur 
CD Rom (Mac et PC). Vous allez a 
nouveau vous retrouver confronter a trois 
cas epineux. Le jeu se deroulera 
globalement comme le premier, mais 
1'interaction avec les personnages sera 
plus importante. La realisation est elle- 
aussi amelioree, avec des digital isations de 
meilleure qualite, plus de dialogues, pour 
un film policier interactif prenant 




Sherlock Holmes revient, avec cette 

incomprehensible, parait-il I Nous 
I'esperons en tout cos .' 
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*'; ■ est une 
encyclopedie sur la faune terrestre 
realtsee avec I'aide du Zoo de San Diego. 
Vous pourrez apprendre les 
habitudes d'un nombre 
impressionnant 
d'animaux, mais aussi 
regarder de courtes 
videos surtel outel 
animal, entendre 
certains de leurs oris et 
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etudier leur environnement I 
Un logiciel aussi interessant 
pour les enfants que pour les 
grands. Une version francaise 
est envisagee ! 




La Nouvelle Encyciop^dle 
Multimedia Grolier est un autre produit 

passionnant qui vous permettra cette fois-ci de decouvrir 
|des tonnes d'informations sur des sujets aussi varies que 
I'histoire, la geographic, les animaux, la technologic... Une 
mine de renseignements illustree de photos digitalisees, de 
films digitalises, de voix, de musiques et de bruitages 
d'excellente qualite (CD). 
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bientot etre disponible sur micro. Demandez la 



date de sortie a votre revendeur. 



VOUSETESPREVENU!! 
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massivement dans le CD Rom ! 
EA et ces nouveaux labels qui lui sont 
desormais affilies represente desormais 
y t une force de frappe incroyablement 
puissante sur le marche multimedia et 
nous attendons avec impatience d'en 
voir les premieres retombees ! 



II y a de cela deux mois deja, E.A. 
annoncait le rachat de six compagnies 
specialises dans le CD Rom I ICOM 
n'est plus a presenter, puiqu'elle est & 
I'origine de Sherlock Holmes. Zelos est 
une compagnie plutot axee sur tout ce 
qui est CD Rom culturel, tout comme 
Ebook, plutfit impliquee dans de 
nombreux produits artistiques et 
Irtteraires. Humongous Entertainment 
sortira elle plusieurs jeux d'aventures, 
educatifs ou plus "serieux". 
Les deux dernieres ne sont pas non plus 
des inconnues. Pop Rocket, Inc. a ete 
fondee par Joe Sparks. I'un des 
developpeurs du fabuleux Spaceship 
Warlock (edite par Reactor). Novalogic 
enfin est une compagnie qui a le vent en 
poupe (Comanche, teste ce mois-ci) et 
elle s'est decidee a se lancer 
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La branche francaise d'Euro CD a profite 
du Supergames Show pour presenter 
son nouveau catalogue de produits CD 
Rom. Pour Noel, tout plein de nouveaux 
produits sont disponibles, dont bon 
nombre totalement en francais. Arts, 
culture, Educatifs... 

Au niveau jeux aussi, Euro CD est a la 
pointe sur PC et Mac, avec les derniers 
Origin, plus quelques produits superbes 
qui nous viennent tout droit de 
I'Amerique du Nord. Euro CD est 
aussi "grossiste" pour les lecteurs de CD 



Rom, avec la encore, un nombre 
important de machines. 
PS : J'en profite pour remercier Euro 
CD pour son aide sur le cahier CD. 



Microplay (distribue par Microprose en 
France) a prevu de faire une version CD 
Rom de Mantis, alors que celle de 
Challenge Of The Five Realms semble 
avoir ete retardee ! Esperons que 
ce seront des versions exploitant 
le support ! 

REACTOR 
mtAGOMME 

La compagnie a qui Ton doit le superbe 
Spaceship Warlock (prevu desormais sur 
CD Rom Nintendo) a de nombreux 
autres produit disponible. Creepy Castle 
sera teste le mois prochain, ainsi que 
deux autres produits surprennants avec 
un peu de chance (Top secret !). 
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Pour recevoir la version demo de FLASHBACK, renvoyez ce bon dument rempli a 
Delphine Software International - Operation Flashback - ISO. Bd. Haussmann 75008 Pa|s 

Offre valable jusqu'au 31 Janvier 1993. 



Code postal : 



Je desire recevoir la version demo de Flashback sur : 



I existe des musteres dqnt il ne vaut mieux | 
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Offre limitee aux 10.000 premiers demandeurs 
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Storm viervt d'annoncer 
qu'il n'y aurait finalement 
pas a" adaptation du 
Cobaye en jeu video... mais 
que la suite du film, dont la 
sortie est prevue pour la fin 93, 
-art naissance a un jeu video hors 
du commun. Pour commencer, Storm 
possede les droits dans le monde entier 
pour ce jeu, mais surtout, la compagnie 
aura la possibilrte d'utiliser la musique et 
les sons du film, ainsi que toutes les 
scenes en images de synthese qui seront a 
nouveau faites par Angel Studios, et 
comme le budget accorde aux images de 
synthese est le double du premier film, 
nous risquons d'etre vraiment etonne. Le 
jeu sera disponible sur PC, CD-Rom (Mac 
et PC), CDTV, CD-Rom Super Nintendo, 
S-MSG (3D0) et CD-I, 
Nous en parlions justement lors du 
passage de Michael Limber sur I'European 
Computer Trade Show. Animateur 
principal du premier film, Michael a 
travaille sur I'ensemble des projets d'Angel 
Studios depuis iongtemps, et etait a 
I'ECTS pour jeter un coup d'oeil a ce qui 
se faisait dans le milieu du jeu video. 

G4 : Vous travaillez dans I'image de 
synthese, mais est-ce que la realite 
virtuelle vous interesse ? 




Mi. : Depuis le film, il y a meme des gens 
qui pensent que nous sommes des 
specialistes de la realite virtuelle. En fart, 
c'est un domaine qui nous interesse, mais 
qui n'est pour le moment pas developpe 
du tout Les images que Ton voit 
aujourd'hui a travers les casques sent 
vraiment laides; la resolution des jeux 
que j'ai decouverts ici est bien meilleure, 
c'est dire ! 
G4 : Et pourquoi venez-vous ici ? 



ML : Je pense que tres bientot les jeux 

utiliseront des images de synthese, 

et tot ou tard, les machines de jeux 

ressembleront plus a des stations 

Silicon Graphics qu a des consoles 

comme aujourd'hui. 

G4 : Combien de personnes ontiravaille 

sur le Cobaye I 

ML ; Pas autant qu'on pourratt le croire. 

II y avait quatre animateurs et deux 

programmeurs. S.L. 
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Ecrire a un des redacteurs 13615 GEN4, tape *SOi 



LES MEILLEURES 
CONFIGURATIONS 
POUR JOUER SUR PC 



Pour jouer sur PC, un simple micro- 
ordinateur equipe d'un processeur 286 
cadence a 1 2 Mhz, d'un moniteur VGA 
et d'un disque dur de 30 ou 40 Mo 
suffisait il y a encore un an. Toutefois, le 
prix de ces anciens ordinateurs bas de 
gamme est souvenc presque plus eleve 
que celui d'un PC 386 a 20 Mhz plus 
performant. En outre, certains jeux de 
qualite, sortis cette annee, necessitent 
de grosses configurations, certains 



editeurs ne produisant maintenant que 
des jeux marchant sur 386 au minimum ! 
C'est pourquoi, il est necessaire de 
s'interroger sur les services que devra 
reellement rendre la machine. En effet, 
si Ton souhaite jouer, et uniquement 
jouer, un seul choix s'impose : un 386 
SX a 16 Mhz pour un cout variant entre 
4990 FHTet 8000 FHTselon la 
marque et les assembleurs serait le 
minimum absolu. En fait, pour les gens 
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plus prevoyant et plus argente, un 486 a 
33 Mhz serait plus judicieux (on trouve 
des configurations pour environ 12000 F 
TTC maintenant). En outre, si la 
machine doit effectuer d'autres taches, 
telles que du traitement de texte ou de 
la gestion de fiches, le probleme se pos? 
sous d'autres angles : rapport 
performance / prix, configuration 
de base, interface graphique Windows 
ou mode caractere, memoire 
disponible, etc. 

Toutefois, pour qui peut depenser 
quelques francs supplemental res, 
une configuration PC pour jouer peut 
egalement se transformer en une 
veritable station de travail multimedia 
avec carte sonore evoluee, 
CD-ROM, carte graphique 
16 millions de couleurs... 
Nous allons passer en revue les 
differentes options possibles en 
definissant pour chacune d'elles le bon 
choix et les meilleurs prix. 



Quelle configuration ? 

Compromis entre la puissance et le prix, 
les 386 a 20 ou 25 Mhz constituent la 
meilleure solution pour toute personne 
qui souhaite s'equiper d'un PC. En effet, 
pour un cout pratiquement identique a 
celui d'un 286 a 16 Mhz, il est possible 
d'acquerir un systeme dote en standard 
de 2 Mo de memoire vive, un disque du ' 
de 80 Mo et d'un affichage VGA. Pour 
jouer, cette configuration suffit 



Savez-vous que pour le prix d'un micro ordinaire 
vous pouvez avoir le PS/1 d'IBM? 



Pour vous aider a decouvrir la faci- 
lite d'utilisation d T un rnicro-ordi- 
liateur, IBM a cree pour vous la 
gamnu; PS/1 avec son interlace de 
convivialitc unique. Aujourd'hui 
cette gamme s'enrichit de quatrc 
nouveaux modules dote* de proccs- 
leurs 386 SX ou i486 DX*. Grace a 
eux, vous allcz disposer dc perfor- 
mances accrues, d'une definition 
d'ecran encore meilleure. du logiciel 
Works sous Windows 3.1 et d'une eapa- 



atc disque allant de 80 a 340 Mo. 
La famillc PS/1 compte a present 
11 model ps. Tous possedent la fonc- 
tion minitel inlegree, et vous font 
beneficier du nouveau service Help- 
ware", gratllit les trois premiers mois. 
Voilii tout ce que vous pouvez avoir 
pour le prix d'un micro ordi- 
naire. Alois, il est temps de ehoisir le 
micro PS/1 d'IBM! Pour en savoir 
plus, appelez-nous au Point reponse 
IBM : 05.03.08.03 ou tapez 3616 IBM. 
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ff\ Micro PS/ 1. 
viy Cinq minutes 
et vous etes dans le coup. 
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□ je desire recevoir une documentation s 



_ Mon equipemenl micro actuel : 

on a : Serge Fontanille - IBM Direct, Sei 



e 0319, BP 51 - 45802 St-Je; 
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NOUVEAU SUR ATAR 






amplement puisqu'elle permet egalement 
d'installer des cartes supplementaires. 
Attencion cependanc car des jeux tels 
que Strike Commander, King Quest 6, 
Ultima 7. . . seront d'une lenteur qui 
risque d'en rebuter beaucoup ! Mais si 
1'on souhaite faire autre chose avec son 
PC, on s'apercoit immediatement qu'il 
n'est pas imaginable de travailler 
correctement sous I'interface Windows 
3.1 par exemple : pas assez de memoire, 
processeur trop lent. . . 

Aujourd'hui, le cout d'un 386 SX a 1 6 
Mhz est compris entre 4000 F HT et 
12500 F HT selon ia marque et la 
configuration proposee, mais deja, ce 
standard a tendance a disparattre des 
gammes proposees par les revendeurs. 
La plupart du temps, le minimum est 
maintenant un 386 SX a 20 ou 25 Mhz. 
Pour a peine plus cher, on peut acquerir 
un 386 a 33 Mhz, actuellement suffisant 
pour les jeux du moment. 

Avant de passer en detail les differentes 
composantes de la meilleure 
configuration PC pour jouer, examinons 
la solution la plus economique pour se 
monter une station de jeu PC 
interessante. En effet, aujourd'hui a 
partir d'un vieux PC 286, meme 
demode, il est possible d'ameliorer ses 
performances pour qu'il reponde aux 
bosoms des loglciels ludiques bas de 
gamme. Le prix d'un 286 a 10 ou 12 Mhz 
d'occasion ne doit pas depasser les 2000 
F TTC (avec I Mo de RAM et disque 
dur). Des lors, si vous n'avez pas la 
chance de recuperer un systeme dote 
d'une carte et d'un moniteur VGA, vous 
devez ajouter 3000 F TTC pour acquerir 
ces deux elements (800 + 2200 F TTC 
environ). Comme vous le constatez, le 
prix total de cette configuration reste 
asez eleve par rapport a du materiel 
neuf. A Paris, il existe des boutiques 
specialisees dans la revente de matertels 
d'occasion. Par ailleurs, vous pouvez en 
trouver frequemment lors de ventes aux 
encheres. Autant de pistes a envisager 
avant de payer le prix fort. 
Si, en revanche, vous souhaitez acheter 



un compatible PC, les meilleurs prix 
sont pratiques pas les assembleurs qui se 
fournissent en Asie du sud-est En effet, 
ils achetent au jour le jour les 
differentes composantes d'une machine 
et la construisent dans leurs ateliers. 
Toutefois, il faut savoir que si la garantie 
est en apparence la meme - ils n'hesitent 
pas a faire des echanges standards - les 
composants ne sont pas toujours 
selectionnes avec autant de precautions 
que chez IBM ou Compaq. En bout de 
course, on obtient un systeme compose 
de circuits heteroclites. Bien souvent, 
cela finit par fonctionner toujours 
correctement, mais si MS-Dos, 
Windows 3.1 etd'autres logiciels sont 
installes, vous aurez rarement la 
documentation. 

De meme, si vous envisagez d'acquerir 
une carte sonore ou une autre carte 
graphique, prenez le soin de verifier que 
le PC achete" sera reellement 
compatible. En effet, souvent la 
compatibilite se revele desastreuse 
en raison d'un conflit avec la carte 
mere Ta'i'wanaise. 



Micro-ordinateur 

de table ou portable ? 

Trois types de bottiers sont proposes 
pour les configurations dites de "table": 
la tour, la mini-tour et le coffret de 
bureau. La premiere presente i'avantage 
de pouvoir renfermer un tres grand 
nombre de peripheriques internes 
(lecteurs de disquettes, disques durs, 
lecteur de CD-ROM, cartes sonores et 
graphiques...). Cependant son fort 
encombrement I'oblige a se placer sous 
la table. Si pour des professionnels, 
cette option est un avantage, pour les 
amateurs de jeux, ii peut tres vite se 
reveler un inconvenient. En effet, la 
manette de jeu, outil indispensable a la 
guerre galactique et aux courses de 
voitures, ne pourra se connecter au 
boTtier sous la table faute d'un cable 
assez long. On preferera done une mini 
tour ou un bohier qui s'installe a meme 
le bureau. Plus petits, ils permettent 
neanmoins d'y inserer un minimum de 
cartes peripheriques et sont tres 
facilement accessibles 




LYNX : XYBOTS, "Les robots "destroys" contre - attaquent" 




Quant aux portables, ils ne presentent 
pas encore un inteYet pour les amateurs 
de jeux. Trop chers et encore trop 
souvent proposes en version mono- 
chrome, ils se reverent inadequate pour 
qui aime voir les lemmings en couleurs. 



Q.uel microprocesseur ? 

Pour jouer un 386 a 20 Mhz suffit. 
Toutefois, un 386 a 33 ou 40 Mhz, voire 
un 486 semble plus indique pour tirer 
avantage du PC en tant que console de 
jeu et outil de travail (pour du 



traitement de texte, par exemple). 
Attention, trop rapide le processeur 
rend certains vieux jeux injouables, et 
Ton doit se contenter de jeux capables 
de reconnaltre le type du PC et 
s'adapter a la frequence de 1'horloge, 
done les plus recents. 



Combien de memoire 
de vive et combien 
pour Windows ? 

Une memoire vive de I ou 2 Mo suffit 
pour jouer aux jeux du genre action ou 
arcade, mais elle se revelera insuffisante 
avec tous les gros jeux (Sierra, 
Origin...) ou. pour travailler avec des 
applications de PAO, de dessin vectoriel 
ou sous Windows 3.1. En effet, installer 
I'interface de Microsoft sur son PC est 
couteux. Elle requiem une configuration 
assez performante - meme si I'editeur 
annonce qu'il est possible de I'installer 
sur un 286, les temps de traitements 




sont si lents que Ton 
revient immediatement 
en mode caracteres. La 
configuration pour travailler 
correctement avec Windows se 
compose done de 4 Mo de RAM 
minimum et d'un 386 a 20 Mhz. 
Maintenant, il faut se poser la question 
va-t-on jouer et/ou travailler sous 
Windows car cote jeux, force est de 
constater que les programmes ludiques 
pour Windows sont tres rares. Par 
ailleurs, Windows 3.1 n'est pas encore 
fourni automatiquement lors de I'achat, 
il faut done debourser environ 1 000 F 
HT supplementaires. 
Bien entendu, si vous souhaitez gonfler 
votre systeme par la suite, sachez que la 
barrette de memoire SIMM de I Mo se 
negocie aux alentours de 400 F HT. 
Attention, ce prix est sujet a de fortes 
variations : a I'heure oil nous ecrivons 
cet article, les circuits de memoires 
vives sont pratiquement introuvables en 
raison d'une penurie mondiale. 
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Metro : Guy Moquet / Pte de Saint Ouen 
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Bnother World 

Atac 
'."■ 

.Civilization Build an empire 
!B stand the test of time 
Darklands 
Dune 

'falcon 3.0 
Fa I cor Mission 
BUN RADIO Compil micro 2 
Egn Ship 2000 Island & Ice 
.Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis 
tc Waikiki 

Mantis 

Wight & Magic III 
pacific Islands 
Rex Nebular 
ISherlock Holmes 
Pie Carl Lewis Challenge 
Kle Lure of the Temptress 
BJItima 7 - La porte noire - 
Ultima Underworld 

Wing Commander Deluxe 

(Wing Commander II Base 

Wing Commander II 

Special operations 1 

Wing Co nmander II 

Special operations 2 

Wing Commander II 
■Speech & accessory pack 
BVorid Tennis Championships 



D-ROM Battle Chess 
ROM Composer Quest 
ROM Fascination 



Collection Micropose 

• CD-ROM Monkey Island 

• CD-ROM Secret Weapens 
of the Luftwaffe 

■ CD-ROM Spirit of Excalibur 

LOGICIELS JEUX AMIGA 

• Air Support 

• Airbus A320 

• Alcalra; 



■ Jaguar XJ 220 

■ Lure of the Temptress 

■ Oh! no more Lemmings 
(Data diskl 

■ Prehistorik 

■ Premiere 

■ Risky Woods 

■ Sensible Soccer 

■ Simulation Best 

■ Vroom 

• Vroom (Data disk] 



ACCESS0IRE5 POUR JEUX 

• joystick ergonomique 
pour Gaucher ou Droitier 

• Joystick ergonomique nolr 
WARRIOR : 

■ Poignee omnidirectionnelle 
INTRUDER : 

• Poignee "Type Aviation ' 
AVIATOR : 
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BIENTOT NOEL ! 



• Le travail... et la detente... 

Grace a votre ordlnateur MCCR 386 LOISIRS 

Ordinateur 386 SX avec : 2 mega-octets de memoire 
vive, 40 mega-octets de disque dur, ecran Super 
VGA couleurs, clavier francais 102 touches, souris 
avec son tapis, super manette de jeux 
omnidirectionnelle modele INTRUDER 5, carte 
musique / son Sound Blaster avec ses minis 
enceintes, une sortie imprimante, deux sorties 
series, systeme d'exploitation MS-DOS version 5.00 
en frangais, Q-BASIC en francais, , 

^ +12 jeux PC en couleurs 

- B17 Flyingfortress - WEEN - Kick Off 2 - Great 
Courts 2 - Tournament Golf - Speedball 2 - Grand 
Prix 500.11 - Team Suzuki - Prince of Persia - Swap - 
Barbarian 2 -Tennis Cup *w 
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LE TOUT 
8.600,00 Francs TTC 
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Disque durou lecteur 
e disquettes ? 

Dans la pratique, un disque dur se revele 
essentiel pour jouer et deux lecteurs de 
disquettes suffisent (un 5,25 et un 3,5 
pouces). Toutefois, les temps d'acces 
aux disquettes sont si prohibitifs qu'il est 
indispensable de travailler sur le disque 
dur. Sachez qu'un jeu comme Wing 
Commander 2 avec toutes ses 
extensions occupe pres de 30 Mo ! Et 
des que Ton travaille sous Windows, les 
applications ont tendance a occuper une 
tres grande place sur le disque dur. 
Le prix d'un disque dur interne oscille 
entre 1000 et 2000 F TTC pour une 
capacite de 80 Mo, ce qui constitue un 
minimum tout a fait correct. 

Quel ecran et 

quelle carte graphique ? 

Contrairement a ce que Ton peut 
penser, le choix de I'ecran n'est pas 
primordial dans la constitution d'une 
configuration d'un systeme pour jouer. 
En effet, hormis I'ecran VGA ou SVGA 
couleur qui se revele indispensable, il 
n'est pas necessaire de s'offrir un 
moniteur ultra perfectionne, I'utilisateur 
ne faisant pas la difference, a moins de 
travailler sur des outils de PAO ou 



i NOUVEAU SUR ATARI LYNX : TOKI "Le hit desjeix 




graphiques. On pourra done se 
contenter des ecrans proposes dans les 
configurations de base des 
constructeurs ou assembleurs (souvent 
un Super VGA). Vendu separement, le 
cout d'un tel moniteur s'eleve a environ 
2200 F TTC. Attention, si vous 
souhaitez passer d'un moniteur 
monochrome a un ecran couleur, il faut 
faire attention an type de la carte 
graphique integree a votre PC. En effet, 
une carte Hercules monochrome ne 
controle pas un moniteur couleur ; il est 
done indispensable de se doter d'une 
carte graphique VGA (480 x 640 
minimum). A ce jour le meilleur rapport 
qualite/prix est detenu par la carte 
Tseng Labs 4000 (cout d'environ 800 F 
TTC). Elle fonctionne sous un tres grand 
nombre de mode video et s'installe tres 
facilemeht. Elle a ete choisie par la 
plupart des constructeurs et des 




assembleurs. Toutefois, si Ton souhaite 
realiser d'autres travaux, on pourra lui 
preferer une carte graphique Orchid 
Prodesigner lis ou Orchid Farhenheit 
(de 1200 a 2200 F TTC). Bien entendu, 
on peut toujours installer des cartes 
moins connues ou d'une technologie 
plus ancienne, telles que les cartes 
Trident ou Paradise (de 300 a 500 F 
TTC). De toute facon, si vous pouvez 
depenser quelques centaines de francs 
supplementaires, je vous conseille 
fortement de vous equiper en SVGA, de 
nombreux jeux etant en developpemen: 
sous ce standard. 

Faut-i\ une carte sonore > 

Pour commencer, nous serions tentes 
de dire non, le haut parleur integre du 
PC suffisant a de tres nombreux jeux. 
Toutefois, des que Ton a entendu la 
musique de certains jeux via une carte 
sonore ou mieux les voix, if n'est plus 
possible de s'en passer: elles ajputent un 
realisme aux images et a Taction. La 
plupart des cartes sonores pour bus ISA 
ou MCA disposent d'un synthetiseur de 
sons capable de reproduce celui d'un 
instrument ou de generer les 
gargarismes d'un DroTde a qui Ton 
enfonce une de a molette dans 
I'abdomen. Outre une entree pour un 
microphone ou pour une source audio, 
elles integrent egalement une sortie 
mono ou stereo ce qui permet de les 
connecter sur une chame haute fidelite. 
Le prix de telles cartes est fonction du 
generateur de son (II a 22 voix), des 
outiis de compression et de 
numerisation et de la compatibility avec 
la norme MPC. lis s'echelonnent entre 
600 et 2200 F HT. 

Manette de jeux 
ou souris ? 

Pour jouer il vous faut soit une manette 
de jeux, soit une souris. La premiere 
etant beaucoup plus pratique que la 
seconde. Toutefois, si la souris dispose 
toujours d'un port dedie ou d'un port 
serie pour se connecter, il faut ajouter 




une carte jeux au PC pour relier une manette. La souris 
n'est pas une. bonne solution pour diriger votre vaisseau 
spatial car son inertie est beaucoup plus grande que celle 
d'une manette. De plus cette petite bestiole a tendance a 
s'encrasser et s'user tres vite, des qu'elle est sollicitee 
plus que de raison. Nous vous conseillons done d'opter 
pour un baton de joie ou de soie selon que vous etes un 
maniaque du Shoot them Up ou du pilotage d'un Falcon. 
Vous retrouverei dans le numero 49 de Generation 4 un 
dossier comparatif complet des manettes de jeux. 

Que choisir pour jouer 
avec des CO-ROM ? 

L'achat d'un lecteur de CD-ROM n'est pas sans 
consequences. En effet, ce type de peripherique demeure 
encore aujourd'hui tres coflteux, et les jeux sur CD sont 
encore tres rares et assez chers. De plus, il n'existe pas a 
proprement parle de norme de CD-ROM et chaque 
constructeur fait un peu ce qu'il veut. Par ailleurs, un 
lecteur de CD-ROM se connecte soit sur un controleur 
ISA, SCSI ou sur le port parallele. Dans le premier et le 
troisieme cas, la lenteur du lecteur est prohibitive ; dans 
le cas d'une liaison SCSI, cela va beaucoup pius vite, mais, 
revers de la medailie, le PC doit comporter une carte 
SCSI - ce qui greve lourdement le budget initial. 



LES 
SOLUTIONS 
MULTIMEDIAS 



Tous nos prix sort TTC 




| 



i386DX 486SX 

25/MHx 40MNx 25MHx 


2Mo RAM 
D.DUR 40Mo 


4MoRAM 
D.DUR 80Mo 


4MoRAM 
D.DUR 120Mo 


VGA 640x480 
ENTRELACE 


SVGA1 024x768 
ENTRELACE 


SVGA 1024x768 
NON ENTRELACE 


SOURIS 
JOYSTICK 


SOURIS 
JOYSTICK 


SOURIS 
JOYSTICK 


PRO AUDIO 
SPECTRUM 


PRO AUDIO 
SPECTRUM 


PRO AUDIO 
SPECTRUM 


6990™ 


8990™ 


9690™ 



Taules nos configurations son) Wees en roffre! minitower, alimentation 200W, 
lecteur 3"!/2 " Dhoue uur. Carle + Ecron VGA couleur SAMTHON, 

fa ;(.n Sam, Carle Son PRO AUDIO SPECTRUM 

■ AU CHOIX : RAILROAD TYCOON / COMMAND HO / ELITE* / BETRAYAL / 
MI TANK PLATOON / FI9 



1 


SOUND BLASTER 11 


1190F 


SCANMAN Logitech 


995F 




1750F 


ECRAN 1024* 768 SvGA 




PRO AUDIO SPECTRUM 


1795F 


ECRAN 640 * 480 VGA 




VIDEO BLASTRER 


3290F 


Disquettes 3"l/2 ■ 1 ,44Mo 






2790F 


RAMI Mo 






49QF 


STREAMER 120Mo 




WINDOWS Hyundoi 


450F 


Onduleur 350Vo 




SUPER MOUSE 


225F 


Imprimontel32col./180cps 
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Attention cependant, car les prochains 
mois vont etre marques par la sortie de 
produits CD Rom de grande qualite, 
exploitant enfin les avantages de ce 
support. 

Le prix d'un lecteur de CD-ROM est 
compris entre 2500 et 9000 F HT. 
Toutefois, les prix devraient baisser 
rapidement en ralson de la multiplication 
d'applications disponibles sous CD et 
aux impressionnantes capacites de 
stockage. De meme, les performances 
de ces lecteurs de CD Rom ne cessent 
de s'ameliorer ! 

La configuration ideale 

Revons un peu et imaginons que notre 

portefeuille n'a pas de limites. 

Voici comment se compose alors le PC 

de jeu ideal. 

Tout d'abord, il comporte un 

microprocesseur 486 a 33 ou 50 Mhz 

capable de ralentir sa frequence 

d'horloge afin de s'adapter aux jeux ne 

reconnaissants le processeur etsa 

cadence. L' ecran, un 14 pouces 

multimodes, controle par une carte 




Tu es seul 7 3615 GEN4, tape*DIA. 




graphique de type Orchid Farhenheit 
1280° 24 bits et I Mo de memoire 
video. Le disque dur de 2 1 Mo est 
epaule par un lecteur de CD-ROM Nee 
CDR 73 connecte sur une interface 
SCSI. Son temps d'acces moyen de 300 
ms lui permet de ne pas ralentir le cours 
des jeux necessitant de frequents acces 
disques. Pour mettre un peu d'ambiance, 
5\ ajoutons une carte sonore Creative Labs 
Sound Blaster Pro. Allei et pourquoi pas 
8 Mo de Ram I 

. Les services 

Avant de clore cette enquete sur les 
meilleures configurations pour jouer 
sur PC, examinons un aspect souvent 
neglige lors de I'achat d'un micro- 
ordinateur : le service apres-vente. 



Par service, on sous-entend la 
maintenance, ['assistance telephonique, 
la garantie, la clause de satisfaction et la 
iivraison. Chacun de ces elements joue 
un role dans I'achat. En effet, rien ne 
sert d'acquerir un systeme qui sera mis 
au placard a la premiere panne. . 
Parfois, i! est conseille de payer 
legerement plus cher la machine et 
de beneficier d'une bonne garantie et 
de I'assurance du bon fonctionnement. 
du systeme. 

Dans tous les cas, faites-vous des amis 
des revendeurs, car ils ont une grande 
habitude de rinstallation des different.es 
cartes et des conflits d'interruptions 
materielles qui ne manqueront pas de 
se produire. 

Franck-Olivier 
LELAIDIER 
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INFOTEC 

9, rue Berzelius 75017 Paris 
Tel : 16 (1) 44 85 34 34 

Fax: 16(1)44 85 33 99 
Metro-RER ; Brochant ou Porte de CUchy 
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I.P.F. Informatique 



21 1 , rue de la Republique 
91150 Etampes 
Tel. 16(1) 69 92 90 73 
Gare SNCF : Etampes 



PC Compatibles - Atari - Commodore--Amiga 



iDepartement Atari 

Atari 520 STE 2 190 F 

Atari 1040 STE 2 780F 

Mega STE 2 3 890 F 

Falcon 3 990 F 

Ecran coul. 1435. 1 850 F 

Eeran Mono SM146. 1 290 F 

Disque dur 40 Mo 2 950F 

Extension a 1 Mo STE 250 F 
Extensions a 4 Mo Tel. 



Departement Ami gal 

Amiga 600 2 750 F 

Amiga 500 Tel. 

Amiga 3000725/50... 13 990 F 

CDTV 4 590 F 

Ecran 1085S 1 880 F 

Disque dur 40 Mo 3 590F 

Disque dur 120 Mo... 4 890F 
Digitaliseur de son.... 450 F 
Extension a i Mo 250 F 




epartement PC Co mpati bles 



PORTABLES : 2,7 Kg 

Notebook 386-25, 2 Mo, 60 Mo 9. 590 

Notebook 486-25, 4 Mo, 80 Mo 12 990 



Logiciels 

Educatifs -25% 

Microsoft -25% 

Borland -25% 

Jeux Tel. 

Prix TTC 



Modeles 



Processeur/Mhz 



Memoire Vive /extensible 



Capacite Disque dur 



Prix 



386S 



386/25 



2/16 



45 Mo 



5 690F 



486S 



486/25 



4/32 



45 Mo 



7 990F 



486D 



486/66 



4/64 



85 Mo 



12 990 F 



Livres avec : Boitier mini-tour 5 places, Bios Ami, Emplacement Co- processeur, 
Lecteur 3,5" 1,44 Mo, Clavier Francais 102 touche, 
Ecran couleur Super vga 1024*768, 2 Ports series, 1 port // et 1 port jeu 



2 



-i i 



Cadeau offert : 

1 joystick 

1 souris 

1 tapis souris 

1 jeu 

10 disquettes 



iDisques durs Pc j 

44 Mo amovible 3 550 

45, 85, 105, 125 Mo... Tel. 

210 Mo 3 290 

245 Mo 4 190 

SCSI, ESDI, MFM, RL L Tel. 

14" Vga 1024 Coul 1 790 

14" Vga Kentac 1024.... 2 190 

14" Vga Sony Trinitron.. 3 690 

15"Nec4FG 6 190 

17" Vga 1280 6 490 

17" Sony 1280 Tel. 

21" Nee 6FG 1280 Tel. 



Vga IMo 

Orchid Pro. IIS 

Orchid Fahrenheit... 
Vga 16 Millions coul... 



690 
990 

1 990 

2 290 



Modem 2400+Fax. 9600.. 1 690 



Carte type Soun Blaster 2.. 590 

Sound Blaster Pro II I 195 

Spectrum 16 bits 1 790 

Kit Multimedia 3 890 

Video Blaster 2 590 

Imager Video Maker 3 890 

Jeux sur CD-Rom Tel. 

Souris 3 boutons.. 



Ctrl scsi Future dom 750 

Ctrl scsi Adaptec 1 590 

Ctrl At bus 2FD/HD 190 

Carte mere 386/486 Tel. 



Canon BJ lOex 1 950 

Canon BJ20 2 590 

HP 500 Couleur 3 990 

HP 550 Couleur 4 890 

Matricielles Brother -35% 

Canon /Brother Laser -35% 



Disquettes 

3,5"DD720Ko 3,0 

3,5" HD 1.44 Mo 5,0 

5.25" DD 360 Ko 2,2 

5,25" HD 1.2 Mo 4,0 

Boite de rangement a partir de... 50,0 

Joystick a partir de 50,0 

Ruban imprimanle a park de 45,0 

Cartouche d'encre 159,0 

Connectiques generates Tel. 



Reparation & Modification Expres 

arqueAmstrad, Atari. Commodore, 
Dmpaq, IBM, Compatibles,... 




, Ps, Apple, Commodore 

en 1 heure 



1 il 3 ans scion les 



ntTTC! — Sous re 
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DOSSIER ORIGIN 

Uyade cela plus de deux ans, nous avians ete un des premiers 
magazines europeens a se rendre a Austin, Texas, pour visiter une 
compagnie qui s'annoncait comme une des futures grosses /Jrmes 
du jeu micro. Depuis Origin ne cesse de gagner des adeptes. 
Avec la saga des Ultima (Ultima 7 en francais etant le dernier en 
date) et Ultima Underworld pour les passionnes dejeu de rote. 
Avec Wing Commander I et 2 surtout pour les fans de science 
fiction et d'action. Avec Strike Commander enfin, qui devrait 

fmalement sortir juste a temps 
pour Noel. Profitant de la fete 
d'Halloween, Didier a ete 
J amicalement invite pour faire 
g| un reportage, non seufement 
sur les jeux, mais aussi sur la 
compagnie et plus specialement 
Richard Garriott. 



ird Richard British G; 
sici sans aucun doute 



depasser allegrement les 200 en debut 

s d'annee prochaine, les projets consoles 

x et les et CD demandant de nouvelles 

plus interessant du milieu. Fondateur de ressources humaines. Richard a toujours 

la compagnie Origin avec son frere ete passionne par le Moyen-age mais 

Robert. Richard Garriott est le fils d'un aussi par I'astronomie. Grand amE 

ute americain celebre. Installe au de livres antiques, de meteorites, 

' ' . lance il y a plus de dix ans cartes et d'armes anciennes, il po; 

i une collection privee qui ferait pati r 

roles sur d'envie quelques mi- : - "'-■ 

tative reussie, I 

nsqu au|ourd'hui, Origin compte se Tair 



^HB 




. CASH & CARRY MICRO 

/37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 
4016 04 02 



SEGA MEGADRIVE 



MIC CRUSADERS 225, 

KINGDOM CRUSADERS 225. 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

UNIQUEMENT 

DANS LA MICRO COMME LES CONSOLES 

LES MOTIVATIONS 

LA NOUVEAUTES ET LA QUAL1TE 



SOFT/HARD AMIGA 
UTILITAIRES 



...510„O0Frs 
5.0 .....510.00FrS 



I Ci-dessus, Richard Garrioa dans 
pieces de so matson. Ci-dessaus, Docteur 
Dana, le musiaen qui travaille sur la plupart 
des projets. Sur Jo page de droite !es equippes 

| de developpement sur UW2, Privateer. 




GAGNEZ10% 
EN COMMANDANT 

D'AVANCE 
NOUS CONSULTER 



SEGA MEGADRIVE 


ALIEN VERSUS PREDATOF 


350..CX 


JATAMN RETURN 


390.00 


SUPERMAN 


390.01 


TERMINATOR 2 


370.00 


TOME ALONE 


350.0( 


STRIDER 2 


450.01 


B. BOMB 


299.00 


(MEN 


399.0C 


YOUNG INDIANA JONES 


350.00 
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,..o facon bien particul — 
ans en effet, il orga" iCQ 
ne fete gigantesque a theme, invi 
lis, celebrites, employes et quelques 



i'HE SPOOKHOUSE 

te annee, il n'a pas hesite a 

maison et afaire 
effectuer des travaux gigantesques pour 
en amenager les environs. Plus de cinq 
"en faudra deux 
^r), soit plus de 
10000 heur 
benevoles pour tout construire, 
organiser et animer, avec plus de 
150000$ defrais (surtout i 
speciaux) 

quatre soirees, a plus de 800 personnes 
en tout de visiter ce lieu etranj" 

le: Britannia Manor. 
Un petit lac artificiel specialement cr 










bien d' 


lutres surp 


rises incroyables nous 


attend 


ient. A I'er 


tree de la batisse, les 


grilles 


orgees s'o 


vrent pour laisser ie 


passage a Lord Br 


tish lui meme (Richar 


Garrio 


tt). Quatre 


courageux (les 









I a 



defi: retrouver I'Sme de Lord British, 

... — He, quelque part 



I'horreur I Des passages 
monstres (plus ' 



............ . ., i enigmes et des quetes 

a remplir... Au to 
de delire, d'angoi 

rience que personne n'oubliera. 
erci a Richard pour cette nuit 
srreur et aucune inquietude quant 
prochaines productions de Lord 
't et son imagination 
itivite. Depuis 

-ticiper a la 



-moi ce serait un pare 
ivateur ! D.L. 
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EXTRAIT DU 

CATALOGUE ATARI 

COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 






u 



La IVIeilleure Selection 
de Logiciels du 

ntM® 1 ' 

Une mine d'or pour votre micro 
Atari ST, Amiga, Compatibles PC 
et Macintosh 

: 3615 IF A et 3615 GRATICIEL 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE AMIGA 

COMPTANT PLUS DE 

1500 DISQUETTES 




EXTRAIT DU 

CATALOGUE PC 

COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE 

MATERIEL ET 

CONSOMMABLES 











TrackhD Cunpuibfe PC 








KiUoLgc jujiur* 30 ca 

Rilknge ju)>wi ISO fn 

Ctbfe uonnuuc pomelo U0 a 




Baanikn ' :'h' Aon Srir* 


Lebj «»ri> Ann * Tirtu Bllu - 


Lecteuf txinrx Adrift! «™w 

BMa \V1- «v.« PC W 



PROMO 

Mettez la musique dans 

votre PC. 

Jusqu'au 31/12/92 

la carte sonore 

Sound Master* 

450 Frs 

au lieu de 490 Frs 



Bon de Commande a retoarner a IFA, 549 Route Natkmale 59680 Cerfontaine (Tel : 27-65-58-11) 



Je commande les diEquetlefi 



Disquettes Atari ST : 33 Pre piece 

DiEquettes Comp. PC : 33 Frs piece 

Disquettes Amiga : 22 Pre piece 

5 disquettes commandees = le Seme granitic 

Frais de port disquettes Domaine Public : 23 FrE 

FraiE de port materiel : 40 Pre par commande 

Regiement : 

O Cheque O Mandat O Contre remboursement 



Je denire recevoir : 

Le catalogue des meDleun logicieli Domaine Public et 
pour : O Atari O PC et Comp. O Amiga O 



Le logicicl de tctechargemeiil (cootre X 
MO ON 36 15 GRATICIEL : O Atari 
QUICKER 3615 IFA : O Atari 



ts en tunbra) : 
O PC et Comp. 
O PC et Comp. 



e n Fr> en timbrel) 



Nom Prenom .. 

Rue 

Code Postal Ville ., 



NOUVEAU SUR ATARi pNX : HOCKEY, "attention la gamelle, accroche-toi au joyapd". 
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Auparavant 


connu sous le titr 


e 
993. II 


represente 
produits ma 


jour Origin un de 
eurs de I'annee 


est prevu pour I'automne sur 
VGA couleur bien sur mais a 
de nombreux ecrans SVGA f 
Une version en haute definiti 


PC en 
jssi avec 

buleux. 
an de ce 


jeu serait-e 


e envisagee J 




Quoiqu'il e 


soit, voici une 




premiere p 
suivi, n'en c 
nombreuse 
prochains n 
L'aventure 
monde que 


esentation du jeu 
outez pas, par de 
autres pages dar 
umeros. 

e deroule dans le 
la saga des Wing 


qui sera 
s les 
meme 


Commander. Cette fois-ci, v 


aus etes 











1 



comme pirate et recherche par tot 



<CT ™ 



im 



Jtion 320X200 avec 256 



dans les precedent! 

de la compagnie. Les gross 



Tout d'abord, I'effet de pixe 
present dans les Wing Coi 
lorsque vous approchie 




mil 



lisposition, pi 
_. __ux appareils, de nouveaux 
types de missions... 

D'autre part, le jeu sera beaucoup 
interactif et moins lineaire. Vol 

remplir div „ ... . 

is entre elles. Vous 



pnn 
dan 


cipale, qui vous entrain 
un scenario passionna 


;ra alors 
it, mais 1 


enc 


>re, a toL 


t moment, vo 


js pourre 


a voir avec le 
outre, vous | 
vaisseaux spa 
surtout les rr 


scenario majeur. En 
ourrez acheter plusieu 
tiaux differents et 
odifier pour les rendre 


plus puissant 
nouveaux bo 
En plus de qi 
presents dan 
vous decouv 
de nouveaux 


: nouveaux moteurs, 
ucliers... 

elques appareils deja 
s Wing Commander 2, 

irez bien sur tout un ta 

prototypes. Le jeu sera 


bier 
surt 
au j 
tou 


sur prev 
out un " 
Dueur de 

les dialc 


u avec des ex 
peech Pack" c 
i voix digitalis 
gues ! 


ensions e 
ui offrira 
es pour 

D. 



bases dans iesquelies vous 

^M pourrez a chaque foi's cboisir des n 
^\ reporer on modifier voire vaisseau ou trainer en 
viile pour recliercber des contacts etdes 

is conventionneMes.le bar, tout 
js de la page, sera bien sur peuple de 
nombreux indigenes iocaux, avec tesquels vous 
marchanderez. Encore plus fbu que pour WC2. 
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Simulation 



Venue 




DOSSIER ORIGIN 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX ] BATMAN RETURNS, "Tu peux encore changer la fin du film" 



ULTIMA UNDERWORLD 2 




fabuleux jeu Ultima Underworld, voila 
que pointe le nez du deuxieme episode, 
encore plus fou que le premier. Celui-ci 
est prevu pour le debut d'annee 93 et il 
L '"T avance (j'ai pu jouer 



chateau de Lord British un ecran n 



chateau, Lord British et les ii 



jQ 



-. a 



I 



grand. Vous traverserez en effet 8 

ndroits differents, chacun con" 
entre 3 et 8 niveaux, ce qui corn , 

a un jeu globalement cinq ^^- 

fois plus grand /^ 

qu' Ultima 



r 


. 

1 
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MIT 36/33 ; 
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— " vous approchiez tro| 
pratiquement entierement disp 
fenetre de ieu a r"" ' 
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I'experience apportee par le premier 



ii0iiiiir 



ions. Le systeme 
il evolue, puisq 
maintenant il suffit de cliquer 
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Uh+Mti ~J -yuri '2 : Ser-p^ifZ kh 

Apres /'excellent Ultimo 7 et le sympothique Forge Of 
Virtue devrait sortir en debut d'onnee 93 lo version froncaise 
d'Ultima 7 Part Two qui s'appellera L'lle Serpent. L'avotarse 
retrouvera plonge dons une oventure tres etrange, pres de 
18 mois apres ses precedentes aventures. L'aventure sera 
sensiblement de lo meme toille, mais tout un tas de nouvelles 
options seront disponible. Preview complete le mois prochain. 




I Dons la presentation, superbe c 
e doit, vous voyez voire navire 

I dispara'itre etrangemem. 
Vous vans retrouvez stir une terre 
inconnue, vos eompagnons evapor6s, 
entoures de dangers. 
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Generation 4 numero 51 sort/nf pour Noel ! Tous les details page 226 




La societe americaine Bethesda 
Softworks s'est specialises dans les 
adaptations de jeux basees sur les films 
Terminator, grace a I'obtention 
de ia licence du film. Le 
premier essai fan 
dernier n'avait pas ete 
Line franche reussite 
et nous avions done 
I quelques craintes en 
( apprenant la sortie 
I du prochain produit: 
f The Terminator 
1 2029. Le produit 
f semble heureusement 
nettement au dessus de 
son predecesseur. 
L'histoire se deroule en I'an 2029, alors 
que John Connor mene la resistance 
humaine dans une lutte meurtriere 
contre les machines et les 
cyborgs. Lors d'une mission de 
represailles, un groupe de 
soldats trouve dans les caves 
d'un batiment ennemi du 
commandementSkynet, un 
prototype d'armure de combat 
cybernetique. Cette derniere 
transforme un simple soldat en 
veritable machine a tuer, plus 
puissant meme que les Terminators 
de premiere generation. Equipe de 
nouvelle arme, vous allez done partir en 






mission pour de nombreuses 
operations de sauvetage, de 
destruction... Tout ceci se 
deroulera cependanta 
travers un scenario lineaire. 
Comme vous pouvez le 
voir, un grand soin a ete 
apporte aux graphismes du 
■ jeu, avec de nombreuses 
;-' r images digitalisees tirees 
■P directement des films. Vous 
retrouverez ainsi non seulement 
les Terminators, mais aussi les Dragons 
(machines volantes visibies dans les deux 



films), les Super- Tanks, mais aussi des 
resistants (en fait des Terminators 
recouverts de tissus humains)... 
Au debut de chaque mission, vous 
equipez votre armure avec ies armes 
adequates. Ensuite, vous vous retrouvez 
a I'exterieur, en plein milieu des ruines, 
votre armure vous indiquant tous les 
renseignements utiles a votre mission. 
Radar integre, gestion des dommages et 
de leurs reparations, inventaire pour 
utiliser un objet, selection des armes 
utilisees...ll s'agit d'un pur jeu d'arcade, 
dans lequel vous devrez detruire les 




Pour les debutants, un briefing en debut de mission permetde connaiue et d'etudier les ennemis que vous allez rencontrer. Alors que 
les divers.es machines tournent sur elles-meme. des images digitalisees d partir de photos du film apparatsseht en flout de fecran. 






nuees d'adversaires 
qui vous 
attaqueront. 
Certaines 
missions vous 
ameneront a 
rentrer dans 
des immeubles 
ou des complexes 
us-terrains, qu'il 
faudra explorer meticuleusement, sur 
plusieurs niveaux. Chaque zone est 
immense et le jeu pourrait etre une des 
bonnes surprises de Noel ! 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : REMPART "Lei q s attaquent : feu a volonte". 
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A notre grande surprise, on s'est 
retrouve a la redaction avec une demo 
jouable de Lionheart le futur grand jeu de 
Thalion a qui nous devons No Second 
Prize et Amberstar, tous deux testes dans 
ce meme numero. 

Depuis Shadow of the Beast, nombreux 
sont les jeux qui s'y sont referes 
(Scrolling multidirectionnel et sur un 
nombre incroyable de plans, des 
graphismes abasourdissants et des 
animations irreprochables). Lionheart fait 
partie de cette categorie, mais semble 
porter un grand coup au maitre 
inconsteste du genre. Si vous jetez un 
coup d'oeil aux graphismes, vous 
remarquerez que ies graphismes sont 
encore plus colores que Shadow. Les 
sprites beneficient d'un nombre de 
couleurs plus consequent (Le grand 
defaut de Shadow etait de proposer de 
sprites avec quatre teintes). L'animation 
n'est pas en reste non plus avec des 
mouvements plutot fluides (sans atteindre 
la qualite de Flashback, tout de meme) et 
nombreux. On peut ainsi voir le 
personnage chercher son equiiibre 
lorsqu'il est sur une toute petite corniche. 



Sur certains passages, I'influence de 
Strider se fait fortement ressentir. Par 
exemple lorsqu'il se iaisse glisser le long 
de longues pentes bien raides. Ne reniant 
en rien ses origines, Lionheart possede un 
scrolling multidirectionnel sur plusieurs 
plans (a vue d'oeil une dizaine au moins) 
assez fantastique. La maniabilite du heros 
est assei bonne malgre quelques defauts 
que j'espere rectifie dans la version finale. 




Le scrolling diff&rentiel se situe au 
niveau des montagnes. Admirez au 
passage, la finesse des graphismes 
Encore une fois, FAmiga se revele 
comme une superbe machine pour 
tous ce qui est jeu <farcade. 





Nous avons pen de renseignements 
concernant le scenario ou encore sa 
sortie mais ne vous en faites pas on 
tiendra au courant. Lionheart risque de 
faire un gros carton et personnellement 
c'est tout ce que je lui souhaite parce que 
de ce qu'on peut voir dans la demo c'est 
deja tres impressionnant. 

M.H. 




Attention a ne pas tomber, sinon c'est ia mart assuree ! 
Ici, Michel nous fait Fequilbriste. Ouh Id I - 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : "CRYSTAL MINES II" 




Le phenomene Streetfighter 2 ne s'est 
pas encore emousse sur console Super 
Nintendo qu'une version micro est en 
developpement sur Amiga chez nos amis 
d'US Gold. Nous avons meme eu la 
chance d'avoir entre nos mains une 
demo jouable! Autant vous dire que tout 
le monde s'est precipite en salle de test 
pour un affrontement titanesque. La 
tache semblait impossible, surtout apres 
les recentes conversions de jeux 
d'arcade sur micros, rarement reussies. 
L'incroyable succes de ce jeu de combat 



est sur le point d'envahir nos ecrans de 

micros pour le plus grand plaisir des 

passionnes de jeu d'arcade et meme 

pour les autres. J'avoue ne pas souvent 

jouer et 

surtout 

m'amuse 

sur 

console, 

mais 

Street 

Fighter 2 est un des rares jeux de baston 

a m'avoir particulierement distrait! La 

version Amiga est encore en plein 

developpement et les graphismes que 

vous pouvez voir ne sont pas definitif. 

S'il y a comparativement moins de 

couleurs que pour la version SNES, le 

jeu est en revanche legerement plus 

rapide. Vous pouvez jouer seul ou a 




pus devoitera le lieu oit vous affronterez votre adversaire. Chaque 
d'un pays different, avec a chaque fois une technique differentes et c 
x aussi varieront enormement 



ei sept combbattants masculin, Chun Li n'en 
est pas eependant la mains dangereuse. Ken en fait les 
frais sur tes photos. 



deux, apres avoir choisi un des huit opposants. L'interet 
du jeu reside dans le nombre incroyable de coups 
disponibles, et qui plus est, ils sont tous dlfferents suivant 
vos champions. En outre, chacun possede quelques coups 
particuliers: boule de feu, tornade... La grande jouabilite 
rend le jeu vraiment prenant mais un probleme va se 
poser. Sur Super Nintendo, vous disposez de 6 boutons 
pour donner des coups, ce qui offre une combinaison de 
possibility impressionnante. La version que nous avons 
vue ne possedait pas encore tous les coups possibles et 
deja, le joystick etait exploite a son maximum! Comment 
vont-ils faire ? Les disparitions de quelques mouvements 
ne seraient eependant pas genante, voire bienvenue pour 
le commun des mortels. 

D.L 
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Tu as une console Nintendo ? Banzzdi est fait pour toi ! BANZZAii 



Apres le parachutage de Campaign, 
Empire nous presente un logiciel tout a 
fait impressionnant; j'ai nomme... 
{roulement de tambours) Cyber Space. 
Ce jeu est base sur I'univers futuriste 
d'un jeu de role bien connu des 
amateurs, du doux nom de Cyber Punk. 
Ce monde est peuple d'humains qui ont 
visiblement mal passe le cap de Tan 2000. 
En effet, ceux-ci sont devenus des 
creatures hybrides, mi-hommes/mi- 
machines, qui s'implantent allegrement 
des protheses cybernetiques pour etre 
plus fort, plus rapide, plus intelligent, 
plus beau, voir dans la nuit... j'en passe 
et des meilleurs. Tout ce petit monde se 
balade dans une cite de taille 
impressionnante, ou la loi du chacun 
pour soi est devenue la regie. Les bandes 
armees et les gangs regnent en maltre et 
le vrai pouvoir est detenu par des 
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Pour mettre la derniere touche a ce 
tableau enchanteur, sachez que 
pratiquement tout est gere par 
ordinateur, de I'ouverture des portes de 
I'ascenseur de votre immeuble aux 



Un univers post-apocalyptique completement 
fou ou lo c/bernetique regne en maltre. 



societes tentaculaires qui travaillent dans 
I'ombre, non pas pour le bien de la 
societe, mais pour amasser toujours plus 
d'argent. Bref, le monde ideal... 



dossiers ultra secrets des multiples 
compagnies, en passant par les 
transmissions de toute nature. Ces 
ordinateurs sont geres par des reseaux 



assez particuliers dans lesqueis les 
specialistes peuvent entrer physiquemem 
(ou tout du moins leur projection 
eiectronique) et ainsi essayer d'activer les 
fonctions qui les interessent, ou plus 
simplement voler des donnees et des 
dossiers proteges. Cet univers 
eiectronique (genre Tron), c'est le Cyber 
Space. Maintenant que le decor est 
plante, passons au jeu en lui meme. Vous 
vous retrouvez done dans ia peau semi- 
cybernetique d'un des nombreux 
personnages a votre disposition, et vous 
partez a I'aventure dans la vilie. Tout se 
deroule en 3D, un peu a la facon de 




Trots des nombreux personnages que vous pouvez incomer. Les charmantes lunettes que portent celui de gauche sont en fait l 
implant cybemetiquequi lui permettra efayoir occes a de nombreuses fonctions Visuelhs telles qu'infrdrouge, teleobjectif.. . 
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Robocop 3 en ce qui concerne les 
batiments, mais les personnages sont eux 
carrement en bitmap (un peu comme 
dans Legend Of Valour, mais en plus 
beau). Maintenant passons a la superficie. 
La ville est composee de pres de 10 000 
batiments qui possedent chacun de 
nombreux appartements, bureaux, bars... 
En plus, imaginez tout ca peuple par tous 
ses habitants et une faune plutot 
malsaine, et vous avez une idee du jeu. 
Vous disposez a tout instant de multiples 
tableaux d'informations qui vous donnent 



differentes donnees sur votre etat votre 
materiel, et pleins d'autres choses, 
cybernetique oblige. Vous pouvez 
egaiement vous promener dans le Cyber 
Space, toujours en 3D, qui est un monde 
schematique et par I'intermediaire duquel 
vous pourrez agir sur le monde reel (ca 
ressemble un peu a Interphase, sortit II y 
a longtemps). Bref comme vous le voyez 
ce jeu risque d'etre franchement 
interessant pour ne pas dire plus. Nous 
attendons une version plus definitive et 
nous vous tenons au courant. O.C. 




Un corridor cf immeuble dans 
lequel vous vous Hvrerez a une 
activite courante a cette epoque : 







Lorsque vol 
de pres, il r> 



sz queiqu'un, celui-ci ne posse pas a trovers vous comme dons beaucoup dejeux. En effet, il va vc 
luperbe, avec quasiment pas de pixelisation. A noter egaiement les nombreux 6cmns de controle. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BASK£ I A "J u Yas deguster au basket 



Malgre le deluge japonais et 
une activite micro qui surnoge, 
le navire de la societe Silmarils 
reste sur les /lots. Profitant 
d'une escale a proximite de 
Marne la Vallee, nous en 
avons profite pour decouvr/r 
les nouveaux produits de 
/'editeur. C'est le /6 octobre 
1987 que ('equipage du 
Silmarils part officiellement a 
I'aventure. Officiellement, car 
Louis-Marie Rocques et Andre 



Rocques - les ^^S^TI 

deux principoux h *^ 

fondateurs de la 

societe - n'en sont 

pas a leur 

premiere mission. 

Les deux freres 

ont en effet 

rames sous les 

drapeaux de Loriciel (Louis- societe compte huit mate/ots, 
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Mane est le papa de i'Aigte 
d'Or), d'Ere informatique ou 
de Chip. Aujourd'hui, la 



possede un studio a Nancy et 
un bureau de distribution 
Europeenne imp/ante en 



Angleterre. En cette fin d'annee, tous les 
efforts de Silmarils sont portes sur le 
developpement d'lshar 2 et sur les derniers 
reglages du superbe Transartica. 








Les graphismes sont beaucaup plus travaiites que dans h pi 
effets dombres et de brouillards donnent au jeu une ambiance 



Apres un premier episode plutot b 
accueiili par les amateurs de jeux d 



; personnages est egalemenf n « r 
k de un haut degre de realisme, elei 

anner un dans le premier episode etait deja 
petit frere. Ishar 2 reprend b 
les elements du p 
I'equipe de heros que vous pouv 
recuperer a partir de votre disquette de drogue, il 

luvegardes. Mais I'aventure s'annonce de ses memm en uiei uicml i i li c. • 

it plus cyclopeenne. Le monde dans vos rangs. Alors, ne faites confianc^ 

" , a personne ! Le jeu est annonce pour le | 

nestre 1993 etsi le scenario! 
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it. Un produit q 
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cette nouvelle aventure ! La psychologie *-■ ' 
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JOUE ET GAGNE UNE 

CONSOLE DE JEUX 

SEGA OU NINTENDO 16 

bits, EN APPELLANT LE 




36 68 68 88 

L' Aventure en Direct ! 

...Au chateau tie Gallway, sous 
l'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere 
du mediant Cork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 F/mn 
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NOUVEAU SUR ATARI 1 LYNX : SHADOW OF THE BEAST, "On en meurt ou on reste bete" 







TRANSAFTICA 
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Pour decouvrir et affronter /'ere Pour 

po/aire peinte par Transartica, i/ soleiL jl fQc Premise de balancer des 

. . I'lr charges nucleases a haute altitude afin 

faut en avoir sur fes epau/es. En rf Jj^ une sorce rf , cran opaque 

prevision OU test du /eu, notre artiflciel au dessus de la planete. Le 

ami Stephane a decider de se resultat depassa toutes les esperances 

laisser pOUSSer les cheveUX. plongeant la terre dans une nouvelle 
ere glaciaire. De son cote, I'humanite 

Transarttca s'inscrit dans la lignee de fit grise mine. L'anarchie ne tarda pas a 

Storm Master. II s'agit d'un jeu de poser les bases d'une nouvelle 

strategie a teneur hautement civilisation, I'Union Viking, une 

' rroviaire. Pour comprendre le gigantesque compagnie de trains qui 

:nario il faut "revenir" en 2022. En dicte sa propre loi. Dans ce monde, le 

ta *nnee de grandes incertitudes, le joueur se retrouve a la tete d'un 

: effet de serre evoque par les gigantesque train avec pour objectif d' 

scientifiques a I'aube du vingt-et- decouvrir le secret qui permettra au 
unieme siecle a brule ( .:.......: - - 
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ge, le monde de Transarti 
Paris a la cote Est de I'ex 
Union Sovietique. Nous retrouvons 
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gare. Le principe du jeu, outre la 



ux des developpeurs se retrouvent une fois de plus dans la finesse et le 
e detail des ecrons du jeu. Que cela sort pour les differentes pieces de voire 
s ou pour les endroits, la qualite des decors est epoustoufflante ! : 
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acquerir suffisam merit de ricl 



enfin de taille pour s'attaquer a I'Union. 




La locomotive que vous possedez peut 




tirer jusqu'a 1 00 wagons. II en existe 




)lus de vingts types differents, des 
citernes, des prisons mobiles, des pieces 




j'artillene, des transports de troupes, 




etc. L'element militaire tient en effet un 


1 


role important dans le jeu. Le monde de 
Transartica regorge de creatures qui 
vont tenter de vous depossedez de vos 


%*L 


marchandises, des pirates, des barbares 
sans parler de la terrible "Horda" (une 
horde de loups affames). 
Lors des rencontres, le jeu laisse la 
place a des scenes d'actions ou le 
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LA SUPER FAMICOM 
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920 FTTC 1 490 FTTC 
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AMAZING TENNIS AGASSI 

UNIVERSAL SOLDIER 
FATAL FURY 
GOLDEN FIGHTER 
FACE BALL 2000 
LETHAL WEAPON 3 
SUPER MARIO KART 
SUPER SOCCER CHAMP 
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tica fait immanquablement le produit final 

comme Elite ou i 
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is de realisme seront eux aussi piutot satisfait, avec un nombre important de locomotives, 
nspirees de la reolrte et cenaines complement imaginees. 
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Prix except ionnef 350 FTTC ! 
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SUPER NES, SUPER FAMICOM ET 
SUPER NINTENDO 



CONTRA 3 

FINAL FIGHT 

ADDAMS FAMILY 

ROBOCOP 3 
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DINO CITY 

AMERICAN GLADIATORS 

DUNGEON MASTER 

DUNGEON AND DRAGONS 

JOE ET MAC 
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LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA 

NBA ALL STAR 

NCAA BASKET BALL 

OUT OF THIS WORLD 

RA1DEN 

ROMANCE OF KINGDOMS 

RPM RACING 

SIM CITY 
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STREET FIGHTER 2 

SUPER BATTLE TANK 
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Sourii transparent [livree ave 

compatible ATARI & AMIGA 

Joystick ATARI/AMIGA 

Ouadrupleur de Joystick ATARI/ AMIGA 

Coram ulateur de Joyslki/souris 

Pour ATAHI/AMIGA 

Coble SEGA pour TV 

Cable Pour AMIGA/ATARI/TV 
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I Pour tout renseignement ou I 
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Tu t'ennuies dans ton coin ? 



• ine Bitmap Brothers • 



PROLOGUE 

Qui aurait pu me laisser periser que j'allais vivre 
autant de moments de terreur en achetant cette 
maison .Sous ses auspices charmants, cette maison 
etait loin de reveler sa vraie nature .Un passage ; 
c'etait ce qu'elle etait en realite. Mais laissez moi 
vous raconter mon incroyable histoire.... 



PREMIER JOUR : 
LA POUPEE 

Cette premiere nuit ne fut que cauchemars et 
delires. Quand je repense a cette vision 
d' implantation cerebrale parasite, j'en ai des frissons 
dans le dos. A ce souvenir terrible, s'ajoute une 

douleur bien plus reelle. Ma tete semblait vouloir 
exploser. Une bonne douche et une aspirine 
devraient y remedier. L'armoire a pharmacie se 
trauve au dessus di iavabo as '■: sal's de bain, Lors 
de I'achat de la maison, je n'avais pu que 
sommairement la visiter, Elle me semblait regorger 
de secrets et d'objets curieux. Une visite 
apprafondie s'urioosa i. I ^ safe dc bain donnait 
sur une autre chambre que la mienne. Elle etait 
gamie d'un lit poussiereux et d'une armoire 
contenant un vieil impermeable. Entreprenant de 
fouiller ce dernier, je trouvai une carte d'emprunt 
de livre. Une fois ma visite terminee, j'irai rendre 
cette carte a la bibliotheque, Quittant cette 
chambre sinistre, j'entrepris de descendre a I' etage 
inferieur. Les escaliers etaient de toute beaute et le 
hall d'entree etait dornine par une porte d'entree 
magnifique. Passant dans le salon, je fus attire par 
une note sur le coin du grand miroir. Je ne I' avais 
pas remarque en arrivant hier soir. C'etait une note 
des demenageurs a I'intention de I'ancien 
proprietaire dans laquelle ils sembfaient vouloir se 
disculper du fait que le coin du miroir etait casse. II 
avait ete deplace du garage au salon. Mon attention 
fut attiree par un incessant tic tac provenant d'une 
imposante horloge a balancier. Elle fonctionnart 
encore et indiquait 9H25. Elle sonnait chaque 
heure passee. Pour la remonter, il fallait surement 
ouvrir sa petite porte ventrale fermee a clef Rien 
aux alentours n' indiquait la presence de cette clef. 
Je la trouverais sans doute plus tard, La piece 
voisine etait la cuisine. Un bon menage s'imposait 
tant elle etait sale. L'eau du robinet etait orange, les 
placards etaient vides et une odeur pestilentielle 
emanait du frigidaire. La cave quant a elle n'avait 
rien d' extraordinaire. Quand je retoumai sur mes 
pas, I'horloge sonna I0H00. Quasi simultanernent, 
la cloche de la porte d'entree se fit entendre. 
C'etait le facteur. II me remit un paquet que 
j'ouvris, Une poupit=, il s'.igisa;: ;. d'une poupee. Sort 
il s'agissait d'une erreur, soit 
j'etais victime d'une plaisanterie de mauvais gout 
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Cest alors que j'eus une vision macabre. La 
poupee se transformait au gre de mon imagination. 
Perturbe, je jetai la poupee et continual ma visite. 
Le bureau etait la piece suivante. Le plan de la 
maison s'y trouvait. Le consuttant, je fus surpris de 
constater, que la maison com porta it un passage 
secret. Un des acces se trouvait dans cette piece, 
j'entrepris de le chercher et ne tardai pas a le 
trouver (letagere face a la fenetre). Ma curiosite 
I'emportait sur ma peur. J'empruntai le passage. 
Une corde gisait sur le sol du niveau superieur. Je la 
pris . J'ouvris la porte du passage face a moi et fus 
etonne de me retrouver dans ma chambre. Le plan 
faisait egalement reference a un grenier ainsi qua 
un balcon, Le grenier etait rempli d'objets usages. 
Mais la malle semblait plus interessante. Elle etait 
fermee par un cadenas. La malle cachait faeces au 
balcon. II fa Hut que je m'y prenne a trois reprises 
avant de degager le passage, La malle ne dissimulart 
pas que faeces au balcon. Une magnifique montre 
a gousset etait cach.ee derriere. Pratique pour avoir 
I'heure en permanence sur soi. Le balcon donnait 
une vue imprenable sur les alentours. En regardant 
en bas, j'eus I'idee d'attacher la corde a la 
gargouille. Un vieux reve d'enfant peut-etre, mais 
un moyen pratique de me rendre au garage pour 
alter y admirer une BUICK de toute beaute a 
1'interieur de laquelle je trouvai une paire de gants 
en bon etat. ]e fus etonne de constater le bon 
fonctionnement de la batterie. La radio et le klaxon 
fonctionnaient encore. Pour ce qui etait du moteur, 
les clefs de contact absentes ne me permettaient 
pas de juger de son etat. Dans le coffre arriere, je 
decouvris un pied de biche que je pris. Je 
remarquai au passage que le bouchon d'essence de 
la voiture n'etait plus en place me laissant 
presumer de I'absence totale de carburant dans le 
reservoir. Je repris mon chem'in en utilisant la 
corde, Face a la malle, je fus pris de I' irresistible 
envie de la forcer. Ce que je fis avec le pied de 



bic'-.e. Un (""-'. c etait so un -..e contenu. II 

s'agissait au pumal oe i ancien proprietaire. Des 
pages etaient manquantes. Le recit etait 
terriblement inquietant 

Cest a partir de ce moment que Je pris peur. Le 
parallele entre mon cauchemar et les propos 
recueiltis dans ce journal etait trop grand. Etait ce 
possible I Pour me changer les idees , je decidais 
d'aller faire un tour en ville, II me fallait me rendre 
a la bibliotheque, rapporter cette fiche de pret. En 
sortant de la maison, Je trouvais le journal sur le 
trottoir. Les nouveltes n' etaient guere rejouissante^, 
Une vague de meurtres mysterieux frappait la ville 




it entre I'axe menant par la droite, i 
la ville et a gauche, au cimetiere. La bibliotheque 
etait au bout de la ville. Je m'y rendais de ce pas, 
La bibliothecaire etait charmante. Un rayon de 
soleil dans cette atmosphere lugubre. Je lui remis la 
carte. Elle me demanda d'aller la replacer dans le 
livre vert que je pouvais trouver sur letagere C, 
En replacant la fiche, je fus surpris de trouver un 
morceau de page du journal, intentionnellement 
place la par son proprietaire. Sa lecture me troub a, 
On y parlait de I'horloge, du vol de la clef par un 
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denomme TUTTLE aujourd'hui mod et reposant 
au cimetiere. Pour penetrer dans la crypte il etait 
question de pierres et d'un code ; 
DROITE. DES5US, GAUCHE. Curieux !!! En 
repassant dans I'entree. je trauvais une epingle a 
cheveux pres du bureau de la bibliothecaire. Elle 
devatt sans doute lui appartenir. N'osant la 
deranger pour si peu, je gardais I'epingle et 
repartais. J'avais soif et envie de boire un bon 
whisky. Les bars n'etaient pas chose courante en 
villa Seule I'epicerie que j'avais. reperee sur mon 
chemin me viendrait peut-etre en aide. Quelle 
chance! A I'epicerie, la demiere bouteille de whisky 
fut pour moi. DELBERT ne I'entendait pas de la 
sorte. Mon whisky I'interessait au plus au point De 
sorte que n'ayant pu en disposer, il s'arrangea pour 
sympathiser avec moi, II me donna sa carte et me 
fixa rendez-vous a 6H00 pm, demain derriere chez 
moi (pres de la corde), DELBERT etait avocat et 
alcoolique de surcroit Le rendez-vous qu'il m'avait 
fixe n'etait qu'un pretexte pour que je I'invrte a 
boire mon whisky ! Enfin. L'histoire de la crypte me 
revenait a I'esprit Je me rendis au cimetiere. 
Encore quelques pas dans les allees bordees de 
tombes pour me retrouver face a la crypte 
TUTTLE, L 1 entree etait fermee, Les trois pierres 
omant le fronton m'intriguaient En les enfoncant 
dans I'ordre preconise (droite. dessus, gauche) la 
porte s'ouvrit me laissant penetrer dans I'antre des 
morts. Peu rassure, je continuais mon exploration 
dans la salle suivante. Une etagere supportait 
toutes les umes de la familie TUTTLE. En fouillant 
les cendres de la premiere ume de I'etagere du 
bas, je trauvais la clef mentionnee dans le bout du 
journal. Impatient de I'essayerje retoumais en 
toute hate chez moi. Face a I'horioge, j'ouvris la 
petite porte. Un peu decu de ne trouver qu'un e 
plaque avec le nom de I'ancien proprietaire : Mc 
KEEGAN. Le telephone se mit a sonner. )e 
parcourus la maison jusqu'a ma charnbre pour aller 
repondre. Cetait la bibliothecaire, Elle me faisait 
savoir quelle avait mis de cote le livre que j'avais 
demande et que je pouvais venir le consumer 
quand je le desirais. Qui avait bien pu reserver un 
livre en mon nom! II n'etait pas trap tard pour 
passer a la bibliotheque satisfaire ma curiosite. A la 
bibliotheque, le livre que Ton me donna n'etait que 
des plus banals. Un ouvrage sur les paysages 
natureis, le bienfait des voyages,.. Au moment ou je 
m'appretais a refermer le livre, j'eus une vision 
comme celle du matin .Cette fois . il s'agissait d'un 
conseil ecrit Accordez-vous sur la bonne station 
pour un conseil important d'un ami qui vous veut 
du bien, Trouble, je retournais a la maison en me 
posant une multitude de questions. En y 
refiechissant bien. Mc KEEGAN etait peut-etre 
mort, La maison I'aurait-elle tue? Quoi qu'il en fut 
Mc KEEGAN avait prevu d' avertir le proprietaire 
suivant Peut-etre n'etait-il pas parvenu a regler le 
mystere de cette maison, Ou encore, faudrait-il 
que je I'eclaircisse avant Inevitable. Je pressentais 
quelque chose. II fallait aller au cimetiere voir si la 
tombe de Mc KEEGAN y etait Peut-etre y 
trouverais-je d'autre indices, d'autres feuillets du 
journal. Et les allusions a ce monde parable, a ce 
miroir. Y avait-il un lien? Extenue par cette joumee, 
j'allais me toucher.., 



DEUXIEMEJOUR: 
LE MIROIR 

Cette deuxieme nuit fut aussi sombre que la 
premiere. La vision de ma propre transformation en 
cette creature visqueuse affectait un peu plus mon 
moral. Ces cauchemars avaient I'air si reels! Mon mal 

de tSte etait reapparu et le couple douche -aspirine 
devenait de nouveau indispensable. J'attendais 
patiemment en bas des escaliers, le facteur. II aurait 
peut-etre de bonne nouvelles a m'apporter. A son 
i paquet Vu celui d'hier, je 



fallait laisser les deux portes secretes de la maison 
ouvertes. De retour dans le monde parallele, les 
passages etaient alors egalement ouverts, me 
permettant d'acceder a une terrasse. J'y trauvais unc- 
paire de jumelles pour regarder I'horizon et un levie, 
entre les deux portes. Par precaution j'utilisais les 
gants avant d'actionner le levier. Rien de visible ne 
s'etait passe mais des cris avaient ete emis de I'etage 
inferieur. |e m'y rendis, La porte d' entree du hall 
principal, s'etait ouverte me permettant, d'aller voir 
a I'exterieur, L' equivalent de mon garage, etait un 
complexetechnologique. Peut-etre une machine ol 




craignais le pire de celui-ci. En fait il contenait le 
bout du miroir casse, Les demenageurs le 
retournaient en presentant leurs excuses. Une idee 
me poussa a remettre le bout casse a sa place. Ma 
stupeurfljt grande quand je m'apercus du cuneux 
comportement du miroir, De solide il devenait 
iiquide. On pouvait y p longer la main. Rassemblant 
mon courage, je decidais de passer entierement de 
I'autre cote. Un autre univers m'attendait de I'autre 
cote, une autre dimension, M'aventurant de piece en 
piece, je fus intrigue par la co ires pon dance des 
pieces avec celles de ma maison. Tout etait en 
rapport direct. La cuisine, le hall d'entree, le bureau 






dans lequel je realisais combien le danger etait grand 
pour moi. Car a mon plus grand desarroi, mes 
cauchemars n'etaient que realiie. On m'avait 
veritablement implante durant mon sommeil I' 
embryon d'une race extra-terrestre, Mes jours 
etaient comptes. II me fallait agir. Le passage secret 
etait egalement a I'image du mien. Mais il etait 
ferme. Je ne pouvais aller plus bin. Le message de la 
veille a la bibliotheque revint a ma memoire et me 
donna une idee. Pouvart-il s'agir de I'autoradio. Je 
repris le miroir en sens inverse pour en avoir le 
coeur net. Mon idie etait exacte. J'avais un allie dans 
I'autre monde. II tentait de m'aiguiller sur une piste. 
Le message du poste m'expliquait une chose 
importante. Ce qui etait fait dans le monde reel 
avait une incidence directe dans le monde parallele. 
Le passage secret consolidait cette proposition. II 



un vaisseau. Le chemin menant a la "ville" m etait 
barre par une creature menacante que je preferais 
ev'iter pour I'instant, Le chemin menantau cimetier-j, 
me conduisit devant un edifice, devant lequel, je 
trauvais une pelle. Ce temple etait le sanctuaire de;. 
anciens.lls y reposaient comme en etat d' 
hibernation, attendant surement le moment propice 
pour se reveiller. je les evitais pour passer dans la 
piece du fond. Elle abr'rtait le generateur qui 
alimentait les anciens. La puissance de NEXUS. Te; 
etait le nom de cette singuliere machine. En son 
centre tout objet depose etait irremediablement 
converti en energie redistribute aux anciens. J'en 
avais assez vu. II me fallait chercher dans le cimetie-e 
du monde reel, La decouverte de la pelle me laisssit 
a penser que le cimetiere avait encore quelques 
secrets a livrer, De nouveau dans le monde reel, je 
me rendis au cimetiere. Mc KEEGAN y reposait 
peut-etre. Au fond, apres la crypte, force me fut de 
reconnaitre I'evidence. La troisieme tombe en 
partant de la gauche, etait celle de MC KEEGAN. 
L'utilisation de la pelle sur sa tombe fut fructueuse. 
La demiere parte de son journal reposait avec ses 
restes. A sa lecture, tout devenait plus dair en moi. 
Je retoumais a la maison etfus pris au depourvu. L^s 
nouvelles semblaient aller tres vite. La violation de 
sepulture est un crime. La police m'attendait devani. 
chez moi. Dans ma cellule, je me demandais bien 
comment je pourrais sortir. Le gobelet et I'oreiller 
etaient les seuls objets de la cellule. Je pris le 
gobelet La demiere page du journal de MC 
KEEGAN faisait allusion au poste de police. 
J'entrepris de cacher tous les objets de taille 
appropriee sous I'oreiller, exception faite de la carte 
de DELBERT. Apres tout, en la regardant peut-etre 
me serait-elle utile. J'attirais ['attention du gardien, en 
utilisant le gobelet sur les barreaux, En presentant la 
carte de DELBERT je fus libere. Avant de sortir du 
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revolver accroche au mur. 
e metier d'eux. DELBERT!! J'avais 

rendez-vous avec lui k 6HO0 pm. Je me dirigeais vers 
le lieu de rencontre (pres de la corde), Etant en 
avance, je fis d'abord un tour dans le garage pour 
ecouter I'autoradio. Ln nojvesu message m 'etait 
destine. Ma voiture etait lite au sort de leur engin. II 
me fallait trpuver les clefs. L'heure du rendez-vous 
apprachait. DELBERT fflt ponctuel et a 6H00 pm je 
le suivis jusqu'au jardin. Li son chien s'amusait avec 
un baton que DELBERT lancait et recuperet a la 
grande satisfaction du chien. Je savais ce que 
DELBERT voulait [I but la bouteille de whisky d'un 
trait. Le chien delaisse par son martre abandonna 
son blton. Une fois la bouteille finie, DELBERT se 
retira satisfart Le manege du chien m'avait donne 
une idee pour me debarrasser de la creature du 
monde parallele. Je pris le blton et retournais voir la 
creature hideuse qui me barrait le chemin. Face a 
cette abomination, je pris le bSton et le lanjais en 
bas de la passerelle (coin en bas a droite). Mon 
stratageme fonctionna comme prevu. La creature se 
jeta sur le biton oubliant le vide qui I'entourait. je 
pus poursuivre mon chemin jusqua un batiment 
imposant dans lequel je m'aventurais, Un alien m'y 
attend ait (eionnante ressemblance avec le poste de 
police), Heureusement pour moi, le vol du revolver 
avart agr dans les deux mondes, J'evitais une mort 
rapide, mais mon avenir n'etait pas pour autant 
assure, )e fus jet6 en prison et toutes mes affaires 
furent confisquees. Charmante perspective. La 
cellule etait aussi fruste que !' autre. Mais je fus 
heureux de retrouver sous I'oreiller tout ce que 
j'avais dissimule dans la cellule du monde reel. En 
particulier I'epinsii a cheveux. El e me permit 
d'ouvrir la grille de ma ge6le. I! fallut que je m'y 
prenne quand meme a deux fois, SARGO etait son 
nom. Je fis sa connaissance en sortant de ma cellule. 
En echange de sa liberie, il m'avait promis un objet 
pouvant me rendre temporairement invisible. Je lui 
lis ccrha-ce et :ii rerdis la liberte a I'aide de 
I'epingle. Sa parole fut honoree, Je sortis de prison 




pour me rendre a la "bibliotheque" du i 
parallele, L'acces etait garde par un alien. II etait 
temps d'utiliser le sort de SARGO, A I'insu du 
monstre je pus penetrer dans la "bibliotheque". II 
fallait faire vite. Je craignais que le sort ne s'arreie. 
Sans trap reflechir, j'activais la machine face a moi et 
obseruais lecran de controle. La gardienne des 
parchemins me parla et me donna le complement 
clnfon-ations qui re manquait. Les anriens 
m'avaient choisi pour une experience redoutable qui 
pouvart mettre I'espece humaine en peril. II me 
restait quelques jours a vivre avant la naissance du 
parasite que Ton m'avait implante. Pouriinir, elle me 
remit une micro fiche. L'heure passait, il me fallait 
retoumer le plus vite possible a la maison. Ce que je 
'_- in extremis ; i c:a.t l'heure de se coucher 



TROISIEMEJOUR 
LE MANCHE 





nuit fut encore terrible, j'esperais sans relSche 
trouver une solution, c' etait le dernier jour. Mes 
cauchemars et les maux de tetes matinaux 
devenaient de la routine, La douche et mon remede 
magique m'aideraient une fois de plus a supporter 
mon indesirable "locataire". En attendant le facteur, 
je me rememorais tous ces evenements en essayant 
d'y voir plus dair, Le dernier bout de journal faisait 
allusion a un outil pouvant briser le miroir. 
Comment realiser cet outil? Je fus interrompu dans 
mes pensees par 1'hodoge et le coup de sonnette du 
facteur. Que m'apporterait-il aujourd'hui? II etait 
evident que I'expediteur de tous ces paquets voulait 
m'aider, me prevenir. Le contenu du paquet etait un 
manche. La facture etait prepayee. Que pouvais-je 
en faire ? La micro fiche que m'avait donn£ la 
gardienne, etait illisible a I'oeil nu. Parcontre le 
leaeur de la bibliotheque serait en mesure de 
m'aider, Je pris done le chemin de la ville. En cours 
de route il me vint une idee au sujet de la voiture. II 
n'y avart pas de station service en ville, la voiture en 
I'absence de bouchon de reservoir d'esse nee devait 
etre a sec. A defaut d'essence, le whisky de I'epicerie 
ferait peut-etre I'affaire. Cette precaution m'eviterait 
de devoir retoumer en ville au cas ou je serais 
amene a retrouver les clefs et a utiliser la voiture. 
Par chance lepir. er r.vai: eie -eanprovisionne, 
J'achetais done la bouteille avant de me rendre a la 
bibliotheque, Le lecteur de micro fiche etart situe 
dans la piece de droite par rapport a I'entree, Une 
fois le lecteur allume. je glissais la micro fiche 
dessous. II s'agissait d'une fiche de bricolage parlant 
des moyens econcr cjes c; realiser une bonne 
cachette a tresors ;::e fable cox chez soi. La 
cachette etait amenagee derriere une pierre de dalle 
ou de mur. Elle etait sure et liable. II fallait de toute 
evidence retoumer a la maison. Le message etait 
clair. Ce systeme a-.-ail i-Jrcmeni du etre utilisi par 
Mc KEEGAN, A mon retour la police m'attendait 
devant la porte. Heureusement, je pus rejoindre la 
maison en utilisant la corde deja installee, La cave 
me semblait etre la cachette id6ale. J'y descendis. En 
observant la dalle, mon attention se porta au centre 
■de celle-ci. J'avais trouve, La pierre servait de 
couvercle et etait percee d'un trou en son centre. 
La cachette quant & elle dissimulait les clefs de la 
voiture. Quoi qu'il en soit, il ne fallait pas vouloir 
passer certaines etapes trop vite, En effet, la 
puissance du miroir etait foumie par le vaisseau des 
aliens. Pour briser le miroir, il fallait reunir deux 
conditions. Le desactiver et avoir I'outil qui seul 
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pouvait le detruire. lie KEEGAN etait precis, II avart 
cache les clefs de sa voiture dans I'unique but de ne 
pas laisser repartir I'engin. Cette action lui 
permettait de pouvoir acceder au monde parallele a 
son gre. Mc KEEGAN savait qu'il devait realiser 
I'outil dans le monde parallele. Casser le miroir 
revenait a detruire le monde parallele. Demarrer la 
voiture revenait a liberer leur vaisseau et a fermer 
le passage. Le problems n'aurait pas ete regie pour 
autant car le voyage inverse etait possible. Les 
monstres auraient pu revenir a leur guise. II fallait 
done se rendre de I autre cote du miroir et trouver 
le moyen de realiser Iteufjl, Les propos de Mc 
KEEGAN maidere-". cans ma dcnarche. Je pensais a 
la puissance de NEXUS. Je m'y rendts sans 
hesitation, La pierre reeueillie dans ma cave me 
paraissait suspecte. Je la mis dans le desintegrateur, 
Elle ne fut pas detruite. Au contraire elle se trouva 
chargee d'energie. Elle avait change. J'entrepris de 
l'assembler avec le manche. C etait cela, I'outil de 
destruction du miroir etart pret. II me restait a 
activer la machine et a briser le miroir. Je retournais 
a la maison. Le telephone sonna. Mon interlocuteur 
me confirma ce que j'avais deja compris : Le monde 
parallele n'existait que grace au miroir. Utilisant la 
corde pour ne pas me faire arreter je me rendis au 
garage. La bouteille dc ■■vhisky i:= i a point venue ; 
sans elle la voiture nc dema^a : pas. Je vidais le 
whisky dans le reservoir d'essence et refis une 
nouvelle tentative de demarrage qui s'avera positive. 
Le moteur de la voiture toumait II fallait faire vite. Je 
retournais dans le monde parallele et entrais dans le 
vaisseau. La manette d'aetivation autornatique etait 
au mur. Par mefiance, a nouveau j'utilisais les gants 
avant d'enclencher la manette. La sequence de 
decollage etait aciivee. le sorvs native-merit du 
vaisseau. Le decollage fji 'rrj'sis onnant II me fallait 
repasser une deitifere fois dans le miroir. Une fois 
dans mon salon, le miroir n'etait plus polarise. 
L'eloignement du vaisseau le desactivait Pour 
preuve, le voyage en sens inverse n'etait plus 
possible, II etait temps. La destruction du miroir 
etart la derniere chose a faire. Je pris le marteau et 
frappais la glace la brisant en mille morceaux. Mon 
mal de tete disparut soudainement On sonna a la 
porte. Ce n'etait ni le facteur. ni la police. Ma 
charmante bibliothecaire venait me voir et une 
derniere vision me fit comprendre combien elle 
avait pu m'aider da'i man oeriple. Je vendis la 
maison sans aucun regret et nous partimes heureux 
vers un avenir plus optimiste , 

FIN 



NOTE .' L'erreura ne pas commettre etart de 
prendre le revolver immediatement L'oreiller ne se 
trouve pas dans la cellule dans une telle situation, II 
est impossible de cacher quoi que ce soit. Dormir 
dehors n'est pas fatal, mais ne vous etonnez pas de 
vous etre fait voler tous vos biens pendant votre 
sommeil. Les heures suivantes sont SHOO du matin 
le lever, 1 0HO0 du matin passage du facteur (si vous 
etes absent il depose son paquet) enfin 1 0HO0 du 
soir, votre coucher. Soyez present dans la maison 
avant lOHOOdusoir. 

Carol ROTT 



DU CLUB 





Les adherents dont les Numefos de carte vont 
de 1651 a 1700 recevront le Pin's que voici. 
MERCI a GAME OVER 

Ce pin's vous est offer! par 3615 FANZ « le serveur de tous les fanzines » les 1 00 premiers a se connecter sur ce serveur se verront recomj 




L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 



• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les products du club. 

• Des demos introuvables tous les mois. 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je m'esclaffe ! 

• Jusqu'a 150 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous faire plaisir ! 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 



Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
150 francs. En echange, le club vous enverra votre carte de membre et votre cadeau. 



Les nouveaux magasins agrees Club Gen4 

AMIE : (), boulevard Voltaire, 75011 Paris S 43.57.48.20 - MICROMANIE LOISIP.S : CC sillon de Bretagne, 44800 St-Herblain S 
40.63.07.22 

Vous desirez obtenir des reductions dans ros magasins preferes, contactez le dub pour que nous puissions les appeler. 



BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER AU CLUB GENERATION 4. PRESSIMAGE, 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 

_ Prenom : 



- Bonadecouper--3>eg-- 



Nom: - 

Adresse: _ -... 

Code Postal : Ville : „ 

D Adhesion simple 150F (170F pour I'etranger) 

Je paie par □ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 



□ Adhesion + Abonnement 400F pour 1 1 numeros (582F pour I'etranger) 

Signature (des parents pourles mil 



COUPON CADEAUX 



COUPON DEMO 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux qui vous 
interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste 
des gagnants sera affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 de chaque mois. 



i i ii i i i 






i i i i i 



Votre numero de carte I 



Parmis les demos proposees je choisis une seule 
Demo dans la mesure des stocks disponibles. 
□ Amiga 

npc III 


□ ST 


Numero de carte 





Vous avez jusqu'au 1 8 decembre 1992 pour nous faire parvenir vos bulletins. 
Passee cette date, les bons de commande ne seront plus pris en consideration. Nos delais d'envoi sont de trente jours 




LES CADEAUX DU I 

us offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, choisir ses cadeaux ^^^^| 



Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, choisir ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. 

Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consultez notre serveur 3614 G4 pour 

connaftre la liste des gagnants et les frals de port pour recevoir les cadeaux. La participation aux frais 

de port se fera sous forme de timbres. BONNE CHANCE. 
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SPACE CRUSADE "ox 
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Offert par 

PARAMOUNT 
VIDEO 





Offert par 

BYE BYE 



A cetle OGoastanj J'en profrte pour remercier toutes lessocietes 
partenaires qui ont soutenu I'activrte du club et continiieroni a 
la soutenir. Je vous ionr ; r-j*. p,-.r .-.-le'.i s, pour voire assiduity 
a Generation 4 pendant tous ces mois que nous avons passes 



Longue vie au Club ! 



■ j'\ fff^. P° r ^ertrand Tessier 



NIAGARA : 
"LAVERITE" 




LES GUIGNOLS 

Les guignols etaient sur Canal + 
et... "Nulie part ailleurs". Les voici 
desormais, Chez vous, en cassette 
video, lis vous faisaient rire ? Atten- 
tion a ne pas vous etrangler ! Ce 
best-of 1992 des « evenements qui 
se passent dans le monde » vaut 
son pesant de Cresson. Entretien 
avec Jean-Francois Halain, I'un des 
trois auteurs. 

Votre martonnette preferee ? 
PPDA. 

Y-en-a-t-il qui ne servent plus ? 
Oui, Renaud, Krasucki, Beatrice Dalle. 
Les prochaines 1 

Le duo Laionde-Waechter. Cantona sera 
la centieme marionnette. Jt a un caracte- 
re bien a lui : c'est un Type fier qui 
s'embalie a toute Vitesse. Ensuite ? On 
pense a Kouchner, Ardisson, Baladur. 
Des proces ? 

Deux : la famtlle de Monaco et Francoise 
Sagan. lis ont perdu : le droit a la carica- 
ture existe. 
Des pressions I 

De !a part de Papin et de TFI, mais on a 
toujours ete protege par notre direction. 
Avez-vous I 'impression d 'avoir nui 
a certains t 

On se contente de mettre le doigt la oil 
5a fait mal. Si on pouvait nuire, on le 
ferait car il y a plein de gens que Ton 
n'aime pas ! En revanche, Thierry Roland 
et Jean -Mich el Larque reconnaissent 
nous devoir beau co up. 

I La selection pour la 

I cassette a-t-elie ete 

I difficile ? 

I Tres. La jaquette indique 

IhlO. En reatite, elle fait 
I H30 telfement on n'arri- 
vait pas a choisir ! (Canal 
plus video) 





Finis les bonbons acidu- 
les du style "Tchlkipoum" " 
ou "L'amour a la plage "! 
Adieu I'insouciance ! Les 
Niagara font desormais 

dans le rock sombre, dec-hire et entitant. Depuis qu'ils ont 
redecouvert la musique de lew adolescence - ACDC, Aerosmith et \ 
Led. Zep -, le tenebreux Daniel et la volcanique Muriel n'hesitent 
plus a se laisser oiler a des riffs sauvages entre deux balades 
lancinantes, ce qui ne les empeche pas de glisser urie pincee de 
cornemuse au hasard d'un morceau ! Loin de ioute concession, les 
duettistes rennais poursuivent avec un talent de plus en plus qffute 
leur eternelle quite de "la. verite" - c'est le titre de I'album, leur 
quatrieme en hint ans. (Polydor) 



R.E.M* Avec leui album 
"Out of time", les REM -Rapid 
Eye Movement- ont decroche le 
gios lot. Ces pequenots 
originates d'Athens (Georgie) 
n'avaient pouitant rien pour 
devenir des stars : lis n'ont pas 
de look et leur musique est hors- 
mode. Poui leur nouvel album, 
"Automatic for the people", its 
auraient pu jouer la securite, 
mais, comme l'affirme Peter 
Ruck, "notre notion du succes 
n'a jamais ete liee aux chiffres de 
vente. Heureusement d'ailleurs, 
sinon on n'aurait pas continue 
quand on ne vendait pas". 
Resultat : un disque apre, 
tenebreux, sophistique, derrieie 
son apparent depouillement. A la 
premiere ecoute, on est decu. 
A la seconde, 
on commence 
a accrocher. 
Apres ? On ne 
peut plus 
s'en passer. 
(WEA) 




THE WALFLOWERS 

Jakob Dylan a une voix nasale. Rien de 1 
vraiment etonnant : son pere n'est autre 
que le grand Bob ! Oui, Robert Zimmer- 
man himself ! Avec son groupe, The Wal- 
flowers, il prouve qu'i! n'est pas un simple 
fiis a papa. (Virgin) 

BONJOVl 

Au moment ou le hard triomphe, on 
demandait ce qu'etait devenu Bon \ 
Quatre ans apres son dernier alb 
vient rappeler qu'tl supporte toujoui 
comparaison face aux Nirvana et autres 
Guns n'Roses. (Phonogram) 

MARK CURRY 

il a joue dans different* groupes de heavy 
metal a Los Angeles, mais, curieusement, 
son premier album sonne tres acoustique. 
Un album sobre et lyrique ecrit avec les 
tripes. Une revelation. (Virgin) 

J.j. CALE 

II n'est pas du genre a se rent 
chaque album, mais qu'importe ? II a ses 
fans. Des trreductibles qui ne jurent que 
par lui. Ecoutez son dixieme album, 
comprendrez aussitot pourquoi ! (BMG) 




Par Bertrand Tessier 



VIDEO 



DICK TRACY 



JAMES BOND 

"My name is Bond, James Bond" ; il y a pile 
trente ans, Sean Connery a ete !e premier a 
incamer ['agent 007 a I'ecran. Depuis, 
George Lazenbie, Roger Moore et Timoty 
Daiton ont pris la releve et la recette 
cancoctee par Ian Fleming ("Bond ? II se 
situe quelque pare entre le piexus et le haut 
de la cuisse") fonctionne toujour* aussi bien. 
Reedition - dans le bon format, un evene- 
ment ! - des seize episodes. (Warner) 

LA FAMILLE 
, ADDAMS 

| Le film sorti I'hiver dernier 
; moyen, 




de Warren 
Beatty est d'un jaune 
beurre frais tres seyant, 
la robe rouge de Madon- 



: sublime : 






2 film 




est irreprochabie. Les 
decors sont tres beaux, 
eux aussi. On en prend 
plein les yeux, Mais I'his- 

rond... (Touchstone) 



58 MINUTES POUR VIVRE 

La femme de Bruce 
Willis n'a pas son pareil 
pour se fourrer dans ie 
petrin : dans " Piege de 

nue en otage a 




i cher et tendre est li. Quel 
homme ! Diablement efficace. (Fox video) 

CHRISTOPHE COLOMB 

Faute d'avoir pu trouver une sortie en salles 
en France, le "Colomb" de John Glenn, 
auquel on doit cinq James Bond, sort direc- 
tement en video. Moins tappe a I'oeii que le 
film de Ridley Scott, il releve de I'esthetique 
t£le et fonctionne uniquement au premier 
degre.. Le resultat n'est pas vraiment nul, il 
est juste atrocement banal. Quant i Marlon 
Brando, qui a empoche une fortune pour 
jouer Torquemada, il sembte absent.... meme 
quand il est a Timage ! (Delta) 



SHOPPING 



ET LE MINI-DISC FUT ! 




La bonne vieille cassette va 
bientot rejoindre au musee le 
disque en vinyle. Pensez-donc, un 
mini-disc, e'est un acces 
instantane aux differentes plages 
de musique, unefiabilite 
exemplaire (pas de. bande qui 
'enroide), une qualiie de son proche 
du CD et, en prime, une compacite 
extraordinaire (68 x72x 5mm). Comptez 
000 F pour le lecteur portable et 4 000 F 
pour le lecteur-enregistreur de salon. 
Disponible pour les fetes defin d'annee. 
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FROID EQUATEUR 

d'Henri Bikal 




egyptiens qui |ouent 
au Monopoly ! Malgre quelques 
anachronismes "a rebours" dus au 
recent eciatement du bloc 
sovietique et en depit d'une 
multitude de rajouts fantastiques, 
I'Europe furutiste magnifiquement 
croquee par Bilal est criante 
de verite. Soyez heureux, vous qui 
n'avez jamais lu les deux premiers 
tomes de latriiogie Nikopol : 
la plus epoustouflante saga 
mystico-politico-SF de la bede 
moderne est enfin achevee, douze 
ans apres la sortie-evenement du 
premier volet, La foire aux 
immortels. Vous pouvez des 
a present devorer les trois 
volumes d'une seule traite, sans 
attendre six ans entre deux 
chapitres, ce qui n'est pas plus mai ! 
Apres avoir arpente le vieux 
continent d'Est en Ouest, les heros- 
|W* , ^-:; i ^S s victimes 
tfjMwnaPp (Nikopol pere et 
fils, la femme aux 
' cheveux bleux, 
j Horus Ee dieu 
\ psychopathe, et 
bien d'autes 
^:j encore) s'en 
1 vont visiter une 
| deroutante 
' Afrique... 




to derang 

i je monto 

le so 




LOVE IN FUN 
1 9 h 3 O c h a cf u e 
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PEARL AGENCY 

25, rue Turgot - 68110 MULHOUSE/ILLZACH 



Tel:89661211 - Fax:89663363 



1ATERIEL 



RONICS 
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Extrait du catalogue Pearl i^hbbsh 

*^ .. (PC4D5E1 



NEWS -NEWS -NEWS 



LATOTALITE 
DE NOTRE CATALOGUE 
en 5.25 pour 13.Fr. 
3.5 pour 19.-Fr. " 

de port compris), 
Telechargement: '"' 



jr 3615 PEARL 




MJ:I.M=MMIAJI.II 

(ED419i) A5SEIL1BLEUH ■ AB5TJB6 - AssBfi4leur p 

que le ceTcWc hWSM « Microsoft. Esl aussi n> 

A86. Tics Km programme. 

igeslioi* bMiothequesl.U 
:;::■-:■';:.- ,ju[0-S' 



SfslS'iSS".* Etplusde30paquetsde ^~£»S££3ils.l 
jeuxdisponibles r ---'- 



•H X tW | 



^KSHXE^I 




es=t«D TOUSNOS PRIX SONT TTC : Dlsqiseiles 3 1 

Commande minimum : too irsncs 

Commande par telephone : 89.66.12.11 



paysz que le support et h gesllon o'es 
ss, fes logiciels en shareware sok "' :'■ 
nis graluitemertt pa: I'auteur. 

a diskette au formal 5 ,a (360 ko| 1 9 90 TTC 

ftpattirde 1 disquettes 1 8 TTCpiKe 

A partir de 20 disquetres 1 6 nc piece 

\ partir de 30 disquettes 14 50 TTC piece 



! Mk QUI BEVOLimONNEM WMNffi 93 ffl 
| OXYD ■ Le grand frisson 




Du reve 

Du suspence 

Des paysages exotiques... 



3) le tivre d'OXYD qui 

■s codes pour acceder a 

e du jeux : 199.- Fr. +■ port 



i I Carte VGA 256 c< 




Forfait port materiel : 55.-F 



2490.-F 



NOWEAMJ US 

Tous nos logiciels en Telechargement 
Commande disquettes-materiel 24/24h 
Hot Line - Forum 
Gagnez 1 Scanner "Primax" 



at-rtr&s 



PEARL 



Nous offrons une reference gratuite (F ou E) pour loule astuce selectionnee dans le forum. 



^fj-fji '\ f*'f^ Par Bertrand Tessier 




M.I >M JIM 

JIMI HENDRIX 

II lui a suffi de quatre annees - oui quatre petites 

annees settlement, puisque la mort I'a rattrappe a 

27 ans - pour changer le rock : desormais, on ne 

joue plus tout a fait de la guitare de la meme 

maniere. Pour celebrer le cinquantieme anniversaire 

de sa naissance, sortie d'une compilation dont on ne dira qu'une seuie chose : die est 

indispensable. Du legendaire "Hey Joe", son tout premier succes, a sa mythique 

interpretation de i'hymne americain au festival de Woodstock, tout ce qui a fait le 

mythe Hendrix est la, resume en vingt morceaux et soixante-douze minutes de 

bonheur. Une belle occasion de constater que ce gaucher surdoue qui savait faire 

pieurer les guitares comme personne, n'a rien perd u de sa force incendiatre. (Polydor) 

ROMANE B. 

Elle est la i ille de Richaid 

Bohringer, elle a 18 ans et elle est 

paitout. Dans «Les nuits fauves », 

ou elle s'epiend dun jeune 

homosexuel seiopositif, et dans 

« L'accompagnatrice », ou elle... 

accompagne une chanteuse 

d'opera. A chaque fois, elle 

decouvre le monde adulte et il n'y 

a pas de quoi etre gaie... Favorite 

des piochains Cesar, elle touine 

achievement avec son freie Loup 

« C'est beau, une iriile, la nuit », le 

premier film realise par son cher 

papa. Famille, je 

vous aime ! 
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THE B 52'S : le 6 decembre au Zenith a 
. Paris ec le 8 a Lyon. 

JAMES : le l Er a Besancon, le 2 a Stras- 
bourg, le 4 a Rouen 

WILLY DEVILLE : fe 2 a Nice, le 4 a 
Montpellier, le 5 a Vltrolles 
ZUCCHERO : le 7 au Zenith a Paris 
FAITH NO MORE et L7 : le 8 a I'Ely- ; 
see-Montmartre a Paris, le 9 a Lyon, le l& 
a Besancon, le 15 a Nice 
MORRISSEY: le 22 au Zenith a Paris 
CRY BABIES : le 5 a Bretigny, le 6 a 
Orleans, le 7 a Strasbourg, le II a Paris, le 19 
a Lille 

JAD WIO : le 8 au Mans, le 9 a Nan- 
cy, le II a Lille 



MI?H^Fil 



DES HOMMES D'HONNEUR 

de Bob Reiner 




II est un genre a part entiere dan: 
americain : le film de pretoire avec effets de 
manches entrecoupes de "objection, votre 
honneur". Si vous detestez, passez votre 
chemin. Si vous aimez, vous allez etre a la fete. Un jeune avocat hante par 
son pere, lui-meme avocat genial, va mettre toute son energie pour 
defendre deux Marines accuses d'avoir tue une jeune recrue qui trainait un 
peu trop du pied. En realite, toute sa strategic consistera a charger un... 
colonel ! Gonfle, mais, on s'en doute, la justice triomphera. Comme 
toujours, ce genre de film est pretexte a I'affrontement entre deux stars. 
Tom Cruise, qui en a fini de faire des cadeaux de mariage irlando-histonco- 
indigestes a sa chere et tendre epouse ("Horizons lointains"), est parfait. A 
cdte, Jack Nicholson paraTt meme un peu caricatural ! 



ffl 



SISTER ACT 

Quand vous Stes chanteuse et que vous 
decouvrez que votre mec esc un :a.d oe 'a 
mafia, vous avei interic a vous planquer effica- 
cement si vous avez cecidc de lienor le rnor- 
ceau aux flics. Whoopi Goldberg, qui est dans 
ce cas, va trouver refuge dan; un convent de 
bonnes sceurs. Dans la ctioraie, personne ne 
chance juste. Elle va evidemment tout mettre en 
auvre pour que ca change et, croyez-moi, elle 
ne va pas faire les choses a moitie ! Whoopi 
Goldberg esc epatante et la mise en scene 
tonique. Pechu. 

MARIS ET FEMMES 

Woody Allen, c'est bien quand c'est drole, mais 
c'est gonflant quand il se prend au serieux. 
Coup de chance : avec "Maris et femmes". il a 
choisi de faire rire. Quitte a ne pas se reserver 
le beau role : il est evident que son personnage 
de petit prof qui s'amourache d'une jeune etu- 
diante fait etrangement penser a ses aventures 
avec la fille de son ex, Mia Farrow, dont la 
presse vous a rebattu les oreilles il y a quelques 
mois. C'est fin, caustique, brilfant. Du Woody 
Allen de la meiiieure espece. 

L'ACCOMPAGNATRICE 

C'est la nouvelle mode du cinema francais : faire 
des films qui degoulinent de musique dassique. 
Cette histoire d'une jeune pianists qui accom- 
pagne une chanteuse d'opera pendant la dernie- 
re guerre plaira aux dames BCBG : le film est 
amidonne comme une chemise de gala. Pour le 
reste... Une question : cependant : qu'esc-ce qui 
a bien pu pousser Claude Miller a cirer un film 
aussi long (pres de deux heures) d'un roman 
aussi court (a peine 120 pages) >. 

LA FILLE DE L'AIR 

Un film tire des aventures de Nadine Vaujour, 
cette femme qui s'etait mise a piloter un helico 
pour delivrer son marl, emprisonne a La Same ? 
Bof ! Erreur t On a beau connattre la fin, le film 
est nerveux, lyrique et palpitant de bout en bout. 
On se croirait dans un film americain. Le compli- 
ment n'est pas mince. En plus, Beatrice Dalle esi 
tres bien dans un role pas facile du tout, 

C'EST ARRIVE PRES 
DE CHEZ VOUS 

Inventif. Iconoclaste. Derangeant.. Subversif. Un 
psycho-killer beige qui ne ressemble en rien aux 
produits aseptises made in Hollywood. Pendant 
que Ben degomme une trentaine de pauvres 
gens qui ne lui ont rien demande, une equip? 
de television filme... Entre thriller, reality-show 
et grand-guignoi, le film le plus frappadingue de 
I'annee Deiire garanti. jubilatoire. Quoi '. Vous 
ne vous etes pas encore deplace I 
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NoctuPHe 

du toMdi 21 au flercredi 23 : 21 h 

le Jeudi 24 : 20 h. 
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Challenger avec Auto Fire 
Challenger sans Auto Fir 

Dynamic Junior ; 

Micro Blaster Auto Fire 1 , 

Quick Turbo2 

Quick Turbo 3 (livre avec 3 r 

Quick Turbo Cobra 

Quick Turbo King 






JOYSTICKS Amiga-Amstrad-Atan 



69 F Quick Turbo Pro + Auto Fire 79 F 

49 F QuickTur.Pro + A.F.Transparant 79 F 
89 F JOYSTICKS -PC 

89 F Flying 2000 (simulaleur de vol) .. 239 F 

139F Quick Turbo PC (analogique) ... 99 F 
55 F 

59 F Quick Turbo (Nintendo NES) ... 79 F 



31/2 



Cerfifiee sans erreur 

I parlO 4.00 F 

| par 100... 3. BOF 

par 3D0 ... 3. 60 F 



PERIPHERigilES AMIGA 

Carte 68030 25MhI-2Mo 

Power Scanner (64 nuances de gris) .. 
Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS . 
Extension memolre 512 Ko + Horloge . 

Extension memolre 512 Ko 

Extension mem, 2/8 Mo pour A2000 

Alimentation Amiga 500 

Kit Telechargement + Ccple .... 

Lecteur Interne Amiga 500 

Lecteur Interne Amiga 2000 

Lecteur externe Amiga 

Disque Dur A500 SVP 52 Mo 2 Mo 

Blttz Turbo AoVgc 

Change Kicxs'orr + 3om 1.3 



4.990 F 

1.290 F 

390 F 

265 F 

220 F 

1.590 F 

450 F 

75 F 

550 F 

590 F 

550 F 

4.590 F 

220 F 

650 F 



PERIPHEJUflUES P.C. 8i COMPAHBIES 
690 F 

1.590 F 
9.990 F 
1.990 F 

2.220 F 
MoniteurSONV 3.500F 



MS DOS 5.0 .. 

MS DOS 5.0 + Windows 3. 1 ... 

MonteurSVGA20" 

MontteurSVGAM' 

MonrleurSVGA 14 1 SAMSUNG .. 



Clavier Azerry 102 touches 

Souris + Taprs 

Lecteur Interne PC 3'l/2-5 - l/4 

Sound Blaster Pro Basic 

Sound Blaster (carte son PC) 

Sound Blaster Pro 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ., 



249 F 

180 F 

420 F 

1.290 F 

990 F 

1.590 F 

4.290 F 



Amiga 6G0 + 1 joystick .. 

Disque Dur 50 Mo 

AHI16A IIS 

Amiaol200 + Joysflck... 

SBT¥ 

A1800 

A1000 



2.190 F 
2.590 F 



3.790 F 
2.790 F 



HKWIHJB 
Monit. Couleur Stereo 1085S.. 1 .85 



^P 7 f E3fTENSION 1 Mo\ 
' pour A600 : 490 F 
Change Kickstart] 
+ Rom 1.3 A6O0 \, 
690 I 



f&-+ 



CADUMCBE 
386 5X25 : 990 
386DX 33: 1.990 
386 DX40: 2.190 F 
486 DX 33 : 4.990 F 
486 DX 50 : 5.990 F 



CARTE GRAPHIQUE 
Carte VGA 256: 290 F 
Carte SVGA 512 extens. 1 Mo : 490 F 
Carte SVGA 1 Mo : 750 F 



DISQUE DUR IDE 

40 Mo 1.490 F 

80 Mo 1.990 F 

120 Mo 2.290 F 

200 Mo 3.490 F 

LECTEUR DISQUETTE 

HD3 - l/2 430 F 

HD5"I/4 490 F 

MEMOIRE 
1 Mo 70 nano ..290 F 



AT 386 4 Mo RAM 

Disque Dur 80 Mo - Mini Tower 

Moniteur Couleur SVGA 

Carle SVGA 512 Ko Extensible 1 Ma 

Lecteur 3" 1/2 Haute Densite 
Controleur 2 FD / 2 HD serie + parallele 
Clavier 102 touches 



SX 25 MHz.... 6.790 F 



DX33MI1Z. 7.290 F 



DX40Mhz... 7.490 F 



.. et en AT 486 4 Mo RAM 

meme contiguration 



S^- 



DX 33 Mhz... 10.390 F 
DX50MhZ 11.390F 



Service Vente Par Correspondence : ^ (1)47 26 18 06 



BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre reglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Tel. (obligor.): 



Ottre valable )usqu'au 31/1 2/92 dans la llmlfe des stocks dlsponlbles 



Rdglement OCheque 

□Carte Banc. 
N° : 



Date Expir. ,. 

It lede MICRO bWEET 

Credit gratuit : nous consulter 
Date : Signature 
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ites les So/uces sur le 3615 gen4 



CONCOUitf 

mwm 

Concours reserve a la France metropolitaine 

QUESTIONS : 

NICKY BOOM 

1) De combien d'armes dispose la sorciere ? 

2) Quel est le monstre que NICKY BOOM doit affronter a la 
fin du niveau 4 ? 

3) Quel est le nombre de photos du jeu apparaissant au dos de 
la botte ? 

4) Qui sont les auteurs de NICKY BOOM ? 

DOMINIUM 

5) En quelle annee la guerre des villes s'est elle deroulee ? 

6) Citez 4 noms de planetes presentes dans DOMINUM. 

GENERATION 4 

7) Qui sont les testeurs de DOMINUM et de NICKY BOOM ? 





LISTE DES LOTS : 

f er 2*™ lot : 1 sejour pour 2 adultes a EURODISNEY. 
Ce sejour comprend 2 nuits a I'hotel CHEYENNE (soit 3 
jours) dans une chambre double, le voyage AR, toutes les 
attractions presentes a EURODISNEY. 

2*™ au 5™ e lot : 1 forfait pour une journee a 

EURODISNEY. 

6*- au 1 0~ lot : 3 jeux MICRO'iDS + 1 tee-shirt NICKY 

BOOM. 

()'~ ao 20'™ lot : 2 jeux MICRO'iDS. 

21— au 100" lot : 1 KILLERBALL. 

* Liste des jeux MICROiDS : SUPERSKI 2, KILLERBALL, 

SWAP SLIDERS. 



Les jeux video rendent-ils sourds ? 

QUI 

repond ce temoin pris au hasard 




(mais avaiHl bien entendu la question 



NON 



^ 



repond Spirou Magazine dans son special cadeaux 

A GAGNER 

des consoles de jeux : LYNX 

MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO 
l des lecteurs de CDI 
des albums de BD 
etc... 

Du9au 16decembre, 
dans tous les (bons) kiosques 

Spirou Magazine, chaque semaine, 48 pages d'humour, de bandes dessinees et I'actualite des jeux video. 
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produits de Noel qui avait un peu de retard; Street Fighter 2, Dune 

2, X-Wirtg, Transartica i " ' 

aurez le droit a une disquette de demo, que je vous promet 

particulierement passionnantes. 

Cote nouveaute, vous decouvrirez ia premiere edition de notre 

Cahier CD; toute I'actualite des CD-Rom, CD-i et CDTV, mais aussi 

toutes les news sur ies prochains produits, les nouvelles 



Pour 590 francs 
devenez 



d un studio ^'G/r* 
d'enregist 



s OVND 




Si 




Generation 4. Mais vous en saurez b ten plus le mois prochain.,. 



i 
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Kin studio digital multipiste, aussi simple que votre Amiga, libre jour et nuit, pour 590 francs et disponlble tout 
Hie suite, ca vous tenfe ? Bien sur, a ce prix Id, c'est vous qui fournissez le local mais attendez quand meme la 
Kite. Digital Sound Studio de GVP est te premier studio digital complet pour Amiga. Un melange d'electronique 
pt de logiciel perrnettant toutes les excentricites sonores d'un gros studio : sampling, trucages, effets, banques de 
is, pilotage par MIDI' et enregistrement multipistes. Digital Sound Studio n'a besoin que de deux choses : un 
niga et votre imagination creatrice, A lalde du module d'echantillonnage de DSS connecte a la prise 
barallele de votre Amiga -, vous digitalisez tous les sons : micro, CDs, radio, bandes son de vos videos. Le 
^igiciel vous permet alors de les edlter graphiquement a I'ecran, de les modifier, de leur appliquer des effets et 
) les stocker comme n'importe quel autre fichier Amiga. Le tracker du logiciel de DSS est un sequenceur 4 
llstes perrnettant d'elaborer des morceaux de musique complets a partir des sons echantillonnes. ideal pour les 
fendes son de vos productions »5^ 

^Ideo, vos jingles, musiques de Lffiij DSS est disponible chez tous les wendeurs Amiga et en FNAC ^'GVP 
Jiegademos, presentations *JEM Distributer exclusif GVPp 0Ur la franc 
fcCALA, rave party techno... ^ Ia CIS ■ 14, avenue HERTZ ■ 33600 PESSAC ■ Tel +56 363 441 




i'histoite du cinema: 
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meson se deroule sur pltisieurs tableaux. 



